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Saerkesatéi dizenct

Sziasztok! Sziiletésnapot tinnepliink ebben a
hénapban, a Beholder Kft. 10 éves évfordu-
16jat. Nydron 10 éves lesz a Tulél6k Foldje
is, ami — batran mondhatom - példa nélkiil
all a magyar levelezGs jatékok kozott. Tiz
éve létezik, él a TF, mdig toretlen népszerd-
séggel. Ez a kor a kilfoldi jatékok koziil is
kiemelkedd, és tiikrozi mindazt a munkat,
ami mi és TI belefektettiink. A Tulél6k Fold-
| je folyamatosan véltozik, bovill, formdljik a
lelkes jatékosok, és azt hiszem rengeteg Oro-
mot okozott mir minden kedves jatékosunk-
nak ugyanugy, ahogy nekiink is. Persze nem
csak TF fémjelzi a Beholder Kft-t, hiszen bat-
ran allithatom, hogy A Hatalom Kartyidi, az
* Osok Virosa, vagy a Beholder Fantasy konyv-
ek is széleskorid ismertségnek orvendenek,
és kozkedveltek a fantasy- és szerepjaték ra-
jongok korében. Bucsuzéul csak egy dolgot
kivanok: az eddigiekhez hasonl6 djabb tiz
évet Veletek a Tulél6k Foldjén!

J6 szérakozast az olvasishoz!

A cimlapunkon ezuttal a Papirtigris borité-
képe, a Boros-Szikszai miivészparos festmé-

nye lithato. ﬁ&w D Ee &c)\,]
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‘BIZALOM

% Highs fesziilten figyelte a bar bejaratat. Fél hét
mult két perccel, és Liznek nem volt szokdsa
e késni. A szlik boxokban kiilonféle emberek és
metahuminok ticsorogtek, beszélgettek, ittak. Nem volt
telt haz, talin ha otven vendég lehetett. Highs hunyo-
rogva fordult el az egyik vakito, zold neon fényét6l.

Az ajt6 kinyilt, és egy fiatal, alacsony, fekete haji né
Iépett be. Highs alig észrevehet6en biccentett, Liz pedig
elindult felé.

- Hello, Highs! Ezer éve nem lattalak... hogy Gszinte
legyek, meglepett az lizeneted.

- Udy, Liz. Ulj le, kérlek. - Highs végignézett régi is-
merdsén. Lizen fekete miniruha, magasszari csizma és
egy — gyanithatéan pancélozott — b6rdzseki volt. — Tu-
dod, én sem gondoltam volna még két napja, hogy meg
foglak keresni.

- Oké, oké, térj a lényegre — mondta Liz, mikozben
kényelmesen elhelyezkedett a sziik box egyik szabadon
maradt székén.

— Nem is tudom, hol kellene kezdeni - tlin6dott el
Highs. — Taldn az lesz a legjobb, ha csak a lényegre szo-
ritkozom. Mar nem dolgozom, és nincs RASZ-om sem.
Azt hiszem, korai volt az a nyugdijba vonulis...

— Megint vadiszni fogsz? — kérdezte Liz tigra meredt
szemmel. — Es mit sz6l ehhez Joan?

Liz az utolsé szét olyan mindent dthaté gytilolettel
ejtette ki, hogy Highs 6nkénteleniil beleremegett. Igen,
Liznek minden oka megvolt arra, hogy hatirtalanul gyd-
16lje Joant. Miatta hagyta ott évekkel ezel6tt. De Joan
nincs tobbé. O is elmult, mint a ,polgari” élet dlma.

—Joan nincs tobbé. De ez most nem érdekes. Ami 1é-
nyeges, az csak annyi, hogy hajlandé vagy-e tarsulni ve-
lem, és taldn egy-két régivel. Munka mir lenne, nem is
akarmilyen...

Liz elgondolkodott a hallottakon. Highs lathat6éan
nem akarta ebben zavarni. Kellemetlen, hosszu csend
telepedett kozéjik, majd, mintegy két perccel késGbb
Liz megszolalt:

— Rendben. Az iizlettirsad leszek. Erted? Uzlettdr-

sad!

F - Két nappal késébb, amikor Highs elegans 6lto-
| nyében megérkezett az egyik belvarosi étterem
M clé, mar egyitt volt a csapat. Liz mellett, aki
igencsak j6 dekds hirében dllt, Highsnek sikeriilt meg-
szereznie Csendes Rob személyében egy sokat probalt
utcai simant, valamint Mr. Brettet, a piromanias ex-zsol-
dost.

Tarsai kint vartak, két masik kocsiban, Highs pedig
nyugodt léptekkel indult a bejarat felé. Az étterem a
belvirosi szinvonalhoz képest is kifejezetten elegins-
nak szamitott. A padlot vastag sz6nyegek boritottik, az
asztalok legalabb sziz évesek voltak, a pincérek szertar-
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tasos arckifejezéssel vezették vendéglatdjahoz, az étla-
pon pedig nem tiintették fel az drakat.

Mr. Johnson ezuttal né volt. Highset ez nem kilono-
sebben foglalkoztatta. Hosszu drnyvadaszi palydja sordn
megtanulta, hogy Mr. Johnson maga a rejtély, és sajat
boldogulidsa érdekében az esetek dontd részében az a
legjobb, ha nem firtatja, pontosan ki is a megbizdja.
Tény, hogy a fennmarad¢ elenyész6 szizalékban viszont
ezen mulhat az 6 és tdrsai élete.

- J6 estét, Mr...

- Holmes.

- Nos, Mr. Holmes, kérem foglaljon helyet, és véte-
lezze szemiigyre az étlapot.

A kovetkezd percekben Highs az étlap mellett végig-
mérte a megbizdjit is, mar amennyire ezt feltlinés nél-
kil tehette. A n6 kozépkorunak tlint, és kifejezetten
vonzonak - tdlsigosan vonzonak. Highs ugyan nem
kockaztatta meg, hogy dtpillantson az asztrilis sikra, de
komoly 6sszegben fogadni mert volna, hogy a n6 hatal-
mas, csillogd gyémant fiilbeval6i nem csak esztétikai cé-
lokat szolgilnak. Mr. Johnson Oltozéke Highs szerény
becslése szerint is kb. annyiba keriilhetett, mint egy
egyszeriibb munkaért jar6 Osszeg kétszerese. Akarki is
ez a nd, és akarkit is képvisel, a megbiz6 anyagi lehets-
ségeivel nem lesz gond.

Miutan kivalasztottak az ételt, a n beszélni kezdett.

— Azt hiszem, amig megérkezik a vacsora, beszélhet-
nénk egy kicsit a részletekr6l, amennyiben ez 6nnek is
megfelel, Mr. Holmes.

- Természetesen, Mr. Johnson.

A n6 halvinyan elmosolyodott.

- Hivjon csak Miss Steelnek.

Highs udvariasan mosolygott, mik6zben magiban
elismerte, a név illik viselGjére. Pontosan annyi empati-
at és nGiességet nézett ki belSle, mint egy darab edzett
acélbol. Persze, lehetséges, hogy a hilészobajiban ,.em-
patia” és ,nGiesség” fenntart6 fokuszokat is tirol.

- Roviden ismertetném kozos vacsorank okait. Cé-
glink puhatolédzé tirgyalasokat végzett egy konkurens
cég befolyisos alkalmazottjaval, aki hajland6 lenne
esetlegesen a tovabbiakban nilunk dolgozni. Sajnalatos
modon jelenlegi munkahelyét nem hagyhatja el, ezért
nekiink kell érte menni. A kellemetlenségek elkeriilése
végett azonban helyesnek litjuk, ha kiils6 erdk biztosit-
jak az driember megvalasit jelenlegi kenyéradoit6l.

Highs elmélazott. Lelki szemei el6tt megjelent egy
mamutcég szupertitkos bazisa, ahonnan valami alultap-
lalt géniuszt kell kimenekiteni, aki ugyan negyed 6ra
alatt képes egy komplett Grallomast megtervezni, de al-
landéan hasraesik sajat cip6fiiz6iben. Mély séhajjal vet-
te tudomdsul az elkovetkezendSket.

- Tovébbi részletekkel csak akkor tudok szolgdlni,
ha elvillalja a munkat - fejezte be mondandéjat Miss
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Steel. Highs vart 6t masodpercet, majd kelléen nyugodt
hangon kozolte, hogy elfogadjik a megbizast, amennyi-
ben a munka nehézsége és a dijazis megfelelS aranyban
allnak egymassal.

- Biztosithatom, hogy a dijazasra nem lesz panaszuk
— folytatta a n6. — Amennyiben egy héten belill eljuttat-
jak hozzank a célszemélyt egy darabban, élve, akkor Ot-
venezer nujennel, plusz az esetleges kiadasok fedezésé-
vel tudunk hozzijirulni életszinvonaluk emelkedé-
séhez.

- Rendben, halljuk a részleteket.

- El6bb vacsorazzunk — mosolyodott el Ms. Steel.

i Highs és tarsai egy koszos albérleti szobdban
szorongtak, és Lizt figyelték, amint adatokat va-
razsolt el6 hordozhat6 szamitogépébol. Azt az
adatchipet, melyet Miss SteeltSl kaptak, mar mindnya-
jan kiviileSl fajtak. Be kell vallani, Highs azért ennél
konnyebb visszatérésre szamitott.

— Tehdt akkor sszefoglalom még egyszer — kezdett
bele mondandéjdba Liz. - Dr. Knock, a Kibernetica ve-
zet6 kutatomérnoke hajlandé lenne egyiittmiikodni a
mi megbizdnk cégével, amely — és itt mély levegbt vett
- val6szintileg az Ares.

Mr. Brett bal arcan rangatézni kezdett egy apro
izom, majd folmordult:

- Azt akarod mondani, Liz, hogy az Ares nem tudja
sajit maga megoldani ezt a piti kis igyet?

- Azt, Brett. Egészen eddig csak sejtettem, de a ku-
tatoprogramjaim, és néhany ismerésom végul kell§ bi-
zonyitékot szerzett ahhoz, hogy biztos legyek benne, a
probléma az, hogy a Kibernetica sem az, aminek latszik.

Csondes Rob, aki nevéhez méltéan eddig csak kiils6
szemlélGje volt a tarsasagnak, halkan megszolalt:
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— Nem hallottam ezel6tt ezt a cégnevet errefelé;
marpedig ha egy cég ki tud nevelni egy olyan tudost, aki
kell az Aresnek, az nem tegnap kezdhette a palyafutasat.
Széval, Liz, melyik multicégbe futottunk bele?

— A Seader-Kruppba - vilaszolt Liz nagyon halkan.

A szobdban csond lett. Mindenki emésztette a hal-
lottakat. A Seader-Krupp nem tartozott az arnyvadasza-
tok kedvenc célpontjai kozé.

- Annyi szerencsénk van, hogy a Seader izomerd he-
lyett a titokra épitett a Kiberneticaval kapcsolatban. Te-
hat ha gyorsak vagyunk - emelte meg hangjat Liz -, ak-
kor, de csak akkor, el tudjuk szoktetni a pasit azelGtt,
hogy az oreg féreg valamelyik biztonsigi egysége egyal-
taldban észrevenné, mi tortént.

- Egy hetiink van a munkdra, uraim - szdlalt meg
Highs. — Sz6val azt ajanlom, ne tétlenkedjiink. Minden-
ki szimatoljon, és két nap mulva ugyanitt taldlkozunk.

| Ken Fraser egykedviien kavargatta reggeli 6to-
dik kavéjat. A kocsma bejarata fel6l helyi er6k
veszekedése, majd verekedése hallatszott, de
Frasert ez lithatéan nem érdekelte kilondsebben. Vé-
gigharcolt par sivatagi hidborut ahhoz, hogy figyelmen
kiviil hagyhassa a helyi bandakat. Luigit varta, a kozveti-
tdjét, mert érdekes ajinlattal kereste meg tegnap éjjel.
Ot perccel késSbb beesett a tdmzsi olasz, és titokzatos
képpel iidvozolte Frasert.

— O, kedves Fraser! Hat, most... most itt van életiink
nagy lehet&sége!

Fraser felvonta személdokét. Erdekelte a dolog, bar

Luigi a legutdbbi munkdndl is kisértetiesen hasonl6
dramai felvezetés utin kozolte, hogy biztositasi csalds
keretében szét kell verni egy Nightsky limuzint, miutdn
minden kiilon eladhat6 alkatrészt leszereltek rola.

- Komoly cég keresett meg, akik kifejezetten téged
akarnak! - lelkendezett Luigi.

Fraser szemoldoke leesett a homlokarol, és azonnal
szurdsan 6sszehuzodtak. Valahogy mindig rosszullét ke-
rulgette, ha egy bdrmekkora cég direkt 6t kereste.

- Nesze, itt egy chip, rajta minden, amit tudni kell.
Engem meg nem is lattdl ma. — Luigi hatba veregette
Frasert, majd tivozott. A veteran zsoldos lassan elsziir-
csolte kavéjat, aztin egy erGsen dtalakitott valamikori
varosi negyed felé.

Otthon alaposan dttanulminyozta az anyagot. Elko-
morodott. Egy drnyvadisz csapat csunya hibat kovethe-
tett el. Es gyanusan ismerds volt az egyik név. Végiil
megvonta a vallat, hiszen volt mar ehhez hasonl6 mun-
kaja, és a megbizo a csillagokat is leigérte az égrol.

F Két nappal késobb Highs, Csondes Rob és Liz
ugyanabban a lyukban taldlkozott, mint a
multkor.

- Hol van Mr. Brett?

— Passz — vilaszolt Highs kérdésére Liz mély meg-
gy6z6déssel.

- Te sem tudod, Rob?

— Nem.

Mikozben Highs éppen azon gondolkodott, hogy
forrd tlizon sisse-e meg Mr. Brettet, vagy nyersen fo-
gyassza el, hirtelen megcsorrent a csuklételefonja.

- Hall6, itt Highs.

- Szeva’, cimbi! Azt hiszem, nem tudok részt venni a
mel6ban. Tudom, hogy ez nem hangzik tdl jol, de ugy
tlinik, vagy két hdnapig sehova sem fogok tudni menni.

- Mit hadovilsz itt Ossze-vissza? — vagott kozbe
Highs meglehetsen zaklatottan.

- Figyelj, Highs... Tegnap este elugrottam egy régi
haverommal inni, és amikor hazafelé mentem, valami
helyi keményfiak Ossze-vissza vertek. Még kész szeren-
cse, hogy ott volt a kozelben egy volt zsoldostarsam, &
huazott ki a szarb6l. Eltort mind a két ldbam, legaldbb
hat hétig gipszben leszek.

Highs halkan kdromkodott. Pont ez hidnyzott! Otle-
te sem volt, honnan fog hdrom napon belil egy megbiz-
hat6 izomfiut szerezni.

- Tudom, min gondolkodsz most, Highs. Ha szabad
javasolnom, beszélj Fraserrel.

- Ki az a Fraser?

- O segitett nekem tegnap este. Régrél ismerem,
vagy nyolc hénapot hiztunk le egyiitt a sivatagban. Pro-
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fi, megbizhat6, és tud hallgatni. Ha gondolod, meg-
adom a szamat.

- Ok, ha szerinted megbizhat6, johet.

- Tiizbe tenném érte a kezem.

Highs bontotta a vonalat. Miutin elmondta a tobbi-
eknek a fejleményeket, felhivta Ken Frasert, és két 6rd-
val kés6bb mar a morézus zsoldossal kiegésziilve vetet-
ték magukat az Osszegyijtott anyagra, hogy valami
épkézlab tervet eszeljenek ki. Végil agy tlint, sikertlt
megval6sithat6 elképzeléseket Osszehozni.

Péntek este volt, valamivel elmalt mar tiz Ora,
amikor a Kibernetica kutatasi telephelyének
fébejaratihoz egy hosszu, sziirke furgon gu-
rult. Az 6r bizalmatlanul szemlélte a jirmivet, amelybdl
egy feletébb csinos holgy mosolygott ki.

- Hell6! Ugye jol gondolom, hogy ez itt a Kiberneti-
ca-telephely?

- Igen, asszonyom. Ha szabad érdekl6dnom, mit ke-
res itt?

- No, nem kell olyan utilatosnak lenni! - hizta fel
az orrit a sz6ke parokat visel Liz. — Csak a tegnapi szdl-
litmanybol kimaradt biztonsagi kamerakat hoztam.

Liz egy igazolvanyt vett el6, miszerint 6 a Smartbra-
in Security Services alkalmazottja, és szabalyszeri me-
netlevelet mutatott a szallitmanyrol. Highs komoly pén-
zeket fizetett ezekért a papirokért.

Az &r alaposan attanulmanyozta a papirokat, és —
mivel tudott réla, hogy ez a cég valéban kevesebb ka-
merit hozott tegnap, mint azt eredetileg vartak — meg-
kérte Lizt, hogy nyissa ki a furgon hatsé ajtajat. Liz ba-
ratsagos mosollyal kiszallt, és elindult a kocsi hatulja
felé, mikozben arra gondolt, hogy a Smartbrain embe-
rei igencsak csodalkozni fognak, ha rdjonnek, hogy va-
laki belepiszkalt a rendelési lapok adatbazisaba. Tisar-
ka cip6i hangosan kopogtak, fizésan huzta Ossze
magan blézerét.

A kocsi hita mogé érve, amely pont 6t centiméterrel
esett kiviil a biztonsagi kamera lat6korébdl, Liz kulcsot
vett el, és az alsé kulcsnyildshoz hajolt. A mozdulat ha-
tasara fekete miniszoknyija felhtzodott, és feltarultak
formas combijai, fekete harisnyatartdja és leheletfinom,
alig valamit takar6 bugyija. Az Or tatott szdjjal nézte a
szOke holgy lithatova vilt bajait.

Nem volt ideje becsukni a szajat. Egyetlen erGs tités
érte hatulrdl, amely azonnal a foldre kiildte. Liz és a fur-
gon hatuljaban varakozé Highs gyorsan betuszkoltik az
autoba, Fraser pedig, akit6l az tités szirmazott, nyugodt
1épésekkel visszaindult az 6rbodé felé.

A biztonsigi kamera semmi kiilondset sem latott. Az
6r, amikor visszatért a kocsi hatuljat6l, ugyanolyan ru-
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hit viselt — igaz egy par centivel magasabb volt, de ez az
aprosag senkinek sem tiint fel.

Liz becsukta a furgon hatso ajtajit, visszasétalt a bo-
déhoz, udvariasan biccentett az 6rnek, majd betilt a vo-
lan mogé, és a felnyitott sorompd alatt begordiilt a te-
lephelyre. A nagy parkolobn mir virta Gket a telep
kutatasi vezetGje, dr. Knock, és négy biztonsagi Or.

Ekozben Fraser az 6rbédéban lizas munkdba kez-
dett. Gyors mozdulatokkal kézi vezérlésre kototte a
kozponti ajtokat, és nyitott allisban rogzitette a sorom-
pot. Meg kell hagyni, Liz j6 munkat végzett, minden
aramkort ott taldlt, ahol azt a megszerzett alaprajz mu-
tatta.

Kozben dr. Knock és Liz a furgon hatsé ajtajahoz
mentek, és kinyitottdk azt. A biztonsigiaknak nem volt
sok idejiik reagilni a dolgokra, mert Highs és Csondes
Rob azonnal akcidba lépett és elbant veliik. Liz belokte
a furgonba dr. Knockot, és maga is pisztolyt rantott.

Ekkor megszolaltak a telep biztonsagi szirénai. Liz
eszeveszett tempoban futott a vezetdiilés felé, mellette
Highs nyargalt. Minden irdnybdl biztonsagiak tlintek
fel, és tiizet nyitottak a kocsira. Csondes Rob mar be-
csapta a hatsé ajtot, és gégemikrofonjan jelezte, dr.
Knock egy darabban virja a sétakocsikdzast. Highs és
Liz egyszerre vagodtak be tiléseikbe, és a furgon féke-
vesztett iramban vagtatott a kapu felé.

Bar a sziréna megszolaldsa utin az tigyeletes objek-
tumparancsnok elsé dolga volt a kapuk kozponti zara-
sa, Fraser aktiv kozremiikodésének hala a kapu és a so-
romp6 sem akadilyozta a menekiilést. Fraser ugy tett,
mint aki vadul tiizel a tavolod6 auté utin, majd futas-
nak eredt, és ugy 6tven méterrel késGbb balra vet6dott.




Egy kis facsoport kozepére igyekezett, ahol némi fel-
szerelést rejtett el az akci6 kezdete elStt. Szakszerid
mozdulatokkal allitotta ssze és toltotte be a hordozha-
t6 aknavetSt. Az elGre kiszimolt koordinatiknak megfe-
lel6en utjira engedte az elsG, nagy robbanderejli 16ve-
déket.

Az uldozésre sietd biztonsagiak furcsa hangot hal-
lottak a gardzsokndl virakozé terepjirdk kozott. Az-
utan hirtelen vakit6 fény toltotte be a teret, és filsiike-
tit6 robbands kiséretében két terepjaré a levegbe
emelkedett. Fraser rutinosan toltott és 16tt, egészen
addig, amig hat 16vedéket nem juttatott a Kibernetica
bazis garazsainak korzetébe. Az ég felé tord lingok, az
orditasok, és a stird fiist meggy6zték arrdl, a koordina-
tak helyesek voltak. Gyorsan elpakolta fegyverét, és a
kozelben virakozo, bérelt Eurocarhoz sétalt.

¥ A tirsasag, immar Fraserrel kiegésziilve a Red-
| mond Pusztulatban {innepelt. Mdr régéta volt

itt Frasernek egy kis menedéke, és ezt ajinlot-
ta fel addig, amig Highs nem 1ép kapcsolatba Miss Steel-
lel, dr. Knock atadasat megbeszélendd.

Bar a berendezés csak f6bb vonalaiban volt hasznal-
hatd, a csapat tagjai igen jokedviiek voltak. Fraser be-
szerzett tiz tiveg pezsgot is, és ez a vétel nem bizonyult
haszontalannak.

= Azért ahhoz képest, hogy milyen nehezen indult a
dolog, egészen jol kijottiink bel6le - vigyorgott Rob, lat-
hatdan joval til a masodik tiveg pezsgdn.

- Persze, ez is csak az én zseniilis adatgyijtésem-
nek koszonhet6 - kacagott Liz. — Mi a véleményed,
Fraser?

- Sokat segitett, az tény. Az alaprajz igazan jol jott.

— Tulajdonképpen, mir ha lehet ilyet mondani -
tinddott el Liz —, azért furcsa, hogy egy olyan cég,
mint a Seader nem védte sokkal jobban azt a telepet.

- Ugyan, Liz. Mar megbeszéltiik egy parszor, hogy a
Kibernetica esetében arra épitettek, hogy senki sem fog-
ja tudni, milyen cég is ez egyatalaban — valaszolt kissé
osszeakado nyelvvel Rob.

Highs az 6rdjara nézett: még harom ora, és kapcso-
latba fog 1épni Miss Steellel. Addig semmi dolga, min-
den rendben van, Frasernek hila nem kell a viarosban
rejtéznitik. Highs tervezgetni kezdett, mit is fog csindl-
ni a részével. Azutan az jutott az eszébe, hogy Frasert
beveszi dllandé tagnak. Meg volt elégedve a zsoldossal;
tiszta és hatékony munkat végzett.

Fraser diinnyogott valamit, hogy megnézi, egy da-
rabban van-e még a kocsija, és kilépett a lakdsbol.
Ahogy a 1épcs6kon sétilt lefelé, Brettre gondolt. Valo-
szintileg nagyon dihds lehet, mert nem tudott részt
venni ebben az akciéban. Fraser tudta, hogy sokkal dii-

hosebb lenne, ha tudnd, hogy a ver6legényeket 6 bérel-
te fel. De az 6 érdekében tette, bar ezt Brett optimalis
esetben sohasem fogja megtudni. Gondolatai most Liz
koril jartak. Elfintorodott. Valahogy soha nincs szeren-
cséje az Elizabethekkel. Remélte, ez a mostani sokkal
kevesebb gondot fog okozni, mint Coleman nevi név-
rokona, hajdani tarsa.

Lement a rozzant haz kapualjaba, és egy rovid tize-
netet kiildott el egy telekomszamra. A sarok mogott ala-
kokat litott mozogni, a haz felé kozeledtek. Fraser a
bels6 udvarra hazodott, és kibiztositotta Savalette Gu-
ardianjat. Biztos, ami biztos. Vart és figyelt.

Az alakok némin lopakodtak fel a lakdsig. Ovatosan
nyitottdk ki az ajtét. Bentrdl nevetés és zene szlirddott
ki.

Azutan elszabadult a pokol.

i Fraser a lakds romjai kozott allt. Gondosan
megvarta, amig eltinnek a lopakodé alakok,
i és csak par perccel tivozasuk utin ment fol.

Alapos munkat végeztek, meg kell hagyni. Rob feje
egyetlen hatalmas véres huscafat volt, Liz blizan két-
tenyérnyi s6tétvoros folt, Highs torkat legalabb négy go-
lyé utotte at. Dr. Knock jart a legrosszabbul: gyomorlo-
véseket kapott, amelyek halilosak, de nagyon lassan vé-
geznek az emberrel. Egyediil 6 volt életben a tarsasig
tagjai koziil. Frazer b&rkeszty(t huzott, majd felvette
Highs Ares Predatorit, és kegyelemben részesitette dr.
Knockot. Igyekezett, nem o6hajotta bevirni a takaritd
csapatot.

Mir az autdjaban ilt, amikor csuklételefonjara rovid
szoveges Ulizenet érkezett. A bankja volt az. Frazer még
régebben rendelte meg ezt a szolgaltatast, az6ta mindig
értesitik, ha bankszamldjan mozgis van. Felkapcsolta a
kocsi utasterének lampajit, és a kijelz6re pillantott.

“Az 6n szamldjara 6tvenezer nujen kerilt jovairasra.
A tranzakci6 kezdeményezGje: Kibernatica Inc.”

Elindult. Ahogy kiért a pusztulatb6l, bekapcsolta a
radiét. A bemond6 éppen hireket olvasott. Megtudta,
hogy tegnap este, valmikor tiz 6ra utin ismeretlen cél-
bol megtamadtik a Kibernetica kutatotelepét. A négy ta-
madé kozil hirom a helyszinen életét vesztette, egy
szOkésben van, de nagy erdkkel keresik. A biztonsagi
szolgalat nyolc embert vesztett, valamint a téizparbaj al-
dozatava valt dr. Michael Knock is, a telep vezet$ kuta-
téja. Kikapcsolta a radiét. A Seader tartotta az igéretét.
6 is tartani fogja a magaét.

Az atalakitott katonai terepjird eldiiborgott a kertva-
ros felé.

rhadowrun



Hogyan miikodik pontosan a
Csopogo  csapolat képessége?
Minden csapolat jelz6m ad any-
nyiszor +1/+1-et, ahany csapola-
tom van jatékban?

Sajnos nem. A kirtya szovege
félreérthet6. Minden csipolat csak
egyszer kapja meg a pluszokat.
Vagyis harom csipolatnil minde-
gyik csapolatom csak egyszer kap
+3/+3-at kap, nem pedig hirom-
SZOf.

Mennyivel lesz dragabb az el-
lenfél varazslata, ha a galetkim
két Lélekziz6 manccsal és egy
Kévévaltoztato csappal beiit?

Annyival, amennyit a galetki seb-
zett. A Lélekziiz6 mancs iltal oko-
zott plusz életpontcsokkenést nem
a galetki sebezte, igy amiatt nem
dragit a Kévévdltoztato csap.

Ellophatok-e a Tolvajok tolva-
Jéval egy Igazsagtevot?

Nem. Bir a lapon nem
szerepel konkrétan leirva,
de ennél a képességnél
célpontot kell valasztani,
vagyis nem valaszthatok
olyan lapot, ami nem le-
het hatas célpontja.

Kijatszhatom-e a
Visszavdgdst, ha nincs
lap az asztalon?

Nem. A Visszavdgds
egy célpontot igényls
lap, vagyis nem lehet
agy kijatszani, ha nem
tudunk célpontot va-

a paklid ezu
lapot ebben a kérben nem

Ly recgit migus, aki sz
= ki tudja, m

Mi torténik akkor, ha kijat-
szom egy Virrasztokat, de az el-
lenfélnek van Bobhocmoladja ja-
tékban?

Mivel a Virrasztok jelz6t rakna
az ellenfél minden lényére, ezért a
molad megvédi a lényeket, és csak a
moladra fog hatni.

Meghal-e a galetkim, ha van
hirom életpontja, sebeznek bele
egyet, majd raraknak egy Atko-
zott bort?

Az Atkozott bortl a galetki élet-
pontja nem mehet egy ald, azonban
ebben az esetben a bdr lecsokkenti
a lény maximalis életpontjit egyre,
az aktualisat is egyre. Mivel az egy
sebzés még mindig ott van a lénye-
men, ezért amikor maximalis élet-
pontja egy lesz, meghal. Ebben az
esetben, mivel allandé hatasrdl van
526, mindegy, hogy a sebzés az At-
kozott bor kirakasa el6tt, vagy utin
tortént.

9-es regenerdlodas. ;
tben marad); kor végén

i megegycznek a ¢sipo-
Korben tobh csdpolatod
Jz6dott, csak egyért kapsz G jelzoket.
en csapolatod annyiszor +1/+1-et kap,

ahiny csipolatod van jitékban.

lapot a paklidbel
) (meg kell mutatnod,
tdn keverd megl). |

de ha
cheted al, de ha

Fovicsol belgliik]”

lasztani neki.
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Kijatszhatok-e hegymélyi la-
pot abban a korben, amikor a
Hegymélyi mdgussal kerestem?
Igen, csak azt a fajta lapot nem jatsz-
hatom ki, amit akkor kerestem.

Mi torténik akkor, ha a Mana-
szivdsra Célpontvadlaszidst jat-
szok ki?

Semmi. A Célpontvdlasztds csak
annyit csindl, hogy a varazslat cél-
pontjit megvaltoztatja, a varazslat
egyéb paraméterei nem viltoznak.
Mivel a Manaszivds célpont ellen-
félre vonatkozik, ezért kétszemélyes
jatékban még a célpontjit sem tu-
dod megviltoztatni.

Hanyat gyogyulok egy lap
visszavételét6l, ha én Birtoklds-
sal jatszom, az ellenfelem pedig
Hatasvadadaszattal?

Egyet, mivel a szabdlylapok, az
Osi rina kivételével, nem hatnak

mas szabdlylapra.

Kisemmizhetem-
e az Alaptalan re-
ménnyel azt a lapot,
amit a Morgan ta-
nitvanya miatt dob
az ellenfelem az
Alaptalan remény
kijatszasakor?

Nem. El6szor 1ét-
rejon a lap hatdsa,
majd utina jonnek
létre azok az egyéb
dolgok, amik az asz-
talon levé lapokbodl
kovetkeznek.



HATALOM KARTYAI ARLISTA

Késziilt a Dungeon arai alapjan.

Figyelem! A Beholder Kft. nem arul laponként HKK-t.
HKK laponként vasarolhat6 a kévetkez6 cimen:

DUNGEON MINIKLUB: Budapest, VII. ker. Erzsébet krt. 37. (Az udvarban)
Tel.: 20-9-678936

A bajnok manifesztacioja
A béke erdeje

A béke mezeje

A béke szigete

A berserker itala

A Bika ideje

A birodalom viragkora
A biztonsag helytartéja
A boldogsag csengetty(i
A bolondok aranya

A bosszU langja

A bdség zavara

A butasag terjedése

A biibéjossag rinéja

A buivolet perce

A csodak csarnoka

A csodak palotaja

A Denevér hatalma

A dimenzidk habordja
A fak ereje

A falak ereje

A fattyak |étrehozasa

A fattyak ura

A fattyak visszatérnek
A fele kiralysag

A feledés szelleme

A felnétté valas ceremonidja
A Fenevad Uvoltése

A fény ideje

A fény ragyogésa

A fény szentélye

A fény tava

A féreg érintése

A férgek védelmezéje
A fokusz meglelése

A forras érintése

A fold oltara

A fold sarkanya

A fold sikja

A galetki barlangja

A géniusz manifesztacioja
A gépben lakoz6 szellem
A Gépezet

A gonosz arulasa

A gonoszsag ereje

A gyenge ereje

A gyenge gyengéje

A gyenge pusztuldsa
A gyogyulas temploma
A gyGzelem ara

A gy6zelem reménye
A haboru szentélye

A halal angyala

A halal csokja

A halal fia

A halal hirndke

A haldl maszkja

A halal sekrestyése

A halal szele
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7000
20
10
20
10
50
50
50

200
10
100
200
10
150
500
20
10
50
250
10
10
100
150
150
4000
100
10
200
10
200
10
250
20
150

5000

20
100
200
100

50
200

10
200
250

20

50
500
100

10

50

50

10
200

50
400

20

10

50
300

A halal tornya

A Halalhoz6 rikoltasa

A halhatatlanok pusztulasa
A hallucinécié bérténe
A harag manifesztacidja
A harc ideje

A harmas magikus ereje
A harom kivanséag gydirdje
A hatalom étadasa

A hatalom atka

A hatalom korlatozasa
A hatalom Grilete

A hatalom szava

A Hatalom Szovetsége
A hatalom tornya

A hatalom torzuldsa

A hatodik nap

A hegy kapuja

A Hegy mélye

A hely szelleme

A helytart6 csapja

A hirnok szava

A holtak békéje

A holtak bosszuja

A holtak hivo szava

A holtak nyugalma

A holtak szelleme

A horda tdmadasa

A hési szellemek kincstara
A hésok hagyatéka

A hdsok lakomaja

A hiiség koteléke

A j6sag ereje

A j6sag jutalma

A j6v6 alakitasa

A jOV6 felejtése

A j6v6 ismerete

A jové ura

A kalmarok itala

A kaosz halvanylila auraja
A kaosz hangjai

A kéosz hatalma

A kdosz korlatozasa

A kaosz szentélye

A kaprazat ereje

A kapzsisag atka

A kaszas érintése

A keresés langja

A kétségbeesés hatalma
A kincsek hatalma

A kincskeresés itala

A kockazat ara

A kos csapasa

A kos ereje

A Kos rend szerzetese
A kor bezarul

A kovek ereje

A kévek hatalma

A kbdzépszer pusztulasa
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10
20
250
400
10
20
10
4000
10
50
50
100
600
400
50
1200
400
10
10
150
500
50
50
200
10
10
300
10
10
50
10
10
10
10
50
50
10
200
500
250
10
50
10
10
400
100
10
50
50
10
50
100
50
50
10
150
200
50
200

A kozOsség ereje
A killénlegesség ereje

A kulonlegesség megcsufolasa

A langok estéje

A lathatatlansag kopenye
A lehelet itala

A lélek védelme
Alelkek folyoja

A levegd sikja

A lopas nagymestere
A lustasag atka

A magany fajdaima

A magia csodéja

A mégia halala

A magia létsikja

A méagia méltésaga

A mégia szabadsaga
A magusok atka

A megbocsatas apostola
A meglepetés elénye
A Mester Blntetése

A mester jutalma

A moék fénykora

A moék mesterkedése
A modszerek ellesése
A mutécié eredménye
A mutansok tombolasa
A muzsika hatalma

A nagytandcs itélete
A norektyr mégidja

A pénz szentélye

A proféta parancsa

A pusztitas botja

A pusztulas fajdalma
A pusztulas sirjai

A remény viraga

A reménytelenség bajnoka
A rend helyreallitisa
A replilés szabadsaga
A rettenet katonaja

A rothadas szentélye
A rltsag bintetése

A sérkany kincse

A sebek beforrak

A sellék csabitasa

A skorpi ereje

A sokasag ereje

A sors fintora

A SGtét Fold atka

A sététség ideje

A sotétség kardja

A slirgetés rinéja

A szabadsag ara

A szaporasdg jutalma
A szelek ura

A szerelem Tornya

A szerencse fia

A szerencse himoke
A szerencse pillanata
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10
4000
5000
10
10
10
20
200
100
20
10
10
50
10
150
10
10
400
50
10
250
100
100
100
10
10
50
10
200
150
50
300
50
100
20
10
200
150
150
50
10
10
400
50
50
10
10
20
20
10
50
100
4000
50
200

300

50

30

10
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A szeretet (innepe

A sziklak atyja

A szirének éneke

A szirének hatalma

A szkarabeuszok atka
A sz6jerek tobzddasa
A szbjerek tombolasa
A takarékossag jutalma
A tanacs dontése

A tanitvany lazadasa
A tavasz illata

A teljesség tornya

A tengerek ura

A teremtés zenekara
A Teremt6 szava

A természet haragja
A természet megcsufolasa
A természet papja

A természet rendje

A Tisztasag Kapuja
A tisztasag tornya

A tisztesség manifesztacioja
A titanok szele

A témeg hivé szava
A triikkok kizarasa

A tudas hatalma

A tiirelem hirnéke

A tlrelem rozsaja

A tliz oltara

A tliz sikja

A tliz ura

A vadak megfékezése
A vadak ura

A véltozasok kora

A vampir csokja

A vampirok éjszakaja
A védelem itala

A végs6 aldozat

A vér szintje

A vereség hire

A vilag Gjrafelosztasa
A viz sikja

A xirnox lehelete

A zangrozi modszer
Abarrun segitsége
Abszollt pusztitas
Acél Okldk
Acéldarazs
Acélgdlem
Acélkolosszus
Acélokol

Achét gélem
Adamantitgdlem
Adészedd

Aeratikus hasnyak
Afgori hatalma
Afgori, szilmill torzsfé
Agglomerator
Agresszivitas
Agyagelemental
Agyaggalamb
Agyaggélem
Agyalapi Aladér
Agybénitas
Agyburok

Agydarald

Agyhalal
Agyletapogatas
Agyroppantas
Agytaposas

Agyvihar

Agyzabalo
Agyzavaras

Ahriman

Aktivitas

Alacsony moral
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100

4000
10
50
10
20
30

200
100
100
200
50
100
150
150
10
20
10
50
50
50
100
20
10
20
250
100
100
100

1000
10

3500
50
10
50

500
50
10
10
10
10

100
50

100
20

200

600
10
10

100

200
20
50

150
10
10

Alagit

Alakvaltas

Alakvaltd

Alanor

Alanori csatamén
Alanori Csatorna
Alanori egyetem
Alanori futar

Alanori konyvtar
Alanori Krénika
Alaptalan remény
Alattomos fekete csap
Alattomos mano
Alattomos moédszerek
Alba regina

Alcazas

Alcézas szakértelem
Alcazémester
Aldomas

Aldott okerén
Aldozasi ceremonia
Aldozat

Aldozat a holnapért
Aldozathozatal
Aldozati barany
Aldozati maglya
Aldozokeés
Aldozémester

Alex Vampirsson
Alias Kurd
Alkalmazkodas
Alkalmazkodas
Alkimia

Alkimiazé Ust

Allati félelem
Aimodozéas
Almosito mand
Alomfalé
Alomérzék

Alompor
Alomsarkany
Alomtﬂndér
Alomvilag
Alomvirag

Alpesi tehén
Altalanos randomizacio
Altatédal
Ametisztmedal
Amniosz-fa
Amokfutd

Amyrro

Animalt sfold
Annak

Annihilacié
Antimagikus ballaszt
Antimagikus goblin
Antimagikus Srtorony
Anyagi robbanas
Anyamotyogd
Apokalipszis

Aquan

Aradas

Arany délel6tt
Arany papi kark6té
Aranybanya
Aranycsinalé csap
Aranyesé
Aranyfecske
Aranygriff

Aranyld ugarhéj
Aranysarkany
Aranysorényli pegazus
Aranytojast tojé tylk
Aratés utan

Arat6 csattanat

Arc
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400
200
10
50
10
10
10
10
10
100
200
10
10
10
50
10
50
50
50
100
20
200
50
100
20
10
50
50
10
10
10
250
100
10
50
50
50
10
400
600
5000
10
10
50
10
150
30
50
20
150
10
600
50
50
10
10
50

Arhomad varangy
Aritma

Arkangyal
Armageddon
Amilla
Arnyékharcos
Amyékhold
Arnyékréja
Amyéksarkany
Arnyéktestdrség
Amyéktiz
Arnyékvilag
Armymand
Arnyrém

Arrthon

Artatlan Artalom
Arulas

Arulé Yathmog
Arviz

Asylum
Asztralféreg
Asztralis hullam
Asztralis kapocs
Asztrélis polip
Atcsoportositas
Athatolhatatlan kdd
Atkos kétédes
Atkozott bér
Atkozott kincs
Atkozott magia
Atok

Atokféreg

Atokké

Atokmané
Atokmurgatty(i
Atokpulzans
Atoksdlyom
Atokszoras
Atruhazas
Attelepités

Attérités

Atvy Morodur
Augur kdpenye
Augur varazskényve
Aurafalé

Auralatas
Aurapollator
Autentikus vampir
Avengir

Avengir kivansaga
Avillis

Az agy kifacsarasa
Az aldozat szintje
Az alkoté oréme
Az almok hatalma
Az almok oltara

Az alvo oroszlan
Az alvo szory

Az angyalok haborija
Az artatlansag kora
Az atalakulds bére
Az atalakulas kora
Az egyszerliség hatalma
Az éhinség paranyi gydngye
Az elemek ura

Az élet egyensllya
Az élet ereje

Az élet és haldl kupaja
Az élet faja

Az élet ize

Az élet konyve

Az élet korforgasa
Az élet szava

Az élet tornya

Az élet vize

Az ellenallas megtorése
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10
10
250
250
50
250
50
10
200
10
200
10
10
10
50
100
10
150
400
150
10
600
10
20
50
100
50
10
50
50
20
10
10
50
20
200
400
50
10
50
10
20
20
150
20
10
10
800
100
20
50
200
50
500
50
100
10
50
50
50
3500
50
50
50
4000
50
50
50
200
10
50
200
10
10
50
10



Az ellenfél balszerencséje
Az elme folénye

Az elme nyitdsa

Az enyészet hidja

Az erdd bosszUja

Az erd6 lelke

Az eretnekek bosszuja
Az er6 felosztasa

Az erd Okle

Az erds gyengéje

Az esszencia elnyelése
Az id6 hercege

Az id6 kereke

Az id6rabld érintése
Az igazsag pillanata
Az igazsag probaja
Az informéacid hatalma
Az isbai szent bak

Az istenek hirndke

Az istenek konnye

Az istenek kiildétte

Az istenek séhaja

Az iszonyat tornya

Az ongdliantok diihe
Az orgorok atka

Az orgorék hatalma
Az ¢riasok dihe

Az dridsok fajdalma
Az orkok 6reganyja
Az 6rok élet forrasa
Az driilet fanatistai

Az 6rilet temploma
Az 8smagus kivansaga
Az 6sok bilincse

Az 8s6k csarnoka

Az 6sok konyve

Az Gsok szelleme

Az Gsok tudasa

Az Gszinteség bajnoka
Az univerzum kiforditasa
Az univerzum tengelye
Az utolsé csok

Az utolsd sz6
Azbesztagyu Arktisz
Azonnali biibaj
Azonnali gy6gyitas
Azt mondtam, nem
Baar-ork

Baghar

Baghar fétise

Baghar kivansaga
Bahn szolgéja

Bajital

Bajnoki aréna
Bajnokok csataja
Bajnoksag

Bajolas

Bakkura

Bakugras

Baljos jelek
Balszerencsés quwarg
Baltazar, a behemot
Bandita

Banyapok

Bényarém

Banyaszat szakértelem
Barmagus

Batkamano

Bator mano6

Batorsag

Bévatag golombar
Bazaltelemental
Bean-sidhe
Becsliletes kiizdelem
Beholder magus
Békités
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3000
50
50
50
20
10
10
30
10
50

200
100

2500
20
20
20
10
50

100
10
50
10

200
10
50
50

100

100

400
10

150
50

300

100
20

300
10
50

100
50
50
10
50
10
20
10

4000
10
50

100
400
300
50
50
50
50

800
10
50

150
50
50
10

200
10
10
20
20
50
10
50
20
50
50

4000
10

Béklyd
Belladonna
Bérméagia
Bérmunka

Bern, a szutyok
Bertold, a harcias
Besugas
Betakaritas
Betelgeuse
Betonfal
Bibircsok-orias
Biborgdrény
Bikacsok
Bikaviadal
Birtoklas
Bjolteodrok

Blith

Bogy6 granat
Bohdécmolad
Bolhakutya
Bombagoly
Borax kiraly
Borr'tan

Borun, a bérgyilkos
Bortra der(
Borzalmak szakadéka
Borzalmas varkaudar
Bo-skorpié
Bosszl
Bosszuallé
Boszorkanylany
Boszorkanymester
Bolcs szilmill
Bolcs tanitd
Bolcsek kéve
Bolcsesség
BolcsGpolip
Brakkara
Bronzpancél
Bronzsisak
Bronzsorény(i pegazus
Brutélis mancs
Brutdlis szilmill
Brutalitas

Bufa hiroke
Bufa lovagnéje
Bufa nevetése
Bumerang
Bundas csirmaz
Bunthar

Buréstya kirdlyné
Burastya kolyok
Buréstya 6zonlés
Burastyatojas
Burjanzd toragfatty
Blibajlidérc
Blibajlopas
Blibajmasolas
Blibajoldas
Blibajos féreg
Blibajsemlegesités
Blibajvédelem
Biidds zokni
Blintetés

Blinteté

Blintetd féreg
Bintetd iszonyat
Biintetd praglonc
Bivolés

Blivos erd6
Bivds hajnal
Blivos lant

Blizos fej
B'Waetan
Caramella
Célpontvalasztas
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50
20
50
150
200
50
500
50
100
50
150
10
50
200
250
400
50
10
50
10
10
50
30
300
10
50
300
10
100
150
200
50
50
10
10
100
100
10
10
10
50
50
50
10
150
150
3000
10
50
400
100
10
10
10
300
20
500
400
10
500
20
20
50
10
400
50
100
50
10
300
50
50
10
200
10
300

Chara-din dima
Chara-din dobbenete
Chara-din fattya
Chara-din fénykora
Chara-din helytartéja
Chara-din kéoszlovagja
Chara-din kildetése
Chara-din lesujt
Chara-din macskaja
Chara-din monolitja
Chara-din oltara
Chara-din papja
Chara-din talizmanja
Chara-din temploma
Chloe

Connor Wartause
Csabitas
Csabmosoly
Csakanyos Blendor
Csala-csiny Csilla
Csapdaészlelés
Csapdakészités
Cséapmester
Csapos mélységi motyogd
Csatamagus
Cselvetés

Csere

Cserebogar
Csillagbajnok
Csillaghullas
Csipkerozsika alma
Csoda

Csodabogar
Csodadoktor
Csodaszarvas
Csokmagia

Csbnak

Csontfal
Csontgdlem
Csonthalom
Csontkés
Csontlepke
Csontpalca
Csontszurony
Csontvaz

Csontvaz harcos
Csontvaz lord
Csordaszellem
Csotanykiralyné
Csokonyds 6szvér
Csopdgé csapolat
Csupacsap csillag
Csupasz izom
Csuszpit

Daergaoth lord
Dagaly

Dalamar
Darazsfelhd
Darkseid

Daronel

Degradalas
Degradator
Dehidrator

Déja vu

Déli napsttés
Délibab

Démontet
Denerissa
Denerissa éneke
Denevér szimbélum
Dermesztés
Destabilizator
Destruktiv f(zié
Detonal6 amulett
Deus ex machina
Dezintegrator
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3000

10
10
150
50
20
10
10
10
10
50
50
200
100
700
10
10
10
10
10
10
100
20
50
10
150
50
10
50
10
40
10
10
50
20
50
50
50
10
50
10
20
20
50
150
100
20
10
400
250
20
100
20
50
10
10
10
50
10
10
20
7000
10
20
10
300
50
50
300
150
10
300
50
400
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Dhojaktra

Diana

Diana tanca
Dimenziorés
Direkt kontaktus
Diuretikus kraken
Dizruptor
Dombi yeTi

Don Caloni
Doorwalth
Doppleganger
Dor

Dornodon hava
Dornodon kiildetése
Dornodon lovagnéje
Dornodon oltara
Dornodon papja
Dornodon szentélye
Dornodon temploma
Dornodon visszavag
Dorony-duda

Dort Amessix
Dogkeselyt
Doglégy

Dogvész

Drakolder citadella
Drakolder érdemrend
Drakolder magus
Drakolder poronty
Drakolder test6r
Drakolder varazslat
Drakolich
Drasmoélyom
Drénkesely(i
Dréthald

Drétszdr

Drétszdr( pincsi
Drud

Druida

Duer-ork

Dupla szintlépés
Dupla vagy semmi
Duplacsavar
Duplikatum
Duihkitorés
Dzsungel
Ebédszlinet

Eben hadur

Eben halalhajcséar
Eben harcos

Eben fjasz

Eben munkafeliigyeld
Eben thargodan
Eben vitéz

Eber vadaszkutya
Eberség

Ebred az erdd
Egérut
Egészségproba
Egetd tekintet
Egoizmus
Egokinzas

Egyenld esélyek
Egyszer(isités
Egyuttérzés
Ehinség
Ehknagorhu

Ejféli pusztitas
Ejkornis

Ejmégus

Ejmagus kdpenye
Ejmagus tikre
Ejsarkany

Ekharion

Ekharion bébi

El DonGo
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250
50
50
10

300

200

200

150

400

200
50

300
10
50

100
10
10
50
50

100
10

200
10
10
50

100
10

150

400

300

100

400
10
10
10
10
10
50
20
10
20
10
20

300
10

100
50

200

100
10
30
10

300
20
10
50
10

6000

300
50
50
30
10
20
10
50

150
10

100

50
10
500
50
50
50

Elektromos angolna
Elektromos kéz
Elektromos pajzs
Elektromos réja
Elelmiszerraktar
Elemental fatty
Elemi Argon
Elemi foldcsapéas
Elemi rin

Elemi védelem
Elemi vizcsapas
Elenios csabitasa
Elenios kldetése
Elenios lovagndje
Elenios oltara
Elenios papnéje
Elenios szentélye
Elenios temploma
Eletenergia
Eletesszencia
Eletfolyam
Eletgyar
Eletkristaly
Eletszton
Eletpajzs
Eletszivas
Eletszivé kard
Eleven rettenet
Elévilés

EIf

Elf bard

Elf mesterharcos
Eliana

Eliminacid

Elit gardista

Elit palotadr
Ellenvarazslat
Elmanakh
Elmeféreg
Elmemorzsolas
Elmepajzs
Elmdlas

EIG fal

Elﬁ Utveszté
Elgaldozat
El6halott-pusztitas
El6holt gardista
El6holt magus
El6holt mirg
El6holt quwarg
El6holt ritulé
Eléholt sullar
Elnyos Uzlet
El6skods
El6varos
Elozonlés

Elsius, a gyogyitd
Els6 vér
Elszabadult indulat
Elterelés

Eltetd tettvagy
Elveszett tudés
Elzéras

Ember kalandozé
Emberevd
Emléktolvaj
Enciklopedia Fantasia
Enekl6 Szarvas
Energiacsapolas
Energiaelemental
Energiafolyam
Energiaital
Energiakitorés
Energiakoncentracio
Energiapajzs
Energiasélyom
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10
10
10
50
20
10
300
10
200
250
10
10
50
100
10
10
10
50
200
10
300
20
10
10
10
10
50
300
10
10
10
50
400
10
50
400
100
200
50
300
150
10
10
50
150
10
200
700
10
300
150
10
400
10
100
10
200
10
10
50
10
10
20
50
50
20

4000

50
10
20
10
200
10
200
10
50

Energiaspirall
Energiaszellem
Energiatliske
Energizacio

Enor a ravasz

Ent kertész
Epitész

Epitkezés
Epokitféreg
Epulet teremtése
Erdei mand

Erdei tindér
Erdekszdvetséges
Erinthetetlenség
Eréd
ErGegyensuly
Erdfitogtatas
Erégyuijtés
Erépajzs
Erépréba
Erszényes elkarog
Ervdd

Erz6 szivii dromedar
Esélyles6
Esélytelenség
Esszenciakristaly
Estariol

Eszaki druida
Eszaki tizsarkany
Eteri fény
Etkezési homar
Evapordr
Evolucio
Exhumalas
Ezeréletli
Ezoterikus mardel
Eziistsereg

Ezzlistmagusok tornya

Fabontd széjer
Fagymester

Fair play

Fairlight allovagja
Fairlight bankar
Fairlight bankja
Fairlight cselszovése
Fairlight jatéka
Fairlight kildetése
Fairlight oltara
Fairlight papja

Fairlight pusztité masinaja

Fairlight temploma
Fairlight trikkje
Fairlight vihara
Fairlight villamai
Féklya

Fal

Falkavezér

Falu

Falvastagitas
FanaKkus szamuraj
Fanatikus Wart
Fantalas

Fantom
Fantomsarkanyok
Faradtsag
Farkastestvérek
Fatonk

Fatyol

Fatty lord

Fattyak szaporodasa
Fattyak teremtése
Fealefel Throm
Fedett verem
Fegyver szakértelem
Fegyverbolt
Fegyverkovacs
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200
10
10

800
10
10
10
10
10
10
10
20
20
10
10
50
30
50
10

250

250
50
10
10
10

300
50
20

500
10
50
50
10
30
50
50
20
50
10
20
50

200
10
10
10
50
50
10
10
50
50
20
10
20
10
50

200

200
10
30
20
10
10

1000

20
50
10
10
50
20
20
400
10
50
10
10
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Fegyvermester
Fegyverrantas
Fegyverszinet
Fehér gyogyito ital
Fehér Tigris
Fejvadasz
Fejvadasz klan
Fekete griff
Fekete gyik
Fekete hdlyag
Fekete kakas
Fekete kehely
Fekete lovag
Fekete lyuk
Fekete 6lész
Fekete 6zvegy
Fekete Péter
Fekete sereg
Felderités
Felejtés
Félelemjaro
Félénk Yathmog
Felfrisstilés
Felkészilés
Felsébbrendliség
Feltdmasztas
Feltételes gyogyitas
Fémbonté szojer
Fenix
Fényelemental
Fényfénix
Fénysarkany
Fénytestvér
Fénydr
Féregszint
Ferge, a hds
Ferratacio
Fert6zés
Ferwagor kincse

Ferwagor, elemental lord

Feudalis 6rokség
Fezmin gépezete
Flavius

Fobia

Fogado
Fogolycsere
Fokuszpenge

Foly6

Fordulat

Forrésitas

Fortyog6 motyogd
Foldanya

Féldanya amulettje
Foldanya csokja
Féldanya erdeje
Féldanya gyimolcsei
Féldanya kegyeltje
Foldanya kozbeszol
Foldanya ligete
Foldanya 6vo keze
Féldanya paradicsoma
Foldelemental
Foldhanyas
Féldharc
Foldindulas
Foldmozgas
Foldontuli ragyogas
Foldrengés
Fortelemféreg
Fregnikus plazma

Frinadali, az akadémikus

Fullank
Furia
Furulya
Futéhomok
Fuzi6
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400
10
50
10

700,

150
10

100
10
20

250
50
20

100
10
50

3000

250
10
10

400
50

200
10
10
20
50

250

200

400

200
10

250
30

200
10
50

150

150
50

600
50
10

200
20
30

100
10

300

100

300

250
10
50

300

100
10
10
10

100
50

100
50
10

100
10
10
10

100
50
10
20
20
10

Fuggdhid
Firaktar

Furdé

Furgtlés
Firkész6

Fiiszer

Fylro

Gaddar

Galetki bard
Galetki hadvezér
Galetki helytartd
Galetki kém
Galetki larva
Galetki szajhGs
Galetki varazské
Gandor

Gargol

Garokk

Gatko

Gétvakond
Gazturbina
Gebarrian, az utazé
Gemina amulettje
Gemina balzsama

Gemina porcelankutyaja

GGOT

Gigantikus névekedés
Gigadkol

Gitonga

Gladiator
Gladiatorvért
Gléria

Gném

Gnom katapultallomas
Gnom kutatéallomas
Gnom magus
Gnom szolgald
Gnomlak
Gnorrathi vérfarkas
Goblin

Goblin horda
Goblin katona
Goblin kirt

Goblin magus
Goblin orgyilkos
Goblin Gigyeskedd
Goblin varar
Goblin vezér
Goldugar
Golemformazas
Godlemgyurmazas
Gonosz szilmill
Gontrak alkuja
Gontrak gyirdije
Gonyolék
Gorhmad féreg
Gormaffi gormaff
Gorombilla
Gothmog
Gocesortds bunkd
Gomboc
Gombvillam
Gorényteknéc
Graké denevér
Granatcsapda
Gran'Darr

Gréanit érszobor
Gréanitb6r

Grath Morphus
CGriff-ficka
Griffénix

Crifftojas

Grimor
Grok-képz6dmény
Gruangdag
Gruangdag amulettje
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10
20
10
10
300
20
200
250
250
200
50
50
30
20
10
100
250
10
20
10
30
50
10
10
200
100
20
10
20
400
10
50
10
50
50
10
100
100
100
30
50
50
50
50
50
600
50
500
10
30
100
50
10
10
10
50
150
10
400
50
150
800
10
10
20
250
100
300
50
10
250
10
100
10
400
10

Gruangdag testére
Gruangdag vara
Gubbd

Guolg csaszar
Gwendolen
Gyakas
Gyéaszbeszéd
Gyaszszertartas
Gyava féreg
Gyavasag
Gyémantsarkany
Gyenge méreg
Gyengeség
Gyengité lehelet
Gyermekaldas
Gyevi bird
Gyikember
Gyilkos eréd
Gyilkos fegyver
Gyilkos j
Gyilkos karmok
Gyilkos man6
Gyilkos méreg
Gyilkos mokus
Gyilkos puffancs
Gyilkos sallank
Gyilkos sélyom
Gyilkos szellem
Gyilkos szilmill
Gydgyitas
Gydgyitd érintés
Gyagyito hadtest
Gydgyitd mancs
Gyagyitd saman
Gydgyito szellé
Gyadgykendcs
Gydgymdgy
Gydgysugar
Gyors reflex
Gyorsasagproba
Gyéngymangd bokor
Gyotrd féreg
Haarding-féreg
Haarkon
Haarkon darazsai
Haarkon diihe
Haarkon kegyence
Haarkon éregkora
Haarkon szolgéja
Haborgd tenger
Hadiad6
Hadisarc
Hadiszerencse
Hadizsakmany
Hadroszaurusz
Hadiizenet
Hadvezér

Hajas Worpel
Hajitogép
Hajnali Harmat
Hajtovadaszat
Hala

Halalaura
Halalbaré
Haldlcsapda
Halélelemental
Halalhozo
Haldljaré
Halalkapu
Halallista
Halalmadar
Halalmester
Halalorias
Halalos kaprazat
Halalos kor
Halalos sugarzas
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10
10
10
400
50
100
10
10
100
10
250
10
200
40
20
200
10
150
10
50
250
20
300
10
20
10
20
20
50
10
10
150
20
10
10
10
10
10
200
300
10
500
20
300
50
300
200
150
100
10
50
10
10
20
150
10
10
50
500
100
20
10
300
10
10
300
20
20
20
300
10
300
200
400
50
50
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Halalos szerelem
Haléloszté Kéin
Halélparancs
Halélpenge
Haldlsikoly
Halalsugar
Halaltanc
Halaltancos
Haldoszté pocok
Halhatatlan klantag
Halhatatlan klanvezér
Halhatatlansag
Halvany reménysugar
Halvasziiletett
Hamis arany
Hamis istenek
Hamis vacsora
Hamupok
Hangrobbanas
Haragvo istenek
Harci magus
Harci mutans
Harci sdman
Harci szekér
Harci térpe
Harcias man6
Harcmtivészet
Harmas blintetd osztag
Harmas idézés
Harom a galetki igazsag
Harq al-Ada
Harsona

Hartyas lemur
Hartyas szarnyak
Hatéasnéveld furfang
Hatésvadaszat
Hazahivas
Hebrencs csapda
Hegyi goliat
Hegyi rak
Hegymélyi magus
Hegymélyi mamut
Hegyomlas

Helvir

Helyan

Helytartoi jogar
Hendiala
Hendiala lancai
Hendiala mosolya
Heraldika

Hét csapas
Heuréka
Hiabavalé aldozat
Hibernécié

Hid

Hideg tliz
Hidegvér

Hidra

Higany Hugd
Hihet illizio
Hinarevé piranha
Hirtelen halal
Hobgoblin
Hédolat Raianak
Hoellauwaupula
Hoéfehérke
Héhérbimbo
Holtak energiéja
Homokféreg
Homokéra
Homokvarany
Hordaparancsnok
Hordéazas
Hordéagy mameluk
Hosszu j

Hévihar
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200
3500
50
10
10
10
10
30
100
10
250
100
10
20
10
20
20
10
50
100
50
200
20
10
20
20
10
20
3500
4000
50
10
10
10
10
250
10
50
300
10
50
10
10
150
20
10
300
10
10
10
3000
50
50
10
50
50
50
100
20
500
30
10
50
20
10
10
10
10
100
100
10
100
100

Hés

Hési halal

Hdsies kiizdelem
Hdésiesség
Héskorszak
Hésok ideje
Huddens mester
Huhogéas
Hullamelemental
Hullazabald
Hurleon

Hlsevé magszim
HUbérszovetség
HUség

Hitlen szolga
Hydron

Ichinedar

Idegen tollak
Idegroncsolés
Idézés

Idézérina
Idécsere
Idégyorsitd
Idéhurok
Id6kapu
Idékiesés
Idérablé
Idétorzulds
Id6ugras
Idéutazas
Id6zitett gomba
Ifjabb Lord Kovacs
Igazsagtevd

Igor

ljaszmester
Ikerfivérek
Ikerharcos

Ikrak

llluzio

llluzio fétis
lluzidesap
lliziépalota
llGzidsarkany
Imédkozés
Influenza

Instabil szingularitas
Intelligencia
Intelligenciapréba
Invazié

Invazids éjszaka
Invazios emlékérem
Inysorvadas
Iranyithatatlansag
Ispotaly

Istallo

Isteni érzés

Isteni harag
Isteni kapcsolat
Isteni kézbeavatkozas
Isteni segitség
Isteni szeszély
Isteni szinjaték
Isteni szovetség
Isteni visszahivas
Iszapgélem
Iszonyat
Iszonyatos csap
Iszonyatos goblin
Iszp elemental
ltélet

Ithril
Izompuffasztas
Jadesarkany

Jaj a legy6zotteknek
Jarvany
Jégcsapas
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200
10
10
10
10
20

150
20
10
20
10
10
10
10
10

300

300
10
10
20
50

3500

100
300
150
300
100
10
150
50
50
100
10
100
50
10
20
300
100
500
200
1000
10
100
100
10
50
50
50
10
10
10
20
10
300
300
10
4000
50
50
10
100
50
50
200
10
600
10
10
200
10
200
200
200
10

Jégcsova
Jégelemental
Jeges szell§
Jégmeduza-fej
Jégsziv

Jégtroll
Jellempréba
Jellemtiikor

Jerikd

Johhtukul

Josagos mano
Jovidlis mikroszockd
Jovélato

Jutalom

Ka-Boom

Kacago szépia
Kaffogd hebrencs
Kaktusztliske
Kalandozok véarosa
Kamazunga Lopotomos
Kamdemu
Kaméleon
Kamionoszaurusz
Kancsalsag
Kandelaber

Kéosz szimbélum
Kéaoszbajnok
Kéoszcsapas
Kaoszfelugyeld
Kaoszgoblin
Kaoszhorda
Kaoszkigyd
Kaoszmagus
Kéoszmester
Kaoszpiramis
Kaoszplazma
Kaoszteknéc
Kéosztornadé
Kaotikus csata
Kapcsolat a félddel
Kaporszakall
Kaptar

Kapu

Kapzsi mand
Kapzsisag

Karacs

Kardfogu fiilemile
Kardszarnyd pocok
Karhozat
Karmazsin huhogd
Karmos tankany
Kardcsapda
Karpotias
Kaszaboldséaska
Kaszarnya

Kaszind
Kasztroplanaris stigma
Kasztroplanaris uralom
Kataklizma
Katalina lombikja
Katapult

Katona klanvezér
Katonai gyakorlopalya
Katonai tancsadd
Katranygodor
Kavadu
Kavaduiszak
Kazimir
Kazmargyokér
Kedvenc
Kegyvesztés

Kék testvér
Kék-voros atya
Kék-voros idol
Keltet6fészek
Kémhaldzat
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10
150
50
10
10
20
10
50
200
10
20
10
20
10
250
10
10

100
50
20
10

150
20
10
10
50

100
10

600
50

200
20
20
20

3500
50

100
50
20

100

100

100
20

150

300

100

100
50

200
50
10
20
20
10
50

100

100

100
10

300

200
20
10

200
10
10
50
10

400
50
20
50
50
20
10
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Kenbug

Kentaurusz
Képzeletharcos
Kerecsensélyom
Kérges bér

Két kard szimboélum
Kétagu villam
Kétfejii troll

Ketrec

Kettds er6bedobas
Kettdslatas

Khalea Wa Humped
Khor

Kholdenikus csapas
Khor foldje

Khor zsoldosai

Kicsi a rakas
Kicsinyit lencse
Kiégett fold
Kiegyenlités
Kiélezett kiizdelem
Kigyopok
Kiképzétiszt

Kilthor
Kincseskamra
Kincskeresé
Kincskersés
Kineport
Kinzékamra

Kiraly szilmill
Kiralygyik

Kiralyi add

Kiralyi arcképcsarnok
Kiralyi fegyvernok
Kiralyi fészakacs
Kiralyi halasto
Kiralyi korona
Kiralyi légios

Kiralyi nagytanacs
Kiralyi tanacsnok
Kirélyi test6r

Kirlyi vadaspark
Kis Vagabund

Kis vaspajzs

Kisebb gyogyitd szentély
Kisebb kivansag
Kisebb quwarg istenség
Kisebb Zan
Kisérteties bajnok
Kisértetkolyok
Kitartd 16

Kilizetés

Kivaltsag
Kivancsisag
Kleptomania

Kloin Drungas
Klénozas
Klénteknéc
Kneopatikus molluszk
Kobaltpatkany
Kobra

Kobudera

Kolostor
Koncentralt energia
Koncentralt tamadas
Kontaktus dseiddel
Kontarmunka
Kontinuum-tagité
Kopasztas

Kopernik

Koponya szimbélum
Korgo Szikra
Korlatlan méagikus faktor
Korlatozas
Korrupcié
Kovacscéh
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2500

300

100
200
10
20
10
10
50
50
150
20
20
100
10
10
50
200
3500
50
10
150

Kovéacsmtihely
Kéagy

Kod

Koédcsillag
Kodkapu

Kodlovas
Kédmangd

Kéevd

Kdéfejii Beldor
Kékorszak
KGkorszaki szaki
Kéomlas

KGorias

Kopkodd bruhatag
Kopbesd
Koponyegforgatd
Készali disznd
Készem

Készemi szilmill
Kétipré

Kétroll
Kévévaltoztatas
Kévévaltoztatd csap
Kévévaltoztaté palca
KOVGEO

K6z6s mancs
K6z6s Tudat
Kputtyint6 csalan
Krakogé Sut6tok
Krakolich

Kreécio

Kreatin

Kri Wu She

Krikus témeg
Kripta
Kristalyfolyadék
Kristalygémb
Kristalyhegy
Kristalypraglonc
Kristalytindér
Kronobogar
Krono-csap
Kronoelemental
Kronokukac
Kronopdk
Kronoszéma
Kronotapir

Kru-bla

Krugrog mama terit6je
Ktokzatos toronyszoba
Kumulativ szimmetria
Kuruzslas
Kutatdlaboratérium
Kuloncség
Kilénds mérgek
Krt

Kiirtsz6

Kvazar kard
Kvazar pancél
Kvazarbehemot
Kvazargolem
Kvazarsarkany
Kvazérsziklak Népe
Kyra

Labadozas

Lady Olivia

Lady Olivia macskaja
Lady Olivia tornya
Lady Olivia triikkje
Lady Terilien
Lajhar lord
Lancvillam
Langold vér
Langtenger

Lant
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50
10
200
10
10
300
50
10
20
20
100
300
100
10
30
10
10
20
50
20
50
10
30
20
10
20
100
10
50
200
10
30
100
400
250
150
10
300
100
10
100
300
200
100
400
10
250
150
20
10
50
10
20
20
10
50
20
50
50
200
300
200
30
100
200
150
50
20
20
600
50
1200
20
300
200
10

Larva

Lérvaszint

Lassitas
Lathatatlan sereg
Lathatatlansag
Lathatatlansag latasa
Latomas
Lavafolyam
Lavakopet

Lavinia Lobara
Lazadas

Lazadd

Leah atka

Leah bosszuja
Leah csontmarka
Leah fépapja

Leah halallovagja
Leah hatalma

Leah kegye

Leah kiildetése
Leah megcstfolasa
Leah oltara

Leah szolgéja

Leah temploma
Leanthil

Lebegé gomba
Lebegd iszonyat
Lebegd kastély
Lefegyverzés
Légelemental
Legendas Buntokapi
Léghajo

Légiharc
Légirozmar
Legkisebb kivansag
Leheletmagia
Lehetdség
Lélekcsapda
Lélekelemental
Lélekenergia kinyerése
Lélekharang
Lélekrablo
Lélekszellem
Lélekszivas
Lélekszivo csap
Lélektancos
Lélektisztitas
Lélekz(zé mancs
Lelkek bérténe
Lelki kotédés
Lemondas a hatalomrol
Levatan

Levi

Liathan

Lidérc

Lidérckiraly
Lidérclang

Lidércar
Lidércvipera
Likantropia

Lila brekk

Linkor Csumovszkij
Lipkin

Liumbe

Lohd Haven hikoltasa
Lohd Haven sahkanya
Loidin Haptitus
Lopas szakértelem
Loprak

Lord Fezmin

Lord Goffry

Lord Korell

Lord Kovécs Jozsef
Lordok haza
Lovasroham

Lovért
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10
20
10
200
10
10
10
10
300
10
50
20
10
20
20
300
200
300
50
50
10
10
10
50
30
10
20
200
10
20
50
150
150
20
10
20
10
300
200
150
200
10
200
10
300
100
20
10
400
150
10
200
30
10
20
200
100
100
300
10
10
50
300
10
1000
500
50
10
30
250
10
50
100
20
50
10

Alanori Kronika — VII. évf. 4. (76.) szém



Léfegyver szakértelem
Létavolsag

Lusta Gurbag
Lymona
Madarijeszt6é

Magas moral
Magger

Mégia-apaly
Méagiadagaly
Magiafald

Magiafald

Maégiafalé csap
Magiaimmunitas
Magiaproba
Magiatorés
Mégiavihar

Magikus abroncs
Mégikus adottsag
Mégikus beiltetés
Magikus bér
Mégikus ének
Mégikus eréd
Mégikus fegyverzet
Mégikus gyorsitas
Mégikus karom
Mégikus kistlés
Mégikus koponya
Mégikus pancélzat
Mégikus pulzans
Mégikus regeneralodas
Mégikus tdmadas
Mégikus tolvaj
Mégikus tlikor
Magikus Ujjasziletés
Magikus védelem
Magmaelemental
Magnetikus praglonc
Magnetd

Magus klantag
Magus klanvezér
Magusiskola, 1. szint
Magusiskola, 2. szint
Magusiskola, 3. szint
Mégustanonc
Mahomi gélem
Maigner Lopotomos
Majd legkdzelebb
Makrézsa

Makrozsa fézet
Malvina Lobara
Manadramlas
Manacsapda
Manaégés
Manaelemental
Manaféreg
Manafékuszalas
Manaforréas
Managenerator
Manapoid
Manarobbanas
Manaszivas
Manavakuum
Mandhal di Mehr
Mandulanektar
Mania

Manifesztator
Manna

Manoisten kozbeszol
Mandk foldje

Manok tanca
Mandkiralyné
Mantikor

Mantrion

Martian

Martian varazslata
Marvany drakon
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100
150
50
20
20
20
100
30
50
50
10
10
10
10
10
50
50
20
10
50
50
50
150
10
10
10
50
10
10
150
200
250
20
200
10
10
50
10

3500

100

1500

50
50
50
150
100
50
50
10
300
200
10
300
150
500
50
50
250
100
50
10
20
100

300
50
250
50
10
300

Mérvany lady
Marvanytorony
Massza

Matiel

Medddség
Meditacid
Megbékélés
Megrontas
Megsemmisitd
Megszakitas
Megtestesulés
Megtévesztés
Megtisztult leany
Megujulés
Megvadult kecskebak
Megvesztegetés
Melak, az orias
Melkon

Mélto szintlépés
Mély gyasz
Mélység fattya
Mélységi ent
Mélységi grittang
Mélységi zombi
Mélytengeri kalauz
Mennybéli itél6szék
Mennyddrgé Kénsav
Mentdlis csapas
Mentélis robbanas
Mentélis vampir
Mentat

Mentesség
Ment6angyal
Méreg atadasa
Méregelemental
Méreg-erésités
Méregfélelem
Méregfelhd
Méregféreg
Méreghasznalat
Méreghélyag
Méregimmunitas
Méregkeverés
Méregsemlegesités
Méregzsak
Merénylet

Mérges csipés
Mérges galéca
Mérges nyukmar
Mérges pok
Mérges szilmill
Mérgezés
Mérgezett dobotér
Mérgezett vizek
Mérgez6 zéna
Mérleg
Mestermagus
Mestertolvaj
Mestervarazsld
Metakéosz
Meteorhullas
Mikropoid
Miksziszi husgolem
Mingokérte
Minoszkip

Mirg
Mirtuszkoszort
Misszionarius
Misztikus kistilés
Misztikus sotétségkd
Mnebolath

Moa ékszer
Mocsari féreg
Mohdsag
Mokamester
Molad szellem
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250,
50
100
200
200
200
50
50
10

1500

500
10
50
50
50

100

100

300
50

500

500
20
10

150
50

250
10
20

1000

50
100
50
50
10
250
10
250
10
10
10
50
50
10
20
10
10
10
50
10
10
50
10
20
10
10
50
400
200
100
700
300
10
150
10
10
10
150
20
200
200
50
50
50
10
10
10

Molekuladtrendezés
Mdleon

Molgan

Molitar dob

Molzol Nartan
Monozoid

Monukonstrumatik Abarrun

Morbid

Mordar véddkore
Mordar, a nekromanta
Morfinder telep
Morgan

Morgan éatka

Morgan atkozott ajandéka

Morgan aurdja
Morgan familiarisa
Morgan gyermeke
Morgan itélete
Morgan kereke
Morgan kisujja
Morgan kényve
Morgan kristalya
Morgan mocsara
Morgan pélcaja
Morgan sipkaja
Morgan szelleme
Morgan sziletése
Morgan tanitvanya
Morgan titka
Morpetlanik daruja
Morran McMorran
Morzdomigron
Mosolygo rettenet
Most mar elég
Most vagy soha
Moszatraja

Mésze tornadd
Mdsze uralkodd
Muezli aranykeze
MuGrak-képz6dmény
Muhartalpi mameluk
Mul6 szintlépés
Multidézé

Mimia

Mutans

Muténs csontvaz
Muténs klantag
Mutans magiafald
Muténs pok
Muténs regeneracio
Nagy magneses bigyo
Nagyobb halalvarazs
Nagyobb idézés
Nagyobb kivansag
Nagyobb kreacié
Nagyobb tlizféreg
Nagyobb vércapa
Nanda

Nap szimbolum
Napfokusz
Napgyermek
Napkiraly
Napkiraly ajandéka
Napkiraly dala
Napkitorés
Naplovag
Napszellem

Natali k6
Nedonkutya
Negécid

Negativ energia
Negativ kisugarzas
Negativ Iétsik
Negativ robbanas
Nehéz harci kesztyli
Nehéz sziilés
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50
10
250
30
200
500
50

3500

300
100
10
300
500
400
300
10
200
250
300
10
200
300
100
50
20
50
250
100
20
10
50
400
20
200
300
10
100
10
50
10
50
100
100
50
10
20
10
30
250
100
100

4000

4000

10
10
100
20
10
20
20
300
300
300
400
20
20
100
10
100
300
10
100
300
10
200
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Nekrofun

Nekrofun trén
Nekrofunmedal
Nekromancia
Nekromanta lord
Nekropoid

Nem vart segitség
Neurdlis tortdra
Niagren

Niagren palcaja
Nimgilari6 csele
Nixorathi védéamulett
Nohnetar
Noémenklatira
Nomis Leinad

Nord
Norpadolétika
Notermanthi
Notermanthi bébi
Notermanthi bolcsesség
Noth szellem
Névekvé karom
Novekvé poffeteg
Noveszt6 f6zet
Nukledris csatacickany
Numenati laboratériuma
Nyamnyila Nyara
Nyilcsapda
Nyirbalas

Nyitott tenyér
Nyomkévetés
Nyuhaj karbin
Nyiizsgé férgek
Obszidiansorény(i pegazus
Okullipaj

Okultipaj ajandéka
Okullipaj atka
Okullipaj lovagja
Okullipaj robbané gémbje
Okuliipaj séhaja
Olimpiai jatékok
Olimpiai stadion
Oltar eltorlése
Olvasztokemence
Ommé

Ommoé napléja
Ongdliant
Ongodliant bébi
Ongdliant diszkoszvetés
Onggdliant hadur
Ongdliant lady
Ongoliant roham
Ongoliant tombolas
Onixpiramis

Opati polip

Optiri agysisak
Orbitalis mackoésajt
Orditas

Orgling banyasz
Orgling disznd
Orgling kélyok
Orgling kutya
Orgling sdman
Orgling szolga
Orgling torzsféndk
Orgord

Orgyilkos
Orgyilkos t6r

Orias csontvaz
Oriés denevér
Orias griff

Oriés hattyd

Orias patkany
Oriés pofeteg

Orias skorpi6
Oriaserd
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10
20
10

200
10
10
10
50
50

200

200
10

100

3500

150

150

200

100
10
10
10
20
10
50
50
50

500
50

150
10
10
50
50

400
20
50
20

200
20
50
50
20
20
50
50

1200
150
400

3000

300
50
10

100
20
10

100
50
20
50
20
20

400
20

400
20
50
10
50
50

400
10
20

150

100
10

Oridsféreg
Oridskolibri
Oridsmassza
Oridsnovés
Orisok foldje
Oridsol6
Oriaspok
Oriassarkany
Orjéng6 szilmill
Ork akrobata
Ork barakk

Ork csontkovacs
Ork falu

Ork harci szellem
Ork inkvizitor
Ork katapult
Ork korbacs
Ork koérhaz

Ork kolyok

Ork kunyhé

Ork langvetd
Ork sémén

Ork zaszlos
Orkhan Thai
Orménygéte
Ormanyos siraly
Oroszlanivoltés
Orrfricskazés
Ortevor

Ortevor banyai
Orthaudox
Orzag

Orzag bilincse
Orzag managombje
Osgari vadasz
Osmotyogd csaszar
Ostrom
Ostromtorony
Ouitmlen
Ouitmlen alkuja
Ouitmlen atka
Owooti alligator
Ozoaii

6 a kegyencem
Oklel§ kos
Oldoklés
Onfelaldozas
Ongyilkos diih
Ongyilkos kommandé
Ongyulladas
Onmérgezés
Ordagi Kor
Orddgi mentor
Orddglakat
Ordég(iz6
Ordégiz6 palca
Oreg varézslo
Oregit6 csap
Orjarat

Orok fagy

Orok kabulat
Orok pihenés
Orbkiliz

Orilt Enkala, az animator
Oriilt Trax

Griilt varazslo
Orvény

@rzc’i lord

Orz6 szilmill
Osbika
Osdentor
Oselemental
Osgolem
Oshangya
Oshangya boly
Oshangya csaszar
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500
100
200
10
100
100
150
7000
30
100
50
100
100
100
100
100
200
50
20
100
20
150
100
300
10
20
100
600
50
50
50
150
3500
250
20
700
50
20
300
10
50
800
150
10
50
10
50
50
200
10
10
20
250
10
10
500
150
10
10
10
10
400
400
100
50
50
10
200
50
20
100
20
300
50
50
600

Oshangya fanatista
Oshangya harcos
Oshangya here
Oshangya kiralyn6
Oshangya lélekbuvar
Oshangya ostromgép
Oshangya saman
Oshangya szabot6r
Oshangya test6r
Oshonos ¢rias

Osi csatamezd

Osi dal

Osi ellentét

Osi gyégymod

Osi hivas

Osi kolostor

(?si lathatatlansag
Osi manifesztacio
Osi ritus

Osi rina

Osi szertartas

Gsi szilmil

Osi templom
Oskéosz

Oskd

Osoreg goliat
Osquwarg

Ostroll agyalé
Osvortex
Osszeférhetetlenség
Osszefogas

Pajzsfal

Palotadr

Pancélos lovag
Pancélos torgal
Panik

Parbaj

Parhalakka

Parittya

Péros gydgyulas
Partravetett medtiza
Passzivitas
Patakvér

Patkany Rén6
Pattanébode
Pelegrin

Pestis

Phua-ktp

Pikkelyes bér
Pikkelyes thorgat
Pillanatnyi elmezavar
Pirit gélem
Piromenyét
Piroslampas haz
Planetaris manifesztacio
Planetaris 6rdémon
Pneumatikus amdba
Poganyirtas
Poganysag
Pokkiralyné

Pokoli eré

Pokoli fajdalom
Pokolké

Pokvadasz

Pol-'de formosha
Polong

Pondi, az 6smagus
Pooyan

Por és homok
Pordémon

Porfelhé

Porp Ylit Ron
Poszog6 mészék
Pozitiv diszkriminacié
Pozitiv Iétsik
Pofogé Kregon
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50
50
50
500
50
50
500
50
50
150
50
20
50
10
50
150
50
4000
50
200
300
50
10
3500
10
300
300
50
250
50
10
150
10
50
400
20
50
150
20
400
10
10
50

100
50
10
10
10
20

150

300
50
10
50

100

100
20
10

150

150

300
50
10

100
50

100
10

400
10
10
30
20
10

100
50
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Probamester
Proteinfecske
Protolisk larva

Pszi flzié

Pszi k6

Pszi Gselemental
Pszi szakértelem
Pszi-acéltorony
Pszichikai csapas
Pszi-elemental
Pszi-elemental lord
Pszi-ernyé
Pszionicista klanvezér
Pszi-regeneracio
Pszi-sdlyom

Puha Utés
Puhanyszint

Pupos burastya
Purifikétor

Purifikdtor csészér
Pusztito végzet
Pusztuljanak a hitetlenek
Puspoki talar

Pyrk vipera

Qriklix

Quearg ikerboly
Quwarg

Quwarg anyakiralyné
Quwarg behemaét
Quwarg boly
Quwarg bélcs
Quwarg ellenallas
Quwarg felderité
Quwarg hangyasz
Quwarg harcos
Quwarg hekytartd
Quwarg kelteté
Quwarg kém
Quwarg kincstaros
Quwarg kirdlyné
Quwarg méreg
Quwarg Srparancsnok
Quwarg dsmagus
Quwarg 6srobbanés
Quwarg parafenomén
Quwarg parazita
Quwarg rajzas
Quwarg rohamosztagos
Quwarg szabotdr
Quwarg szamurgj
Quwarg szellem
Quwarg taposé tappancs
Quwarg tlizkop6
Quwarg vagohid
Quwargok foldje
Rabszolga
Rabszolgasag
Ragadoz6
Ragaszkodas
Ragasztd

Ragyas burastya
Ragyogd Ron

Raia biintetése

Raia kereszteslovagja
Raia kuldetése

Raia oltara

Raia papndje

Raia szent lovagja
Raia szentélye

Raia temploma
Réjanyék

Rajtatités

Rakonc

Rambd bogar
Raptor szablya
Ra'Ronn

Alanori Kronika — VII. évf. 4. (76.) szém

TOo=++0 =+ =s-=-=00o0o~d=+ ag~ccaccaceca—-avaacacaacaacacacacgoacaccacaTvgas-0  +~TeTOe®E— 00T

—Q@ @33 5@ -3 "@IJI @33 N3Q@ Q@@ TS N@I 3@ 33 "@3 "33 5Q@@Q -5 -8~ E S a@ 35S

3500
400
150
400

50
200
200

30

10

10

10

50
400

10

20

50
300
400

50

20
400
300

50

50
300
100
200
400
200

50

10
100
400
300
100
200
200

10

10
400

10
100
100
500

50
400
400
100

10
400
100

10

10

50

50

10
150

50

10

10
150

10

50

10

10
100

10

10
300

Recirkulaciés prizma
Redyque
Regeneracio
Regeneral6 gytird
Régész

Régészet
Reinkarnacio
Rejt6 bér

Rejt6 kdpeny
Rejt6zkodés
Rejt6z6 mand
Rekreécio
Rémalom

Ren

Rendellenes magnetizmus
Reptilés

Reptil6 eréd
Restauracio
Rettegés
Revitalizacio
Riado

Riknatikus rofogés
Riomarolliondi
Riposzt

Rius

Rius kacagasa
Robbané rina
Robbang Ustokds
Robbantés
Roguena

Roham

Rohang idé
Rombolas
Rombold
Rombold féreg
Romlés

Rothadas
Rothadé mocsarak
Rothasztd érintés
Rothaszté karom
Rovarirtas
Rovarsaman

Rox, a csontok ura
Roxati tivegszem
Roxati zarfald
Rétmand

Révid kard
Rubingélem
Rughar

Rughar ajandéka
Rughar dilemmaéja
Rughar familiarisa
Rughar gépezete
Rughar monolitja
Rughar varazskényve
Runaké

Ruvel hegyi 6rgélem
Ruicskos bor
Rynthus
Séafranypor
Sahran rak
Sanual

Sardullah Sharpa
Sargalaz

Sérkany armé
Sarkanybébi
Sérkanyfatty
Sérkanyfej
Séarkanyidomar
Sarkanyok kora
Sérkanyol6 kard
Sarkanytojas
Séarkanyvar

Savas es6

Savas Uvegcse
Savcsapas

) —-§<3q oo Do Y=o o~

PN LSS 7 P A

O ———++Q0® ~ =0 —

-~ =
=

o N N O R ORN N

Q -~ U -~ T T

s

e\r
Mu

S@=-3533335@QE@3I TS~ =@-@-@3J@5s~3Q@3"3s @333 QEQ@QEO@~3=@-~@3=-Q@-~@5s~5Q@>5@s55Q@5 ===

100
50
50
10
20
50
10
10
20
10
30
20
50

300
10
10

200
10
10
50
10
10

150
10
50
20

150
10
50
10
10

200
10
50
50

150
10
50
10
10
50

600

100

150
10
10
10
50

300

150
10
10
10
10

100
10

200
10

300
50

300
50
50

250

100

100
20
10
10
50
10
20
20

400

50

Savelemental
Savgdlem
Savhurrikan
Savlehelet
Savmagia
Sebkotozés

Segitd kéz

Segitsd a gyengéket
Sellé

Setét Patkany
Sheran békelovagja
Sheran konnyei
Sheran kiildetése
Sheran lazadasa
Sheran megalazasa
Sheran oltar
Sheran papndje
Sheran szentélye
Sheran temploma
Sheran triikkje
Sheran véddsarkanya
Shuan'Darr

Sighter

Sihaya

Sikok Vandora
Silistra

Siol von Uman bar6
Siormhad bilincse
Sir Lonil Zomar

Sir Magic Master
Sir Tobias

Sirasd

Sirlidérc

Sistergé Pumpa
Sivatagi doareg
Sivitd béka
Skarlatia

Skorpié csipés
Skorpi6 klan
Skorpidfarok
Smack

Smack rabszolgai
Smack, a tisztogatd
Smaragd gélem
Smaragdgyirl
Smaragdsérény( pegazus
Sodhajté dorony
Sokk

Solisar auraja
Sorvasztas
Sdrényes ubuk
Sorsator

Sortehaju Ninsai
Sotét amy

S6tét ceremonia
Sotét elf nekromanta
Sotét erék idézése
Sotét fégnom

Sotét fold

S6tét gnom

S6tét halal

Sotét ital

Sotét kastplom
So6tét magia

So6tét motyogd
Sttétségszellem
Spagular

Spontan égés
Spéra

Stabilizator

Sullar

Sulyzé

Surrané kigyo
Sutor Kragoru
Sutor Kragoru tornya
Siinmedve
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50
150
250

10

20

10

10

30

20
150
100

10

50

50

10

10

10

10

50

10
500
300
200

10

50

10

50
300
500

50

20

10

50
200

50

10

10

50

50

10

10
300

50

3000

50
100

10

10

1200

10

10

10

50
300

20

50

20

50
100

50

10

10

20

20
500

10
100

10

50

10

10

10

20

50

10

10
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Suvitd réja

Syejjcc

Syndel

Sysania Selune
Szabad madar
Szabotazs
Szajonn magiaja
Szakadék
Szakért6 Szyl
Szammagia
Szaporitas
Szaporodo féreg
Szarnyas csirmaz
Szarnyas gémboc
Szazfogu
Szédulés
Szekértabor
Széljaras
Szellemharcos
Szellemkalapacs
Szellemlovag
Szellempajzs
Szellemszolga
Szellélépt Elvatar
SzélsGséges idGjaras
Szélszolgak
Szélvihar

Szem szimbdlum
Szemet szemért
Szemmelverés
Szende Ughal
Szent Inkvizitor
Szent jogar

Szent kehely
Szent kulacs
Szent sdlyom
Szent sz6

Szent taréj

Szent Tolgy
Szentségtelen sz6
Szeppent rakfatty
Szeppuku
Szerelemsérkany
Szerelmes 6rids
Szerencsejaték
Szerencsetalizman
Szerencsevadasz
Szerepcsere
Szertelenke
Széthlizas a bandaban
Szibarita vaz
Szigony
Sziklarepesz
Sziklaskorpid
Sziklazuhatag
Sziklaz(iz6 Baroban
Sziklozug

Szikra

Szilmill blibajmester
Szilmill fanatista
Szilmill hordavezér
Szilmill osztagparancsnok
Szilmill séman
Szilmill spérak
Szimulakrum
Szinati harcm(ivész
Szinati szerzetes
Szines dézméng
Szintlépés
Szintszivas
Szintszivo
Szipolyozé

Szirén fattyl
Szitherin béklyd
Szivarvanyhid
Szivesség
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10
50
50
10
50
10
200
50
250
10
10
20
10
10
10
10
10
10
10
300
50
10
10
50
10
50
10
50
150
10
300
10
50
50
50
400
10
400
20
10
50
100
200
150
10
20
30
400
10
10
10
10
10
20
10
20
10
20
30
30
30
30
30
30
400
10
50
10
10
10
20
300
300
10
10
100

Szivkeres§
Szivroham
Szoborpark
Széjer kirdlynd
Szolga

Szonikus aspis
Szopbgddor
Szorrator bogar
Szokdar
Sz6rlajhar
Szomybliivolés
SzOmycsabitas
Szdmycsontvaz
Szomyek évadja
Szdmyidézés
Szérnyidomitas
Szérnyvisszaidézés
Sz6rés azuka
Sz6rés bozsd
Sz6rés haracs
Sz6ros pok
Sz6rospok Grdémon
Szovetségi barlang
Sz6v6pok
Sztatikus orkan
Szubrealis vampir
Szundité galetki
Szuperpszi
Szusza

Szutykos remak
Sziiletésnap
Szlirke lajhar
Szlirke rinocérosz
Szirkeallomany aktivizalasa
Szlizhd

Taalru

Taalru herceg
Taga

Takarito
Takonypdc
Taktika

Talbot kinja
Talbot szava
Talpig vasban
Talriai behemét
Tamado taktika
Tanaka, a merész
Tancolo fegyver
Tancol6 langok
Tanulékonysag
Tapasztalatcsere
Taposas
Targyvédelem
Tatudob
Taumaturgia
Taves6
Tazunkardka
Technokolin
Téfea magoflux
Tehemot
TeknGspancél
Tektonikus kvatans
Telepatikus rém
Teleportalas
Telhetetlen péfeteg
Teljes fordulat
Teljes front

Telies gyogyulas
Teljes kdosz
Teljes kvatacio
Teljes mozgdsitas
Teljes negacid
Teljesség
Temetetlen mult
Temetd

Templomi orgona
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10
10
10
50
30
300
50
50
10
10
600
10
20
50
10
10
20
50
10
100
50
100
10
10
50
200
200
50
250
20
10
20
100
2500
50
50
300
300
300
20
20
400
600
10
300
200
50
10
10
100
10
200
10
10
10
10
100
10
50
10
50
250
100
20
10
10
50
250
150
100
10
3500
10
300
1200
400

Templomszolga
Tengeri mand
Tenyészmanifesztacio
Teologia

Terc

Teremtés

Teremtd eré

Térfald

Térkapu
Természetes kivalasztodas
Természeti katasztrofa
Természetvédd
Termonukleorodon
Térutazas

Tesh alligator
Tetemember
Tguarkhan
Thargodan csatamez6
Thargodan csatatank
Thargodan fenevad
Tharr haragja

Tharr harci dala
Tharr harcos lovagja
Tharr keresztje
Tharr kiildetése
Tharr oltara

Tharr pajzsa

Tharr papja

Tharr temploma
Thor, a séarkanyolé
Thormedor, vadaszmester
Tigroszlan
Tilgellagad

Tiltott magia
Tintacsiga

Tiszta es6

Tiszta jaték
Tisztitotliz
Tisztogatas
Tisztogatd klanvezér
Titankolosszus
Titkos folyos6

Titkos manaforras
Titkos ritualé
Toborzés
Toborzasgétlé Viagyimir
Tohonya Til
Tojasraké pofeteg
Tolmokov koktél
Tolvaj klantag

Tolvaj klanvezér
Tolvajcéh

Tolvajlas

Tolvajok tolvaja
Tolvajszem

Tombold 6rids
Tombold Ovgar
Tombold vihar
Tombold yeTi
Tompitas

Tonydk, a gazda
Topranypolip
Tormikus egér
Torony6r

Torq, az inkvizitor
Torz Talbot

Totdlis agymosas
Totalis habord
Totemoszlop
Totyogd motyogd
Tou szang kihivasa
Tou szang tanca
Toxikus csatatér
Toxikus Spodra
Témeghisztéria
Tomegmészarlas
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10
50
250
10
20
10
200
50
10
10
10
20
10
10
10
10
150

50
500
10
10
150
50
50
10
10
10
50
10
100
50
10
50
10
100
150
20
50
200
300
10
20
100
20
1500
400
300
10
10
200
50
200
300
50
200
50
50
100
300
100
10
10
10
200
300
200
50
10
30
50
10
200
300
50
10
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Torpe

Torpe épitébrigad
Torpe kovacs
Torpe palinka
Torpe-gném glion
Torpemammut
Traard

Trakin csakanya
Transzforméacid
Transzformaciés mez6
Trappold dinymak
Treem feljegyzései
Treem, a bolcs
Triklopsz

Trikornis

Trikornis herceg
Tripla szintlépés
Triton

Tréfea

Troglodita
Troglodita f6zet
Troglodita herceg
Troglodita sator
Troglodita torzsféndk
Troglodita vajakos
Troll

Troll csatakialtas
Troll Lady

Trollbér

Trollfa

Trollkeltetd zéna
Tronfosztas
Trosnyogd szakéca
Triikkmester
Trikkos csel
Tsalez Lau’pez
Tudatcsapas
Tudatfalo

Tudati égetés
Tudati fejlesztés
Tudati klénozés
Tudati lenyomat
Tudati méreg
Tudati vitalizacid
Tudatkiesés
Tudatkorbécs
Tudatkutatas
Tudatlansag
Tudatrombolas
Tudatroncsolé mancs
Tudatturbé
Tudatvihar

Tudés klanvezér
Tudés szilmill
Tugt-ork
Tulajdonsaglopas
Tulburjanzés
Tulélk Foldje
Tuleré
Tukoérdémon
Tukorkép
Tikorpajzs
Tlkorsolyom
Tlndérszinyog
Tlinékeny csabitas
Tirelem

Tiiske
Tiskecsapda
Tuskepajzs
Tuskés bikaborz
Tuskés gigaféreg
Tuskés harci gromak
Tuskés holyag
Tlskés karom
Tlskés toni
Tuskés Végzetar
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10
10
50
10
100
30
200
10
2500
300
10
3000
100
30
50
200
50
50
10
20
200
500
20
50
20
10
10
50
10
100
10
10
10
50
50
50
400
100
50
50
50
10
10
10
10
10
50
150
100
250
50
50
200
50
20
400
10
100
10
400
10
10
500
100
400
50
10
10
10
50
50
10
20
10
20
20

Tlizcsapas
Tlizelemental
Tlizes6

Tlizfal

Tlizféreg
T(izf6nix
Tlzforgeteg
Tiizgolyd
Tizhurrikan
Tlizivadék
Tlizkard
Tlizlehelet
Tiizmadar
Tlizméagia
Tiizmester
Tlizszekér
Tlizszovetség
Tyrannosaurus Rex
U.M.A.

Udvari bolond
Udvari intrika
Udvari magus
Udvari zenész
Ugh méreg

Uj élet sarjad

Uj nemzedék

Uj remény
Ujjaépités
Ujjasziletés
Ujrahasznositas
Uldenerath

Uman szelleme
Umbatari bromag
Umbatari karkétd
Umor-pidca
Unalmas béke
Unéris plantacié
Undok gnémocska
Unkreacio

Urgod

Urgod ajandéka
Urgod csapasa
Urgod fétise
Urgod haragja
Urgod szikraja
Uszas
Utanpétlas
Utcakalyok
Utols6 aldas
Utolso esély
Utolsé kivansag
Utonallé

Uwalla

Uzbany
Ugyességproba
Ugyetlenség
Usz6, a kidoboember
Utkozet
Uzletember
Vadasz buréstya
Vadasz quwarg
Vadész taTu
Vadasz varkaudar
Vadaszat szakértelem
Vadaszfecske
Vadészkutya
Vadaszmester
Vadaszsas
Vaditas
Vadmagikus zéna
Vadtroll

Vak 6riilet
Vakharc

Vakito fény
Vakmerd pattancs
Vaksag
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200
100
10
10
50
10
10
50
10
50
10
10
20
50
100
10
10
10
100
10
30
10
300
200
50
200
300
10
10
10
10
10
50
10
10
50
10
50
10
20
10
50
100
150
10
200
50
50
10
10
150
50
300
10
10
10
10
50
20

Valamit valamiért
Vam

Vampir nagyur
Vampir érszem
Vampir sdman
Vampirbébi
Vampirféreg
Vampirfog
Vampirizacio
Vampirlord
Vampirméagia
Vampirszobor
Vampirtér
Véandormuzsikas
Vandorsolyom
Vangorf gréf
Vangorf vara
Varangyos béka
Varazsenergia
Varazsfesték
Varazské
Varazslatlopas
Varézslétanonc
Varazslétorony
Varazssolyom
Varéazsszél
Varazsszényeg
Varazsvédelem
Varfal

Varkaudar
Varkaudar bajnok
Varkaudar behemét
Varkaudar csillapitas
Varkaudar fétis
Varkaudar haddr
Varkaudar harcmtivész
Varkaudar hirnok
Varkaudar fjasz
Varkaudar kém
Varkaudar kinzémester
Varkaudar kélyok
Varkaudar landzsa
Varkaudar magia
Varkaudar magus
Varkaudar mérnék
Varkaudar nekromanta
Varkaudar pélinka
Varkaudar pancél
Varkaudar remete
Varkaudar sdman
Varkaudar szolgalélany
Varkaudar tabor
Varvéddk

Vasalt bunkd

Vasalt Bunkok
Vasgdlem
Vashegyek Nemzete
Vassulyom

Vassziiz

Vastag bér

Vasveért

Védekezd taktika
Védelem a tlizté|
Védett fajok
Véddangyal
Védémagia
Véddoltas
Védbposzata
Véddrina

Védtelen elme
Végelgyengtilés
Végitélet

Végképp eltordlni
Végsé kiizdelem
Végsé védelem
VégsG visszaszamlalas
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20
50
200
50
50
50
10
10
50
300
100
150
10
10
20
50
50
10
10
10
10
100
10
50
20
300
200
10
10
10
200
500
20
50
150
200
200
10
20
800
10
10
100

50
10
20
10
200
100
20
10
10
50
50
150
50
10
50
10
50
200
10
100
600
50
10
10
20
30
10
50
200
10
10
100
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Vegyesbolt f r 50 Viragoskert e r 50 Zafir entitds P r 150
Véletlenszer( kivalasztédas @ r 50 Virrasztok H n 100 Zafir er66v t n 10
Velociraptor S r 100/ Visszacsatolas r r 1000 Zak Hazadar Ma r 300
Véraldozat | g 10 Visszafejl6dés f r 100 Zan d r 800
Vérbeli borzongas d g 10, Visszahivas Mu g 10 Zan diszrupci6 d r 400
Vércapa c n 50 Visszalépés d r 50 Zan-csemete d r 50
Vérelemental d r 100/ Visszatart erd f r 250 Zangroz harcosai f r 50
Vérengzés t r 50 Visszatérés a tllvilagrol | g 10 Zangrozi bika r r 100
Vérengzd Ti n 30 Visszavagas Tu r 300 Zan-indukator d n 20
Véres csatabard | n 10 Viszaly - n 10 Zapores6 s r 50
Véresd To r 200 Vitalitds Tu r 200 Zarknod f r 1500
Vérfolyam d r 50 Vitsihé lencséi e u 3000 Zarknod als6 kamraja f g 10
Vérfurdeté magszim s n 10/ Vizburok s r 50 Zarknod familiarisa f r 50
Vérhérgé Mamulut © r 50 Vizdémon e r 50 Zarknod oszlopa f r 100
Vérkeszeg f r 50 Vizelemental s n 100 Zarknod pecsétje f g 30
Vérkor d r 50 Vizesés e r 200 Zarknod tornya Ma n 50
Vérmagia To r 200 Viziharc - n 100 Zamyitas - g 10
Vérmes thargodan c r 200 Vizihulla | [o} 10 Zén f r 150
Vérmez6 t r 50 Vizidcsap Tu n 50 Zén bosszuja f r 150
Vermon teknds K g 10 Vizioféreg r g 30 Zene szakértelem - g 10
Versengés c n 10 Vizionar e r 50 Zephyndar To r 300
Vérsdlyom To r 300 Viziésarkany d r 400 Zinthurg d r 100
Vérszivo H r 500 Vizidsélyom d r 300 Zoloboo s g 10
Vérszivo parazita c g 10  Vizmester s n 10 Zoloboo samén s g 10
Vérszomj Mu g 10 Vlagyimir szobra - n 10 Zoloboo torzsfé s g 10
Vérszomjas cstldd C O 10 Voharai szellem H- —Jil 50 Zombi | g 10
Vérvoros skorpid c r 50 Vonzas f g 10 Zombi mester | r 300
Vérzékenység g - 200 Vortex | r 50 Zoodroo Tint d n 10
Vérz6 sziv e g 10 Voros rakolits d r 100 Zoola e r 50
Vészmadar |- - 50 Vords sereg HE==g 20 Z6ld ekinda Tu g 10
Vételar Tu g 20 Voros testvér To g 20 Z6ld manaital Ma g 20
Vidam mané B g 30 Vulkénkitorés t r 100 Z6ld nyalka Tu g 10
Viharburok s r 150 Werjut K g 10 Zoldelld fa s r 50
Viharfelhd t n 10 Womath K==4 10 Zoldfull kalandozdk - r 50
Viharkupola Tu r 300 Woor-antilop r g 10 Zsarnokol6 r r 50
Viharlobogd I g 10 Woorgard s r 100 Zsoldoskapitany o r 50
Viharorias f r 300 Wulf Gretta t r 50 Zsoldoskatona t g 10
Vikécmajom [ 10 Wyscanzi szirén e r 200 Zsugoritas © 0 10
Vilagégés d r 50 Xantusz mand c g 10 Zu'lit f r 250
Vilagitotorony r g 10 Xendpete T r 300 ZuliterStere f r 50
Villamcsapas f r 150 Xirnox | r 50 Zu'lit parazitija | r 50
Villamkorbacs Ma r 400 Xirnoxfej H g 10 Zuhatag s g 10
Villamrana f n 10 Yasmina e n 20 Zu'lit energiafliggbnye f r 150
Villdmsuijtas f g 10 Ydven P r 250 Zulitszolgéja f n 30
Villamszimbdlum f n 10 Ygrodon d g 10 Zurgblug t n 10
Virdg szimbélum s r 50 Ysmon f r 100

Helyszinek:
mindig egy idGpontban.

Birdk:
Szervez

itelesitett HKK birok.

Alapversenyek

A pénz szentélye.

5. Mdjus 25. — Isteni szovetség

A gyongyosi és egri szervezo|

HKK MEGYEI LIGA

nyos verseny.

etGk és szabilylapok néll

Az Osszesitést Tornay Ta

versenyek a gyongyosi és az egri Hatalom Ligdja helyszineken kertilnek leb

Résztvevok: Birki részt vehet az alapversenyeken. A dontdn csak az vehet részt, aki a hét versen:

itasra, mindkét helyszinen

végzi tel.: 37-314-447 vagy 20-337-7454.

3. Mijus 11. — Hatalom korlitozasa. Tiltott lapok még: A fold oltdra, A t(iz oltira, Az dlm

4. Mijus 18. - Hagyomidnyos verseny. Kotelezs egy szabilylap haszndlata. Tiltottak a

oltira, Undok g

etGk és az Osi runa.

legalabb 6ton elindult.

6. Janius 1. - Nincs négy szin korldt, de minden lapbodl csak egyet lehet hasznalni.
7. Jinius 8. A pakliban 15 lénynek, 15 varazslatnak és 15 egyéb lapnak (testrészek kivételével) kell lennie.
vagy Egmben a résztvevok ardnya szerint.
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Bader Matyas
nyertes paklija:

2 Fiirkészo

3 Tulajdonsaglopas

3 A magusok atka

3 Grjongd szilmill

3 Virrasztok

3 A hatalom torzuldsa
3 Megszakitas

3 Duplacsavar

3 Kalmarok itala

3 Szellemkalapacs

3 Lancvillam

3 A szkarabeuszok atka
3 Energizdcio

3 Lohd Haven hikoltdsa
1 Orrfricskazas

3 Majd legkozelebb

Kiegészit pakli:

3 Visszavagas

2 Célpontvalaszts
3 Agyhalal

3 Troglodita herceg
3 Anyagi robbands

3 Atkozott br

2 Fehér gyogyito ital
3 Triikkos csel

3 Megbékélés

Jambor Andras
paklija:

3 Protolisk larva

3 Tonydk, a gazda

3 Spora

3 A tiiz oltira

3 Tolvaj klantag

3 A hatalom torzuldsa
3 Osi hivds

3 Betelgeuse

3 Vészmadar

3 Manaszivas

3 Orjongd szilmill

3 Szilmill spordk

3 Ordogiiz6 palca

2 Fehér tigris

2 Bohécmolad

2 Orrfricskazas

Szinay Péter
paklija:

Szabalylap: A fokusz
meglelése

3 Energizacid

3 Lancvillam

3 Villamkorbacs

3 Szellemkalapacs

3 Asztralis hullam

3 Véresd

3 Vadmagikus zéna

3 Kiélezett kiizdelem

3 Az ellenallds megtorése
3 Az dsmagus kivansaga
3 Kedvenc

3 Vérmagia

3 Manaszivis

3 Duplacsavar

3 Az dldozat szintje

Donczi Krisztian
paklija:
Szabalylap: Osi rina
2 Lancvillam

2 Intelligenciapréba
3 A kalmarok itala

3 Megszakitds

3 A szkarabeuszok atka
3 Energizacid

3 Majd legkozelebb

2 Fezmin gépezete

3 Bajolas

3 Lélekesapda

3 Egokinzas

1 Kedvenc

3 Orrfricskazas

2 Visszavagds

2 Lohd Haven hikoltasa
3 Rovarsaman

3 Manaszivis

2 Langtenger

Juhasz Ferenc
gyortes paklija:
Szabalylap: Osi rina

2 Orrfricskdzas

2 Z6ld manaital

1 Kdoszgoblin

3 Megszakitas

3 Spora

3 Ordogiiz6 palea

3 Tonyok, a gazda

3 Majd legkozelebb

3 A Kalmarok itala

3 Kincskeresés itala

3 Goblin iigyeskedd

2 Transzformaciés mezd
3 Rovarsiman

5 Goblin

3 Hajitogép

3 Lohd Haven hikoltasa

ERDEKESSEG A VERSENYROL:

* Rém Andras fokuszos paklival jatszott, az egyik meccsen a maso-
dik korre felhtizott egy Fekete Pétert és még egy lapot, harom va-

A Beholder Kft. legut6bbi versenyét marcius
23-an rendeztiik, 33 amator és 19 profi indu-
I6val. A versenyen csak az Osok Varosihoz
kapcsolodo lapokat lehetett hasznalni. A
paklik kozott lathattunk jo par kontrollt, a
Fokusz meglelésére hordat, kontrollt és di-
rekt sebzs paklit is alapoztak; voltak galetkis
paklik, torzszilott hordak, Védekez6 takti-
kadra, Hatdsvaddszatra alapuld, goblinos-
targyas és kombo paklik is. Igen népszeri
volt az Osi riina (a fenti szabalylapok ellen),
illetve az Orjongd szilmill-Spora-Szilmill
sporak és a Rovarsamdn-Intelligenciaproba
kivégz6 kombok.

Szokds szerint leirom az elsé négy helye-
zett profi paklit (mind kilonb6z6, bar egyes
lapok természetesen visszakoszonnek) és az
amatOr gyGztes paklijat.

A profi kategéria végeredménye nagy csa-
taban alakult ki:

1. Bader Matyas

2. Jambor Andras

3. Szinay Péter

4. Donczi Krisztian.

Az amat6roknél Juhasz Ferenc diadalmas-
kodott. A masodik helyen Hidvégi Mark vég-
zett, Hatdasvaddszatra alapozott paklival
(Eben ijasz, Bobécmolad, Betelgeuse, Vad-
magikus zona, Atokmand, Biintet6, Gaztur-
bina). A harmadik Vaczé Gabor lett galetki
paklival (Szent taréj, Helytarto csdapja, Lor-
dok bdza, Csodak csarnoka). Negyedik he-
lyen pedig Gaal Vilmos végzett kontroll pak-
lival (Langtenger, Bdjolas, Kedvenc).

Mindenkit varunk versenyeinkre!

razspontbdl ki is jatszotta, az ellenfél nem tudta ellenvarazsolni az
egy varazspontjabdl, pechére kihuzta a Fekete Pétert és mar vesz-
tett is! Azért egy ilyen gy&zelemhez j6 nagy mazli kellett, mivel a Fe-
kete Péterbdl csak egyet lehet hasznaini.
* Dénczi Krisztian 19 VP-ért szedett le Visszavagassal egy Sporat (er-
re mondjak, hogy verébre agylval), és meg is nyerte a meccset!




BIRTOKLASOS KOMBO!

Avagy sok kicsi lénnyel sok kicsi jelz6 hatdsara sok kicsi gondot okozunk ellenfeliinknek!
Azaz mi van, ha Grimor férges lesz?

ELOSZOKENT

Nem tudom észrevettétek-e mar, de a Birtoklds nevi sza-
bélylapon van egy sirkdny. Na ez eddig igen kevés jité-
kosnak kertlhette el a figyelmét, de ha kozelebbr6l meg-
nézziik ezt a sirkanyt, meglitjuk a 1ényeget: mosolyog,
vagy kuncog, esetleg vigyorog, enyhe tdlzdssal azt is
mondhatjuk, hogy rohdg. Ez nem véletlen. Persze senki
ne gondoljon semmi rosszra, ahogy a sarkiny il az ara-
nyan. Ez a mosoly bizony a jitékosoknak sz6l, hiszen a
sarkdny mdr tudja, amire mi csak kés6bb joviink rd, hogy
a birtokldsi vigy mennyire befolydsolja a lényeket, és in-
nen kozvetve oddig is eljutunk, hogy hogyan is tuthet
Babn szolgdja 33-at... ha tirsai kissé segitenek ebben. Az
el6sz6 utols6 szavai: Eljen sokd a vigyorgo sarkany!

Mindenekel6tt kezdeném a Birtokldssal, amint azt mar
az el6széban is emlitettem. Ez a szabdlylap a paklink f6
alappillére. Amint az késébb kidertil, sok olyan lap van,
amit érdemes tObbszor is kijitszani, és néha jol jon az a
+ 1 EP is. Nem szabad figyelmen kiviil hagyni, hogy a sza-
bélylap adta lehet&séggel csak a sajit koriinkben élhe-
tiink — akkor viszont birmikor -, nehogy elszimoljuk ma-
gunkat, és rdbukjunk valamire, amikor ellenfeliink
korében akarjuk haszndlni.

A szabilylapnal még arra is oda kell figyelni,
hogy azt ,azonnali hatasként”, tehat a timadok ki-
jelolése utan is haszndlhatjuk — ez is egy kis plusz
elény. Na de a szabdlylaprol az dltalam meghatd-
rozott sorrendben térjlink 4t a kovetdre, — ami vé-
leményem szerint hasonl6 horderejti a szabalylap-
pal. KovetG, ami jo lenne a Birtoklds mellé sajnos
nincs, és szomoru tény, hogy a kovetkez6 kiegészi-
t6ben sem lesz ide ill6 kovetS, azonban jo hir,
hogy a szabilylap erejét novel6 jo lapok, jo lények
fognak kijonni, ezért a f6 pilléreket nem drt be-
gydjteni.

Szerencsére ez az a fajta pakli, amibe nem kel-
lenek feltétleniil az ultrabrutil, gigatip, nehezen
beszerezhetd lapok. Na de kicsit elkanyarodtunk
az eredeti gondolatmenettdl, ezért most visszaka-
nyarodok és folytatom a létsikkal, erre ismételten a

22
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sziikségtelen szot hasznalnim, azonban a side-ba befér a
Pozitiv létsik. Ha mar igy kiveséztiik a ,felsGbbrendd” la-
pokat térjiink ra a pakliban helyet foglalé hasznos kis la-
pokra, ezek hozzivetSlegesen ugy koril belil mintegy
64,8 mm * 89,85 mm-esek barmilyen meglepGen is hang-
zik.

Lassuk csak, mit és miért érdemes tobbszor is kijdtsza-
ni?

ElsGsorban emliteném a {6 férgest: A férgek védelme-
z0jét, ami ha egy 1énynek adja a +2/+1-et korrekt, ha ket-
tének egye fene még redlis, de ha haromnak, akkor az
mdr jogtalan el6ny. Arrél nem is beszélve, hogy a 6 fér-
ges a szabdlylap haszndlata mellett vélhetSleg nem csak
egyszer lesz kijatszva. Ezen képessége mellett, van egy 3
EP-s biintetése is, ami szintén nem egy hatrany. Tovabba
van még egy jo képessége, amit szintén lehet hasznilni,
persze nem gazdasigos, de ha pont ez hidnyzik az 6lés el-
éréséhez meg lehet jitszani azt, hogy 1 VP-ért visszave-
szem eldobok két lapot, aztin ujra kijitszom. Ez igy tdl
szépen hangzik, ezért nem art odafigyelni, hogy a kicsi-
nek van egy hitrinya: ,minden elGkészit6 fazisodban ket-
tével kevesebb VP-t kapsz.” Ez nem jo! Ezt elkeriilend6
igyekezziink visszavenni, no persze csak ha kell a varazs-
pont.

Grimor

st P

Muszt

.

Repiil.

Amikor sikeresen kijatszottad a kezed-
bol, max. 2 célpont lapot a gytijtdbe

pont lény kap egy +1
st és +1 EP-t jelentd jelzot.

kiildhetsz.
Haha, ez sarkiny?...” - az Utolss
Mondsok Knyvébil
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Csak az ellenfél

mykomponensért is. jtszhatod ki, a harci fizi
€kban levé lapot.

: mintha a lemésolt lapot
Jatszottad volna ki.) A kér végén

mindenképp a gyiijtsbe keril,

iho
od, kifizethe
inusz {23-t, ha
lény (ha még mir
visszakeril a k

'y

A kovetkezd lap a f6férges kedves bardtja: a grimaszo-
16. Grimor olyan gonoszan néz a képen, na persze, ha én
is igy néznék ki, én is csak grimaszolnék. Na de nem ez a
lényeg, és nem is a kiilseje miatt szoritunk neki helyet a
paklinkban. Tovdbb4 a konditerem falin 1év6 képen pé-
zol6 testépits is az aldbbi szoveget irta kozvetlendl a de-
dikalds folé: ,Az a lényeg, ami beliil van.” O persze lehet,
hogy ezalatt a mar szervezetében 1év6 szerekre gondolt.
Tehat Grimor! O egy beliilr6l igen kedves galetki, aki mar
a bardtja dltal elosztott jelz6ket megdupldzza. Tehdt pont
Ggy hat 6 is, mint a kiilonféle szteroidok, ami kihozza az
emberbdl azt a kis pluszt, és igy lehet izom monstereket
csindlni a kis dogokb6l. Azt hiszem nem kell kilon rész-
letezni, hogy 6t is érdemes visszavenni és Gjra kijatszani.
A jelz6 osztisbol ennyi elég is.

Van egy paranyi kedves kis lény, akit a 16 simogatasa
kozben ismertink meg, 6 Bahn szolgdja, persze mond-
hatna barki, hogy a képen nem egyértelmd ki is Bahn
szolgdja, de szerintem, ha a 16 lenne, akkor a Babn hdta-
sa cimet viselné a lap. Széval 6t is érde-
mes tObbszor (akdr kétszer is) kijatszani.

Ha igy elindultunk a 1ények rogos ut-
jan, hadd folytassam a tobbi lénnyel.
Szintén huzni lehet rd, olcsé és nagyot
ut. Hydron az a lény, akinek az egyik leg-
veszélyesebb hdtrdnya van, azonban, ha
nem rundznak le, hasznosan lehet garaz-
dilkodni vele. Nem szabad elfelejteni,
hogy a kijatszdsit kévetd korben, miutin
utott, vissza kell venni, mert a kovetkezs
kor elején sirva fakadunk, kivéve, ha jott
a grimasz mester, mert Hydronon késlel-
tetett hatds jelz$ van.

Kell még védekezd 1ény is, ami maga-
ra villalja és onfeldldozéan elviszi a bal-
hét a tobbiek helyett. Ez a Bobécmolad.

védelmezdje vis
enkor nen
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zit$ fazisodban kettdvel ke

Awvillalja a jelzGket, a sebzéseket, a gyij-
tébe kiild6 vardzslatokat, hatidsokat.

Belefér a védelmi szekcidba még a
Gyotro féreg is, hiszen vagy 6t 1ovik ki a
tobbi lény helyett, vagy vardzspont nél-
kil marad kedves ellenfeliink.

Jol johet még a Spora is az 6l6szek-
ci6ba. Tudom ez kicsit viccesen hat, de
szaporodik is, a jelz6ket is megkapja
(+2/+1), és igy a férges és egy-két gri-
maszolds utdn, zsipsz-zsupsz arra le-
szink figyelmesek, hogy ott egy spora,
ami Gt 32-t és véd 17-et. Hit ennyit az
0l6szekciorol.

Na persze, hogy nem gondoltam

komolyan, hogy csak ennyi 1énnyel jat-
szom, rdadasul ezekbdl nem is haszna-
lom mindbdl a hdrmat, ezért még meg-
toldom az Elemi Argonnal, aminek a hasznalhat6saga
kés6bb deriil ki. Belefér még 1ényként Lobd Haven sdb-
kdnya, ami magaért beszél igy egymagaban is, no nem
azért mert bogaras, hanem mert j6l jon a specidlis képes-
sége, de kés6bb nila is kideril hogy még haszndlhatébb
is a latszatndl. A lényeket lényegében lezarhatjuk. Nem
ebben a sorrendben épitettem fel a paklit, amikor Ossze-
raktam, de mindjért dtlithatobb lesz, ha a lények mellé
parositott lapokat is leirom.

Mivel a lényeknek tobb mint a kétharmadit érdemes
lemdsolni és ezek kozott néhdny jelentSs lap is van,
ezért az elsédlegesen megemlitendé nem lény lap a Ki-
sebb Zan. Fikcio: 2. kor Bahn szolga — Kisebb Zan, vagy
A férgek védelmezdje — Kisebb Zan, vagy Grimor és mi-
vel a Grimort mar csak a férgek védelmezGje utan jat-
szom ki ezért a Kisebb Zan mir tisztességes mennyiségi
jelz6t fog duplazni és még mindig ott a szabalylap, ami-
nek a segitségével a férges jelzGjét nyolcszoroztuk igy
+16/+8-at adtunk a lényeinknek, tehit két spora ellen-

korében

5tt vagy utin
j az drposztodba;

nek teljesiilnie
etsz a lény idézési
nem, akkor a kér
dig jatékban van)
ezedbe.

Keress el a paklidbal
melynek nevében vagy altipt
526 szerepel (meg kell mutatno

szakeriil a kez
kezedbe! Ezutén a paklidat |

m mikodik). F

<Nyilvdnvald vot, hogy a quovargohon kivil mds alan-
tas lény is Rées ilyen tobziddsa
= Aquin



A PAKLI:

Szabalylap: Birtoklas

3 A férgek védelmezéje
3 Grimor

3 Bahn szolgaja

3 Hydron

3 Cselvetés

3 Szilmill spdrak

3 Az élet ereje

3 Spora

3 Kisebb Zan

2 Osi hivas

2 Nyiizsgo férgek

2 Elemi Argon

2 Nagyobb idézés

2 Aforrés érintése

2 Bohdcmolad

2 Gyotrd fereg

2 Lohd Haven sahkanya
2 Ordogiizé palca

2 A béke szigete

felink haldldt okozhatja. Jelen esetben szi-
moljunk csak mennyi a VP sziikséglet ezen
akci6 végrehajtasihoz: 1 Spora a masodik
korben: 2 VB, 1 A férgek védelmezdje a 3.
korben: eddig 5 VP ahogy mdr emlitettem
a férges vissza a kézbe. 4. kor Grimor 7 VP
a szuletett 3. sporabol Kisebb Zan majd
még egy Zan a Grimorbol, vagy még egy
Grimor és igy 9 VP. Persze ez egy kozepe-
sen j6 huazds, de az 5. korben Babn szolgd-
Jjaval még ennél sokkal jobban is lehet
htzni és Olni.

Tehat a Kisebb Zan hasznossagirol sen-
kit nem kell meggy6znom, és még mielGtt
valaki hangos kacajba kezdene, hogy ez egy
versenyen nem egészen igy mikodik, mert
ahdny 1épcs6fokbdl dll ez a sorozat annyi-
szor szo6lnak kozbe, de ha valaki utinasza-
mol, akkor kideriil, hogy ezen a 4 lapon ki-
vil még masik 3-4 lap van a kezemben, és
ez még jol johet. Mik is lehetnek az emlitett
lapok? Lehet pl. Cselvetés igy ellenfeliink
kozbeszolasi lehetdségét kissé lekorldtoz-
tuk, persze az sem torvényszerd, hogy min-
dig csak kontroll pakli ellen fogunk jatszani.
No de a Cselvetés nem csak a kontroll pakli
ellen hasznalhato, ezért side utin sem érde-
mes kivenni.

Nem drt a pakliba betenni a 3 szunnya-
do6 kismalacot sem, az az a Szilmill spord-
kat, hiszen a VP termelés a kovetkezs kor-
ben elkezdddik, az idézési koltség megté-
ril, és az azt kovetd korben mar +VP jelent-
kezik a vardzspontot termel6 bankszimldn-
kon. Koztudott, hogy a +1 VP mindig jol
jon.

No de a kis diszn6k nem csak a vardzs-
pont tigyek biztosaiként szerepelnek a pak-
liban, tokéletesen kombdznak a kovetkezé
emlitésre mélto lappal, Az élet erejével, ami
az ilyen sok kis lényes pakliba tokéletesen
illik, mint a kis fické a tojasba — ne gondol-
kozz, ez van a képen!

Okkal gondolja barki, hogy kevés a ha-
zds a pakliban, még ha a Babn szolgdjdt
tobbszor is ki lehet rakni. Ezért nem drtana
még két Grimor és még kett6 A férgek vé-
delmezdje. A pakliba pont befér ezekb6l
még kettd, de mivel egyikb6l sem lehet Ot
ezért rakjunk be erre a 4 helyre 2 Osi bi-
vdst, és 2 Nyiizsgd férgeket. Igy pont olyan
lesz, mintha gélemes kovet6vel jatszanank,
csak ezt lehet counterelni, széval teljesen
mids.

Mivel a paklimban 16 db lény van, ami-
nek a kijatszasakor torténik valami, ezért ér-
demes Nagyobb idézéssel is jatszani, ami
igen jol kombozik a 16 1énybdl 13-mal, £6-
leg a sihkdnnyal, a férgessel, nem k-
l6nben, a grimaszoléval - igaz itt nem nye-
rink VP-t, de nem is vesztink, és még a
bihnk6dot (Babn szolgdja) is igen megéri
kijatszani ezzel. Mindent Osszevetve a pak-
link egyharmadaval finom dolgokat tud csi-
nélni a Nagyobb idézés.

Mivel a jaték sordn gyakorta el6fordul,
hogy amint azt egy régi jatékos oly sokszor
emlegette: ,,...pont 1 VP hidnyzott!” Ezért
érdemes beiktatni A forrds érintését. Ez
sokszor nem csak 1 varazspontot ad, de az-
zal az egy vagy két VP-vel dltaliban megol-
dédnak az aktudlis problémdink.

Nem mondom, hogy feltétlentil sziiksé-
ges, de néhdny szitudciéban jol johet, ha
van a keziinkben egy A béke szigete. Hitra-
zavarhatjuk vele a zavar6 lényeket anélkiil,
hogy kiilonosebben zavarban lennénk az
esetleges biintetésiiktSl, toviabbd az sem
mellékes, hogy ilyen szint ki sem jdtszhat a
jatékos kedvi ellenfél.

A kellemetlen helyzeteket elkerilendd
nem drt a pakliba - utolséként emlitve
ugyan, de nem az utols6 lap — az Ordogiiz6
pdlca. Ez a lap akkor is jol jon, ha kissé mo-
hok vagyunk, és nem elégsziink meg a sza-
bélylap adta lehet&ségekkel, és egy dltalunk
valasztott lapot az adott korben egynél
tobbszor szeretnénk visszavenni. No persze
nem csak a mi 16 lénytinkre tudjuk igen jol
haszndlni a pélcit, hanem ellenfeliink zava-
r6 lapjaira is, amelyeket ha nem is vesz
vissza, ingyen sebziink rajta, de j61 kombo-
zik a gyotr6d6 férglinkkel is. Tovabba akkor
is jOl jon ez a lap, ha ellenfelink gonosz,
galdd, gazember mddjira (teljesen elérzé-
kenytilok, amikor ennyire kijon bel6lem a
hogy is hivjdk az az izé... megvan: a poéta)
6si rundzik. Mondhatni a paklink hatisfoka
igen csak megrogyik, mint a magyar ipar
egy runa hatdsira. Azt hiszem az 0Osszes
sziikséges lapot leirtam, persze ezt a paklit
nagyon sokféleképpen lehet Osszerakni. A
lényeg: a Birtoklds, A férgek védelmezdje,
Grimor. Ezek mellé a lapok mellé csak a vé-
delem, az er6forras az, ami sziikséges, eze-
ket pedig mindenki a sajit szdjize szerint
vilogathatja.
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KIEGESZITO PAKLI

Ez a pakli annyira jol miikodik 6nmagiban, hogy akar ki-
egészit6 nélkil is Git6képes, azonban ha ugy érzem, hogy
nem zavar semmi kijatszott lap: kivehet$ a sihkiny. Ha
nem vagyok lerindzva: nem feltétleniil sziikséges az Or-
dogiizo padlca. Ha nem kell elzirni, és lényeket takaritani
az Grposztbol: kijon A béke szigete. Ha le vagyok rinazva:
nem hagyom benne a Hydront. Nagyjabol ennyi az a lap
ami kiside-olhatd, a tobbi biarmilyen kortilmények kozt
benne maradhat.

Ami belerakhat6: mivel az els6 3 korben d6l el a jaték
jol jon A gyenge ereje. Alapbol azért nem raktam be, mert
alapbdl tobbféle pakli ellen kell jatszani, és lehet, hogy
hosszabbra fog nyulni a jaték a vartnal, side utan pedig
mar van mit kivenni, ami esetleg egy adott pakli ellen
erds lapnak szdmit, de az ellen gyenge, amivel éppen bir-
koézunk. Természetesen a tipikus side lapok most is befér-
nek a 25 k6zé, még ha nem is biztos, hogy berakjuk mind.
Hiszen hidba rakunk be egy adott pakli ellen - j6l raké-
sziilve - 15 lapot, ha nem tudunk a paklinkban annyi la-
pot cserélni, mert az vildgos, hogy mit teszek be, de az a
kérdés, hogy mit veszik ki?

Ilyen tipikus side lap: az Annibildcio, ebben a pakli-
ban a Koncentralt energia, a Pozitiv létsik, a Feketelyuk,
Nord. Ez csak néhany lap , ami belefér a paklink kiegészi-
t6 részébe ezek mellé még sok mis lap is johet, de ezeket
szabadon lehet vilasztani, hiszen elég széles a paletta.

HOGYAN JATSZUNK A PAKLIVAL?

A pasziansz paklikat kedveld jatékosok, és a profi mezény
mdr nagyjabdl dtldtja, de a tobbiek is kapisgdljdk, hogy mi
is a jaték optimalis menete. A 1ényeg, hogy kijitszunk egy
lényt, ami nem A férgek védelmezdje, nem a Grimor, nem
a Lobd Haven sdbkdnya, nem art ha Spora, vagy huzok
ra. J6 els6ként kijatszani a Szilmill spordkat is a VP ter-

a sirkin

0

Minden jitékos azonnali hatsként
haszndlhatja a kovetkezs
Korében, kdronként cgys cr
b6l egy lapot a-kezedbe, melync]
Ja é5a lajdonosa: gyogyulsy, |
biintetgs jlyen csetben nem érvénge
ol Tapesibh ¢

képességet, a sajat

crémény a yiligon
il?”

melésért vagy Kisebb Zan alapnak. 6 még Cselvetés-Ele-
mi Argon kezdés is. A jaték vége felé (a 4-5. kor kornyé-
kén), csak arra kell odafigyelni, hogy mikor és mit vegyek
vissza, és tartva att6l, hogy mit tart ellenfeliink a kicsi ka-
csOja kozott: nem szabad egy jelz6vel lent hagyni a
Hydront! Ez annyira fontos lehet a jitékban, hogy még
egyszer leirom: ,nem szabad egy jelzével lent hagyni a
Hydront!” Ezt azért is irtam le, mert igy taldn kétszer is
eszébe jut a jatékosnak, aki jitszik a paklival, hogy nem
szabad... a tobbit tudjitok. Es inkibb kétszer, mint egy-
szer se, aztdn a kor végén ellenfelem kijatszik egy Sebek
beforrnakot, én pedig mar szinte érzem is az elGkészitd
fazisomban a kozelg6 halal fagyos leheletét. A 1ényeg az
egészben, hogy ez a haldlos pakli azért egy profi jatékos
kezében is rizikds, egy oktondi kezében pedig harom le-
hetséges fogalom johet szoba melyeket a japan kultdra-
bol kell idéznem: 1. Harakiri, 2. Szepuku, 3. Kamikize!

Miutdn mindenki szimdra letisztult a kép, hogy mikézben
ezzel a paklival jatszik nem lehet szare szorakozni, ezek
utdn beszélnék arrdl, amir6l a cikkben eddig még nem
volt sz6. A leghaszndlhatbb versenyforma, ahol haszndl-
hatjuk az 6sszerakott paklit az a Tiltott magia. Persze mas
versenyen is helytalléan szerepelhet, de az igazi kornye-
zete, ahol a legoptimdlisabban lehet haszndlni, és ahol a
legkevesebb ellenfele akadhat, az a Tiltott magia.

Igyekeztem, egy viszonylag alacsonyabb koltségvetésd
paklit 6sszeirni, mint legutobb. Azt hiszem ez sikertiilt, hi-
szen ha megnézziik a 3 legdragabb lap a Kisebb Zan, az
Ordogiiz6 pdlca, a Lobd Haven sdbkdnya. Ezek a lapok
korintsem hasonlithat6ak 6ssze a gélem pakli driagibb
lapjaival (Majd legkozelebb, Megszakitds, Lancuvillam,), és
ami még nagy el6nytik, hogy beszerezhetSbbek.

Mivel azt hiszem, még nem hevertétek ki a legutbbi
jO tandcsaimat, most nem irok jakat. Aki most mosolyog,
azoknak csak annyit Uizenek: ne legye-

nek a tudis ellenségei.

Még csak annyi — ezt mar az el6z6
cikknél le kellett volna irni - ha elirds
van, f6leg a lapok nevénél, az azért for-
dulhat el6, mert anyukdm irja 4t gépre
és kiildi el a Beholdernek, 6 pedig nem
ismeri a lapokat. Persze az én irisom
sem tokéletesen tiszta, de én megtanul-
tam irni, mds tanuljon meg olvasni, na
jo esetleg kodfejt6 tanfolyam is széba

johet. Tehdt az esetleges hibakért elné-
zést kérek!

Jo jatékot, jO szorakozast kivinok
minden jitékosnak!

»

Birtoklas

Mlusztracit: Szatmari Zsolt

74 a fitek-

gy a gazdi-

2 esetleges
siil.

HOLMAN GABOR R.TORM.

—y, yoef KSR
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4 anq ,
TE- ES OV-TALALKOZO)

TF ES 6V OLIMPIA

A Beholder Kift. TF és OV Olimpiaval egybekétott XVII. TF- és OV-talalkozét rendez
2002. junius 15-én a szokasos helyen, a Lang Mtivel6dési Hazban (Budapest,
Xlll. ker. Rozsnyai u. 3.) kilenc 6rai kezdettel. Minden jatékost
szeretettel varunk az este 6t draig tarté ésszejovetelen!

XVII. ALANORI OLIMPIA

Mi, VI. Borax, a Yaurr birodalom kiralya, felhivjuk minden, a fegyverforgatasban,
kuszasban, maszasban és egyéb fortélyokban jeleskedé kalandozo figyelmét,
hogy megrendezésre keriil a XVII. Alanori Olimpia. Az olimpia idejére minden, a
koronahoz hii kalandozé szivesen latott vendég Alanorban.
Hirnékeink mindenkit személyesen felkeresnek és
tajékoztatnak a pontos részletekrél.

V. TERON HEGYI OLIMPIA
Minden csapokkal, karmokkal, fogakkal és farkakkal rendelkezé bator galetki
szamara ismét lehet6ség nyilik a megmérettetésre. Magusok, tudésok, ijaszok,
katonak, lehel6k mind bizonyithatjak, hogy 6k a legjobbak. A részieteket a
helytartéi hivatal aulajaban kirakott plakatokrol, és a helytartoi
kiildéncéktdl lehet megtudni.

XVII. Alanori Olimpia Beholder Shop

Ismét 6sszemérhetik harci és egyéb tudasukat Kedvezményes konyv- és kartyavasar.

a kalandozok.
Csataszimulator

V. Teron hegyi Olimpia

Csapatversennyel, ahol harom fés
csapatok harcolhatnak egymassal.

Arverés
Egyedi TF-es és OV-s targyak talalnak gazdara
hihetetlen arakon.

Kedvezményes befizetés

Csak itt és csak ekkor!

Veszély nélkiil tesztelheted a
TF-es karakteredet szinte minden szérny
és kalandoz6 ellen.

Tombola
Rengeteg otletes és értékes nyereménnyel.

Talalkozok
El6ben talalkozhatsz jatékostarsaiddal és a
jatékvezetdvel.

VetélkedGk

Erdekes és jatékos vetélkedSk, amelyeken barki
részt vehet.
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Sajnos a februdri feladvanyunkba
kis hiba csuszott, az ellenfél életpont-
ja és varazspontja meg lett cserélve.
Természetesen elfogadtunk minden
megoldadst, ami a megjelent allapot-
hoz képest j6 volt, de most leirom azt
a megfejtést, amivel 45 életpontot le-
het sebezni.

—_

. Kijitszom az Eberséget, ami az el-
biivolt Kronobogdr miatt passzi-
van jon jatékba. (-2 = 16 VP)

2. Magiatorom a Szornybiivolést, a
Kronobogaram passzivan vissza-
kertl hozzam. (-3 = 13 VP)

3. Kijatszom az Erszényes elkarogot,
és a repuld Hdrtyds lemuirt. Mivel
a Kronobogdr mar nilam van,
ezért a lemar aktivan jon jatékba.
(4-3=6VP)

4. A szornykomponensb6l kirakom
az Ordégiiz6 pdlcdt. Passzivizdlom
a palcat az ellenfél egyik lapjara,
lényegtelen, hogy mi lesz az ered-
mény.

. A lemur és Kenbug felépiti Tharr
oltardt.

6. Ekkor minden lapom passziv, az el-
lenfél minden lapja aktiv. Kijat-
szom a Teljes fordulatot, és a sor-
rendet Ugy hatirozom meg, hogy
el6szor az Eberségem aktivizalod-
jon, utana passzivizaloédjanak az el-
lenfél lapjai. Ekkor az &rposztban
lev6 1ényein kiviil minden lapja a
gyujt6be kertil, én pedig sebz6dok
2 EP-t Fealefel Throm biintetése
miatt.(-3 = 3 VB -2 = 9 £P)

7. Transzformalok 6 EP-t.

(2 +6 =7 VB -6 = 3 EP)

8. Az elkaroggal hatrakildom az el-

lenfél két 6rposztban levd lényét.

Az elkarog egybdl meg is hal, seb-

z6dok 2 EP-t buntetésétdl.

(-2 = 1EP)

N
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9. Beidldozom a lemurt Kenbugnak,
aki kap 2+2 jelz6t.

10. Kijitszom Grimort, Kenbug kap
4+4 jelz6t, van rajta 12.
(-2=5VP)

11. Grimor képességével Kenbug kap
1+1 jelz6t, van rajta 14.
(-3=2VP)

12. A palcaval visszaveszem Grimort,
a pilca a gy(jtSbe keriil az Eberség
miatt.

13. Ujbol kijatszom Grimort, Kenbug
kap 14+14 jelz6t, van rajta 42.
(2=0VP)

14. Kenbug it 44-et, a bogar it egyet.
GyGztem!

Szerencsés nyerteseink: Pflieg-
ler Walter és Sarkadi Zsolt Miskolcrol,
valamint Kulcsir Mihdly Bicskérdl.
Nyereményiik egy-egy csomag Viziok.
Gratulalunk!

Uj feladvanyunkat Maké Baldzs
készitette. Neked 2 életpontod és 20
varazspontod, az ellenfelednek 20
életpontja, 5 varazspontja van, egyi-
kétoknek sincs szornykomponense.
A te korodben vagytok, most kezd6-
dik a 6 fazisod. Nyerd meg a jatékot
a korod végéig.

Bekiildési hatarid6:
2002. majus 10.

A megfejtéseket kiilon papiron, rajta
a neveddel és a pontos cimeddel,
kiildd el az alabbi cimre:

Beholder Kft.,
1680 Budapest Pf. 134
E-mailben NEM lehet megfejtést
bekiildeni!

KIJATSZOTT LAPJAID:
Szabad dramlds (-)
Kirt (F)
A szkarabeuszok atka (F)

KEZBEN LEVO LAPJAID:
Burjanzoé toragfatty (C)
Transzformacié (F)
Szerencsés szim (E)
Szerencsés sujtds (E)
Osbolhedor (R)

A j6v6 alakitdsa (E)

A PAKLIDBAN LEVO LAPOD:
Haarkon duhe (L)

Minden lapod aktiv.

ELLENFELED KIJATSZOTT LAPJA:
Szarnyas bolhedor (R)

ELLENFELED
KEZEBEN LEVO LAPJA:
Villimsujtas (F)

A bolhedor az 6rposztban van.

Ha Kenbugra jelzo
keriil, a rakerild jelzok szdma

t hatdsa alatt dllt,
dlltak dssze a
zlet Zoreghlum professzor
Ki Kicsoda? c. miivébdl

2000 © Behlder Kt
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VERSENYHELYSZINEK

BEKESCSABA - IFI HAZ, 36. terem,
Derkovits sor 2.

CEGLED - Kossuth Mivelddési
Kozpont, Kossuth tér 5/b 3-as
terem

CYBERWORLD - Margitszigeti
Atlétikai centrum, Café Leger
(a Margit hidnal)

DEBRECEN - Kaoszfellegvar, Var u.
10.

DUNGEON MINIKLUB - Budapest,
Erzsébet krt. 37. (az udvarban)
tel. : 20-967-8936 (10-18-ig).

DOMBOVAR - Polgarvédelmi klub,
Szabadsag u. 14.

EGER — Camelot Kartyavar,
Kisasszony u. 23.

ELYSIUM - 1132 Bp. Csanady u.
4/B. (bejarat a Kresz G. u. feldl),
(& 239-2506, 06-30-9-245-850.

GODOLLO - Petdfi Sandor Miveld-
dési Kdzpont, a HEV Szabadsag
téri megallojaval szemben.

GYONGYOS - Kolping Oktatasi
Kozpont, Tordk Ignac u. 1.

GYOR - Petdfi Sandor Varosi
Miivelddési Kozpont,

Arpad u. 44.

HATVAN - Next-Door Szerepjaték
Klub, Grassalkovich Mivelddési
Kozpont

KAPOSVAR -

Hasznalt Konyvkereskedés,
Dozsa Gyorgy u. 5.

KORMEND - Mivelddési Kbzpont
Berzsenyi Daniel u. 11.

MENEDEK KARTYA-

ES SZEREPJATEKKLUB

— Budapest, Batthyany u. 67.
(Moszkva térnél a dombon,
a Varfok utcabdl)

MISKOLC - Bartok Béla
Mivelddési haz, Miskolc,
Andrassy ut 15.

NAGYKANIZSA - Erkel Ferenc
Miiveld Kézpont,
Nagykanizsa, Ady u. 5.

NYIREGYHAZA - Szabolcs utcai
Méricz Zsigmond Miivelddési
Haz

PASZTO — Next-Door Szerepjaték
Klub, Paszté Fd ut 102.

PECS - Esztergar L. it 19.

Ill. emelet 302.

PECS - Jokai tér, Romai Udvar,
Agyvihar kartyabolt

SIOFOK - Egyesiiletek Haza,
Kalman Imre sétany 3.

SZARVAS - Vajda Péter Miiveldde-
si Kozpont (Turul mozi).

A kizponti autobuszallomastél
200 m-re a Szabadsag Gton.

SZEGED - Csongradi sugariit 57.

SZENTES - a kenyérgyar
kulturhelyisége, Ady E. u. 20.

VALHALLA PAHOLY KONYVESBOLT
— Nyiregyhéza, Széchenyi u. 1.
w: 42-318-477

VESZPREM - Sarkéanytiiz szerep-
jatékbolt, Ady E. u. 3.

ZALAEGERSZEG — Pazmany Péter
u. 4. (,Nagy Zdld Kapu”)

U] VERSENYEK

Aprilisban és mdjusban
KoK vERSENY |

IdCpont: 4prilis 27., 11 6ra
(nevezés 9-C71)

Helyszin: Szentes.

Szabalyok: Hagyomanyos verseny.
Nevezési dij: 500 Ft.

Dijak: ultraritka és Viziok paklik.
ErdekiCIdni lehet: 63-400-453.

IdCIpont: &prilis 28., vasarnap, 11 6ra
(nevezés 10-{C7J1).

Helyszin: Elysium.

Szabalyok: Nem haszndlhatoak az Csok
varosahoz kiadott lapok (CIV, Rvel hegy, Két
vildg kbzt - kék, Viziok — kék). Tovabbi tiltott
lapok: A mégia Iétsikja, Pszi szakértelem,
Teolégia, A falak ereje, Ménia. A Tiltott
magia csak a kiegészitCIben hasznalhato.
Nevezési dij: 600 Ft.

Dij: Ultraritka lap, Viziok paklik.
ErdekICdni lehet: Az Elysiumban tel.:
239-2506, valamint a szervez[Inél: Szegedi
(Gébor: 30-924-5850.

A HAGYOMANY JEGYEBEN

IdCpont: 4prilis 27., 10.30
(nevezés 9.30-161).

Helyszin: Debrecen.

Szahalyok: Hagyomanyos verseny.
Nevezési dij: 500 Ft.

Dijak: ultraritka, paklik
Erdek|TIdni lehet: Jakab Zsolt
30-243-9649.

ISTENEK HABORUJA

IdCpont: dprilis 27., 11 6ra
(nevezés 10-{C11).

Helyszin: Veszprém.

Szabalyok: EqyszinC] verseny.
Nevezési dij: 500 Ft.

Dijak: ultraritka, paklik.
ErdekiTldni lehet: Horvath Zoltn
70-242-7765.

KVALIFIKACIOS VERSENY

IdCpont: méjus 4., 11 dra (nevezés 10-{CI).
Helyszin: Szeged.

Szabalyok: Csak CJsok Varosa. Tiltott lapok:
A sérkany kincse. Az CIsi riinat lehet
haszndini.

Nevezési dij: 500 Ft.

Dijak: ultraritka, paklik.

ErdekiCdni lehet: tel.: 20-443-3779

1dCpont: médjus 11., 10 dra

(nevezés 9-JI).

Helyszin: GodollC.

Szahalyok: Csak CIsok Varosa.
Nevezési dij: 500 Ft. GodolIClieknek és
azoknak akik GodolICIn még nem neveztek,
azoknak 450 Ft.

Dijak: ultraritka, paklik.

ErdekiCdni lehet: Csuja Gergelyngl,
tel.: 28-413-962,

vagy e-mail csuja@mail.digitel2002.hu

KVALIFIKACIOS VERSENY

1dCpont: méjus 12., 10.30
(nevezés 9.30-t6l).

Helyszin: Nyiregyhdza.
Szahalyok: Hagyomanyos verseny.
Nevezési dij: 500 Ft.

Dijak: ultraritka, paklik.
ErdekiCidni lehet: Jakab Zsolt
30-243-9649.

KVALIFIKACIOS VERSENY

IdCipont: méjus 18., 10 6ra
(nevezés 9.30-161).

Helyszin: Miskolc.

Szabalyok: Hatalom korldtozsa.
Nevezési dij: 450 Ft.

Dijak: ultraritka, paklik.
ErdekICIdni lehet: Valhalla Paholy
Kanyvesbolt, Miskolc Déryné u. 7
tel.: 46-411-528.

KVALIFIKACIOS VERSENY

IdCIpont: méjus 25., 10.30
(nevezés 9.30-t6l).

Helyszin: Debrecen

Szahalyok: Hagyomanyos verseny.
Nevezési dij: 500 Ft.

Dijak: ultraritka, paklik.
ErdekiCidni lehet: Jakab Zsolt
30-243-9649.

KVALIFIKACIOS VERSENY

1dCIpont: méjus 25., 11 dra
(nevezés 10-CI).

Helyszin: Veszprém.

Szahalyok: Hagyomanyos verseny.
Nevezési dij: 500 Ft.

Dijak: ultraritka, pakiik.
ErdekiCldni lehet: Horvéth Zoltan
70-242-7765

IdCpont: 2002. mdjus.11., szombat, 11 6ra
(nevezés 10-tC11)

Helyszin: Elysium.

Szahalyok: A befejezC] fazisban akarmennyi
kreditet fel lehet halmozni. Az a jatékos nyer,
akinek a befejez[] fazisaban legaldbb 40
kreditje van és az legaldbb kétszer annyi.
mint a masik jatékosnak. A kolénidt nem
lehet bombazni, viszont az ellenfél
kreditkészletét igen. Sikeres bombézés
esetén az ellenfél veszit annyi kreditet,
amennyit bombéztal rajta. Az elsC] hérom
korben nem lehet tdmadni. A kol6nidra
vonatkozé képességek és hatranyok a
kreditkészletre hatnak. BCvebb felvilagositas
a szabdlyokrél: Bodor Pdl Csaba:
06-20-355-1301

Tiltott lapok: Minden esemény lap.
Nevezési dij: 500 Ft

Dij: Ultraritka lap, KG paklik, Pénzdij:

1. hely: 2000 Ft, 2. hely: 1000 Ft,

3. hely: 500 Ft (legaldbb 6 induld esetén).
Extra nyeremény: a nevezési dijon feldl
lehetCIség van plusz 100 Ft befizetésére. Az
igy képzCldott nyereményalapot a legjobb
helyezést elért befizet ] kapja meg.
ErdekiCdni lehet: Az Elysiumban,
valamint a szervezCIngl: Szegedi Gabor

tel.: 30-924-5850.

KG éves ranglista: A 2002-es év ELY-
SIUMOS versenyein legjobh
dsszeredményt elért jatékosok
pénzdijat vehetnek at az év utolso
versenyén: 1. hely: 7000 Ft, 2. hely: 5000
Ft, 3. hely: 3000 Ft

(legalabb 10 induld esetén).

AZ ELYSIUM VERSENYE

IdCIpont: méjus 18., szombat, 11 6ra
(nevezés 10-{C7I).

Helyszin: Elysium

Szabalyok: Hagyomanyos verseny.
Tiltott lapok: A mdgia Iétsikja, Pszi
szakértelem, Teoldgia, A falak ereje, Ménia,
A sérkany kincse. Tiltott mdgia csak Hatalom
korldtozésa a kiegészitCIben haszndlhato.
Nevezési dij: 600 Ft

Dij: Ultraritka lap, Viziok paklik.
Erdekildni lehet: Az Elysiumban, vala-
mint a szervezénél: Szegedi Gabor

tel.: 30-924-5850.

Alanori Kronika — VII. évf. 4. (76.) szém



SZABALYOK
TILTOTT LAPOK: Az alabbi lapok minden

HKK versenyen tiltottak, kivéve, ha a
verseny hirdetésében masképpen

|____AZELYSIUM VERSENYEI il A 2001. EVI KG RANGLISTA:

aprilis 20. szombat: MA.G.U.S. 1. Ba\ogh Miklos 69 pont szerepel: A falak ereje, A magia
aprilis 21. vasarnap: Star Wars 2. Bama Arpad 59 pont létsikja, A sarkany kincse, Pszi
aprilis 27. szombat: MA.G.U.S. 3. Bodor P4l Csaba 37 pont szakértelem, Teoldgia. A Tiltott magia
aprilis 28. vasarnap: Elysium HKK 4. Bodor Viktor 30 pont csak a kiegészitd pakliban lehet.
majus 4. szombat: HKK 5. Kaizer Méria 29 pont EGYSZINU VERSENY: A pakliban
majus 5. vasarnap: Star Wars 6. Bodorné Szenes Judit 25 pont csak egy isten lapjai szerepelhetnek
majus 11. szombat: KGK/Lord of the Rings 7. Janvéri Andrés 20 pont a szintelen és Bufa lapok mellett. Tiltott
majus 12. vasarnap: HKK 8. Szalontai Norbert 20 pont lapok: A béke szigete, A falak ereje, A
méjus 18. szombat: Elysium HKK 9. Szalontai Gyula 13 pont mégia létsikja, A sarkany kincse, Pszi
majus 19. vasarnap: Star Wars 10. Vaczo Andrés 8 pont szakértelem, Teologia. A tittott magia
majus 25. szombat: MAGUS 11. Varga Bertalan 2 pont csak a kiegészitdben lehet.
junius 1. szombat: HKK 12. Szerencsés Miklos 0 pont FRISSEN BONTOTT PA!“-'K
jiinius 2. vasarnap: Star Wars VERSENYE: A helyszinen
junius 8. szombat: KGK/ Lord of the Rings A versenyek, — ha kilon nem jeléljik — egységesen mequs",ml? csomggokbol kerI -
jiinius 9. vasdrnap: HKK 11.00-kor kezdJdnek. (Nevezni 10.00-(C lehet) Ussz?a”"af”' a paKit. A nevezesi di
junius 16. vasarnap: Star Wars ErdekilTdni lehet a 239-2506-0s szamon, vagy Szegedi H An(];i%alsli'\r;\lvoglsal\llaE;gE:?k aratis.
junius 22. szombat: Lord of the Rings Gaborndl, a 06-30-924-5850-¢s telefonon. Cim: 1132 min. 45 lapos pakli max. 4 szin
junius 30. vasarnap: Elysium HKK Buaapest, Csanddy u. 4/B. Bejdrat a Kresz G. u. fellJl. pontosan 25 lapos kiegészits,
egy fajta lapbél maximum 3 db.
Tiltott lapok: A magia létsikja,
Pszi szakértelem, Teoldgia, A falak
FIGYELEM! A7 4ltalunk tamogatott HKK versenyeken a kovetkezd pon- conka kgdamgben et
tozast kell alkalmazni: GyCJzelem 3 pont (a gyClzelem ardnydtol fiiggetle- 'sgt"i'stsef]“l;’:j;sgfeire“pg;‘;‘;ﬁgg gsak
nil). Dontetlen 1 pont. Vereség 0 pont. A versenyekr[l killdgtt beszamo- szielen ¢ Bfa lapok meleft. Ttott
p a R2 . s s lapok: A béke szigete, A falak ereje,
loban a pontszamok mellett kérjik a lejatszott korok szamdt és a bird m’;gia letsikia, A gsarkany kincse, Pl
nevét is. Az ultraritkat 15 indul6tol lehet kiosztani, kevesebb szam ver- Kottt ianet 0
senyz[] esetén vissza kell killdeni nekiink. Hatalom Szévetsége pontokat, PAROS VERSENY: Két-két par jatszik
p a q egymassal. A parok egymassal
pfOfI besorolast 20 fLtCl lehet szerezni. szemben iilnek, csak hangosan
beszélhetik meg a stratégidjukat

(k6dok, utaldsok nélkil) és nem
nézhetik egymas lapjait. A pakliépi-
tésre a hagyomanyos verseny

LLJ 1 4 % . " P
szabalyai vonatkoznak (négy szin és
A SOT ET Ko R harom lap korlat, tiltott lapok stb.).
y Nincs kozos Grposzt, nem kozosek a
komponensek, nincsenek kozos
BEMUTATO VERSENYE [t
melyik itt leirt szabélyt meg lehet

véltoztatni, csak a versenykiirasban

1 HETTEL A MEGJELENES ELGTT FELBONTHATOD A LEGUJABB szerepelen a valtozds. _
iR (SOK VAROSA: Csak az (sok varosa,
HKK KIEGESZITO CSOMAGJAIT! a Ruvel hegy, Két vildg kozt és a
Viziok lapjait lehet haszndini. Tiltott
Id6pont: junius 8. 10 6ra (nevezés 9-t6l). lap: A sarkany kincse. Hasznalhatok
a tarsasjaték azon lapjai is, amik
Helyszin: Kondor Béla Kozosségi Hiz (Budapest, Kondor Béla sétiny az Osok Varosaban is megjelentek.
i3 R A . ] g Hasznélhaté az Osi rina szabalylap
8.). Megkozelithetd KGbanya-Kispesttdl piros 136-os busszal is
(6 megillo). HATALOM KORLATOZASA: Csak
gyakori és nem gyakori lapokat lehet
Szabalyok: Frissen bontott paklik versenye 3 csomag Sotét Korbol. haszndlni, ritkékat és ultraritkakat
nem. Nem hasznélhatok a
Nevezési dij: 2300 Ft (tagoknak 2200). Csillagkepes, Invéziés, AK-s lapok, a

Hatalom Szovetségének lapjai és a
TF-taldlkozos lapok sem. A
tarsasjaték azon lapjai is tiltottak,
. amiket csak abban adtak ki, illetve
ErdeklGdni lehet: levélben a Beholder Kft. 1680 Budapest Pf. 134, amelyek korabban ritka lapként
vagy e-mailben a beholder@beholder.hu cimen. jelentek meg.
NEVEZESI DIJ: A Hatalom
Szovetségének tagjait a nevezési
74 AtA dijbol 25%-o0s kedvezmény illeti meg,
4 gyultOdOboz SOtet Kor! kivéve a frissen bontott paklik
versenyét, ahol 100 Ft-os

A 16. helyezettet is dijazzuk! Kedvezmény jar.

Dijak: Négy gytjtédoboz Sotét Kor, ultraritkak.




BEHOLDER ARULISTA

EZ AZ ARLISTA 2002. MAJUS 15-I1G ERVENYES!

Idei katalogusunkban tébb, mint 100 kdnyvbdl, hét kiadd altal kiadott
regényekbdl vasarolhatsz. A kedvezmény mértéke fiigg az egyszerre
megvasarolt kényv mennyiségétdl. Minden kényvnél két arat tiintettiink
fel. Az els6 (a dragabb) arra az esetre vonatkozik, ha egy vagy két
darab konyvet vasarolsz (persze nem kell egyformat), a masodik (az
olcsobb) arra, ha 3 vagy tobb kényvet veszel egyszerre. Kérjiik, hogy

olyan konyvet NE rendelj, amit nem latsz ebben a listaban!
A VASARLASRA HAROMFELE LEHETOSEGETEK VAN:

MINDEN JATEKOSUNKNAK LEHETOSEGE VAN ZSETONNAL Fi-
ZETNI. Ehhez nem kell mast tenni, mint az UL hatuljan feltiintetni,
hogy mit szeretnél vasarolni. (Természetesen e-mailben is megirhatod
a rendelésedet a beholder@beholder.hu cimre.) A 06-1-297-3660-as

szamon telefonon is lehet rendelni. )
ELORE FIZETSZ BELFOLDI POSTAUTALVANYON.

Ebben az esetben a csekk hétuljan a ,Kézlemények” rovatban so-
rold fel a megrendelt kényveket. Add dssze a kedvezményes arnal feltiin-

tetett 6sszegeket, figyelembe véve a darabszamot! Ezt az
Osszeget kiildd el nekiink, és kb. egy hét milva megkapod
a konyveket. A feltiintetett arak tartalmazzak a postakolt-
séget is. Kérjik, hogy szamolj pontosan, mert ha keve-
sebb pénzt killdesz, akkor NEM tudjuk a megrendelt arut
elkiildeni! Cimiink: Beholder Kft. 1680. Budapest, Pf. 134
UTANVETELLEL SZERETNEL RENDELNI.
E-mailben vagy levélben ird meg a neved, cimed, és
a megrendelendd konyveket. Mi egy héten beliil postaz-
zuk a konyvet. Az &rét a postasnak kell fizetned. (Ez a
kedvezményes ar + 450 Ft postakoltség-hozzajarulas.)

VASAROLJ 4 KONYVET ES VA-
411 AKCIO LASSZ MAGADNAK EGYET

AJANDEKBA! Az akcid feltételei: a négy megvasérolt konyv-
nek a Beholder kiado altal kiadott kdnyvnek kell lennie.
Ajandékkeént a lent megjelolt konyvek valamelyikét kérheted.

Ha csekken eldre fizetve vagy uténvétellel rendelsz kényvet, és nem kapod meg tiz napon belil, akkor kérjiik, hogy a helyi postahivatalban érdekidadj.

Sajnos gyakran eldfordul, hogy a postas nem hagy értesitdt a kiildeményrél, ha nem talal otthon. Ha teheted, e-mailben érdeklddj nalunk is a kdnyvekrdl.

Kdnyv cime Bolti ar  1-2 kinyv 3 vagy tobb

esetén konyv esetén

RAYMOND E. FEIST REGENYEI

v/ Magus: a tanitvany (U kiadas) 1298 1230 1100
Mégus: a mester (Uj kiadés) 1298 1230 1100
Vérbeli herceg 898 760 670
A kirdly kaldza Il. 998 950 900
A démonkiraly diihe II. 998 950 950
Torott korona 1498 1400 1300
A Birodalom sorozat (Raymond E. Feist — Janny Wurts)

v/ A birodalom leanya 1498 1400 1250
A birodalom szolgéléja I. 1198 1140 1020
A birodalom szolgéléja II. 1298 1230 1100
A birodalom trnéje |. 1198 1140 1020
A birodalom urnéie 1. 1398 1330 1190
Robert Thurston: A klan torvénye 698 620 520
Robert Thurston: Vérnév 698 620 520

v/ M. A. Stackpole: Farkastdrvény 798 760 680
M. A. Stackpole: Veszélyes feladat 898 850 670
M. A. Stackpole: Szilletett harcosok 948 900 800
M. A. Stackpole: S6tét armany 948 900 800
M. A. Stackpole: Harcos: En Garde 1198 1140 1020
M. A. Stackpole: Harcos: Riposte 1198 1140 1020
M. A. Stackpole: Harcos: Coupé 1298 1230 1100
Robert N. Charrette: A hatarvidék farkasai 1298 1230 1100
Donal G. Phillips: A csillagok ura 1298 1230 1100

TULELOK FOLDJE ES OSOK VAROSA

Harby Riann: Ruivel hegyi legenda 848 800 640
Brian McAllister: Ikercsillagok 848 800 640
Brian McAllister: Két vilag kozt 998 950 850
S. A. Rosencratz: Jéghideg 6j 1098 1000 900
Harby Riann: A bolhedor lovagjai 1198 1140 1020
Graham Edwards: Sarkanyvihar 998 840 600
Ken Grimwood: Id6csapda 750 520 400
William Shatner: Delta Kutatas 798 670 500

Bolti ar  1-2 kinyv 3 vagy tobb

esetén konyv esetén

J. GOLDENLANE KONYVEI

Kdnyv cime

Isteni balhé 998 950 85v"
Papirtigris 1498 1400 1250
JANET EVANOVICH

Kétesélyes jatszma 1198 1140 1020V

ROBERT JORDAN — AZ ID0 KEREKE SOROZAT

A vilag szeme |. 798 750 640v
A vilag szeme II. 998 950 850V’
A nagy hajtévadaszat I. 1198 1150 1100

A nagy hajtévadaszat Il. 1198 1150 1100
Az Ujjészilletett Sarkany |. 1198 1090 990
Az ujjaszilletett Sarkany II. 1198 1090 990
Hodit az Arnyék I 1498 1400 1250
Hodit az Arnyék II. 1698 1590 1390
Mennyei tliz I. 1598 1520 1360
Mennyei tdz Il. 1598 1520 1360

A kdosz ural. 1398 1330 1190
Jak Koke: Idegen lelkek 698 660 660
Robin Mash: Cyberkommandd 898 850 850
Mel Odom: Fejvadaszok 898 850 850
Caroline Spector: Végtelen vilagok 998 950 850
Nigel D. Findley: A nap héza 998 950 850
Tom Dowd: Az éjszaka markaban 1098 1040 930
Tom Dowd: A vakito fény 698 660 660
Nyx Smith: Elsttétedés 1098 1040 930
Robert N. Charrette:

Sose kezdj sarkannyal (2. kiadas) 998 950 850v"
Jol valaszd meg az ellenségeidet (2. kiadas) 1098 1040 930
Carl Sargent és Marc Gascoigne:

Fekete madonna 898 850 760
Véres utcak 998 950 850
Nosferatu 998 950 850

Shadowrun szerepjaték kiegészitok

Arnyékmagyarorszag 1200 600 500



Konyv cime Bolti ar  1-2 kinyv 3 vagy tobb
esetén konyv esetén
Végzetes DNS (modul) 438 400 350
Shadowrun szabalykonyv (3.kiadas) 4498 4100 3700
C. Kubasik: A vagyodas gydirtije 698 590 500
C. Kubasik: Anya meséje 698 590 500
C. Kubasik: Kesert emlékek 898 800 690
Talizmén (ED. Novellak) 698 590 500
v Nigel D. Findley: Az elveszett kaer 798 700 600
C. Sargent és M. Gascoigne: Thérai vér 998 900 800
Greg Gorden: Joslat 998 950 800
BEHOLDER AKCIO
Philip Kerr: Vakmerd terv 998 950 750
Chris Stewart: Légicsapas 998 950 750
Philip Kerr: Kaland a vilag tetején 1198 1140 990
Robert Crais: Réméalmok varosa 1198 1140 990

JULIET E. MCKENNA KONYVEI

Veszélyes jatszma 1598 1440

A MOBIUS KIADO KONYVEI

Diane Carrey: Kisértethajo (Star Trek) 589 560 500
Gene DeWeese: A béke Grei (Star Trek) 619 590 530
Carmen Carter: Hamlin gyermekei (Star Trek)639 600 540
Vonda N. MclIntyre: Khan haragja (Star Trek) 639 600 540
Fényévek (Sci-fi antologia) 690 660 590
Fényévek Il. (Sci-fi antologia) 699 660 590
Sandy Schofield: Halalcsapda (Aliens) 639 600 540

Az id6 hidjan (SF novellak) 1290 1220 1100
K.W. Jeter: Szarnyas fejvadasz 2. 659 630 560
Joan D. Vinge: Lost in Space 649 620 550
E. Aldrin — J. Barnes: A csillagok fiai I-1l. 1399 1330 1190
Kim Stanley Robinson: Voros Mars 1390 1320 1180
Kim Stanley Robinson: Voros Mars Il. 1390 1320 1180

Douglas Adams: A lélek hosszu, sotét teadélutanja
990 940 850
Douglas Adams: Jobbara artalmatlan 990 940 850

Frederik Pohl: Reklamhadjarat 998 950 850
Gene Wolf: Halalsziget 990 950 850
Hideg karok dlelése 749 710 640
A haldl hét arca 890 840 760
Homalyhozo 1090 1040 930
Philip K. Dick: A kozmosz babjai 659 630 560

Nigel D. Findley: A sitétség gyermekei 699 660 590
Alan 0’Connor: Kék éjszakak arnyai (M.A.G.U.S.) 890 840 760
Erioni regék 890 850 760

Elsé Torvénykonyv (MAGUS) 3000 2850 2550
Hawkwood: Farkasének 1190 1130 1010
J. Goldenlane: A szélhamos és a vardzsl61290 1230 1100
Margaret Weis — Tracy Hickman kényvei
Sarkanyszarny |. 890 840 760
Sarkanyszarny Il 699 660 590
Elf csillag I. 749 710 640
Elf csillag II. 749 710 640
Taztenger I. 890 850 760
Taztenger II. 890 850 760
Robin Hobb: Az orgyilkos killdetése . 1198 1140 990
Robin Hobb: Az orgyilkos kiildetése Il. 1198 1140 990

Konyv cime Bolti ar 1-2 knyv 3 vagy tobb

esetén konyv esetén
Roger Zelazny: Avalon agyui 990 940 840
J. Robert King: Vérszovetség 750 710 640
R. A. Salvatore: A vilag hata 1090 1040 930
R. A. Salvatore: Bedwyr kardja 1290 1230 1100

R. A. Salvatore: A démon ébredése 660 640 570
R. A. Salvatore: A démon 6roksége 999 940 840

Mary Kirchoff: Kalandvagy 1190 1130 1010
David Ferring: Arnyékfattyak 999 940 840
J Robert King: A kébe zart kard 699 660 590
Margaret Weis — Tracy Hickman kényvei

Az ikrek haboruja 1390 1320 1200
Az ikrek prébdja 1290 1230 1100
Az ikrek ideje 1390 1320 1200
Jeff Grubb: Testvérhabor( (Magic 1.) 990 940 840

Lynn Abbey: Sikok vandora (Magic II.) 990 940 840

J. Robert King: Idéfolyamok (Magic i) 1090 1040 930
Loren L. Coleman: Vérvonalak (Magic Iv.) 1090 1040 930
Stewart Wieck: Torreador (Vampire) 990 940 840
Gherbod Fleming: Gangrel (Vampire) 990 940 840
Eric Griffin: Tzimische (Vampire) 990 940 840
Kathleen Ryan: Setita (Vampire) 1090 1040 930
Gherbod Fleming: Ventrue (Vampire) 1090 1040 930
Richaed E. Dansky: Lasombra (vampire) 1090 1040 930
Gherbod Fleming: Asszamita (vampire) 1090 1040 930
Robert Weinberg: Ut a pokolba 1090 1040 930
A harmonia mestere (Mage 2.) 1090 1040 930
Habord a mennyekben (Mage 3.) 1090 1040 930
Diane Duane: Corrivale csillaga (Csillaghajnal 1.)
1190 1130 1000
Douglas Niles: A béabkiraly (Dragonlance) 1190 1130 1010
Margaret Weis és Don Perrin: Halalbrigad 1090 1040 930
D. Niles: Az utols6 nemes (Dragonlance) 1090 1040 930
Linda P. Baker: Az égi éj kdnnyei (Dragonlance)
1090 1040 930
Richard A. Knaak: A Vértenger kaldzai (Dragonlance)
1290 1230 1100
AD&D 3. kiadas Jatékosok kdnyve (magyar)
6000 5700 5100
Utmutaté a Kamarillahoz 3990 3790 3390
R. A. Salvatore: A szilank szolgaja 1290 1230 1100
Eg Greenwood: Elminster — Egy magus sziiletése
1290 1230 1100
Carl Bowen: Vadasz és préda: A vampir 1190 1130 1010
Gherbod Fleming: Vadész és préda: A bir61190 1130 1010
R. A. Salvatore: pap ciklus
Kantata 1090 1040 930
Shilmista arnyai 1090 1040 930
Ejmaszkok 1090 1040 930
Az elesett erdd 1190 1130 1010
A kdosz atka 1190 1130 1010
LEGEND OF THE FIVE RINGS
Stephen D. Sullivan: Skorpi6 1090 1040 930
A. L. Lassieur: Unikornis 1090 1040 930
Ree Soesbee: Daru 1090 1040 930
Stephen D. Sullivan: Fénix 1090 1040 930

CYBERTECH DESIGN KIADO KONYVEI

Roland Morgan: Mestervizsga 1190 1130 1010
lan Russel: A csaszar és a Magus 1190 1130 1010



Konyv cime Bolti 4r  1-2 kinyv 3 vagy tobb
esetén konyv esetén

DORNYEI KALMAN KONYVEI

Kaland nélkiil 899 850 800

A DAIN 2000 KFT. KONYVEI:

Anne Rice: A boszorkanyok oréja I. 2590 2460 2200
Anne Rice: A boszorkanyok ordja Il. 2890 2750 2460
Anne Rice: A karhozottak kiralyndje 2490 2370 2120
Tad Williams: Az aranyarnyék varosa 1590 1510 1350

HATALOM KARTYAI

Dobozos tarsasjaték 2490
Chara-din visszatér (Cseh nyelv(i) 750
(Gsok Varosa 1090
Aranyforras 750
Ruvel hegy 750
Két vildg kozt 750
Viziok 750
A fold sikja 200
A leveg6 sikja 200
Zén 2. expedicioja: Arnyékvolgy 250
Zén 2. expedicidja: A romlas mocsara 250
Zén 2. expedicidja: Kristalyhegy 250
Zén 2. expedicidja: Enkala laboratériuma 250
Zén 2. expedicidja: A feledés tornya 250
Zén 2. expedicidja: Vérmez6 250
Zén 2. expedicidja: Szerencsefold 250
KA0SZ GALAKTIKA KARTYAJATEK

Alappakli 600

Az Invézio és a Zén 2. expediciéja megrendelésére még két kiilon feltétel

vonatkozik:

« Fajtanként legaldbb 3 csomagot kell rendelni beldle. Ha ennél kevesebbet
rendelsz, akkor a kiildeményt nem tudjuk ajaniva kiildeni, és az ebbél eredd
karért sem tudunk felel6sséget vallalni.

* Ha olyan Invéziot vagy Zén kiegészitdt rendelsz meg, ami mér kifogyott,
akkor automatikusan a legkzelebb megjelendt kiildjiik el helyette.

Raymond E. Feist - Janny Worts
e e

e ]

Az litabbi ok

legsikeresebb,

fantas)
A

11. kocec
BEHOLDER §§ FANTASY
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ANGOL NYELVU KONYVEK

Minden, angolul tudé lelkes olvasonkkal 6rommel tudatjuk, hogy konyvesboltunk kindlatdban ezentil a legsikeresebb fantasy irok
konyvei angolul is megtaldlhatok. A rendelési feltételek megegyeznek a magyar nyelvii konyvekeével, kivéve, hogy az angol nyelvii
konyvek széllitsi hatarideje 1-6 hét! A 3 konyves kedvezményes dr csak egyidejii postzds esetén érvényes, tehdt ha vegyesen rendelsz
magyar és angol nyelvii konyveket, akkor az egész rendelés postdzasa az angol konyvektdl fiigg. Ha a magyar konyveket el6bb szeretnéd
megkapni, akkor kérjiik ezt jelezd a megrendelésedben! Ilyenkor természetesen a magyar és az angol konyvekbdl kiilon-kiilon kell
legaldbb hdrmat rendelned, hogy a hirom konyves kedvezményt megkapd.

KERJUK, HOGY AZ ANGOL NYELVU KONYVEKRE CSAK AKKOR FIZESD BE A PENZT, HA MAR VISSZAJELEZTUK NEKED,

HOGY A KONYVET BE TUDJUK SZEREZNI!

Kinyv cime Bolti ar  1-2 konyv 3 vagy tobb

esetén konyv esetén
Druid of Shannara 2440 2180 1940
Elf Queen of Shannara 2440 2180 1940
Elfstones of Shannara 2440 2180 1940
First King of Shannara 2440 2180 1940
Scions of Shannara 2440 2180 1940
Sword of Shannara 2440 2180 1940
Talismans of Shannara 2440 2180 1940
Wishsong of Shannara 2440 2180 1940
Black Unicorn 2440 2180 1940
Knight of the Word 2440 2180 1940
Magic Kingdom for Sale-Sold 2440 2180 1940
Running With the Demon 2440 2180 1940
Tangle Box 2440 2180 1940
Witches’ Brew 2440 2180 1940
Wizard at Large 2440 2180 1940

J. R. R. TOLKIEN

Book of Lost Tales Volume 1. 2240 2180 1940
Book of Lost Tales Volume 2. 2240 2180 1940
Fellowship of the Ring 2240 2180 1940
Hobbit 2240 2180 1940
Lays of Belariand 2130 1930 1700
Lord of the Rings Boxed Set 9100 7680 7260
Lost Road & Other Writing 2240 2180 1940
Return of the King 2240 2180 1940
Shaping of Middle Earth 2240 2180 1940
Silmarillion 2130 1930 1700
Sir Gawain&The Green Knight 2130 1930 1700
Smith of Wootoon Major 2130 1930 1700
Tolkien Reader 2240 2180 1940
Two Towers 2240 2180 1940
Unfinished Tales 2240 2180 1940
Eye of the World 2690 2490 2190
Great Hunt 2480 2220 1970
Dragon Reborn 2480 2220 1970
Shadow Rising 2480 2220 1970
Fires of Heaven 2690 2490 2190
Lord of Chaos 2690 2490 2190
Path of Daggers 2690 2490 2190
Winter’s Heart 3100 2890 2590
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Konyv cime Bolti ar  1-2 kdnyv 3 vagy tobb
esetén konyv esetén

Blood of the Fold 2490 2230 1990
Soul of the Fire 2490 2230 1990
Stone of Tears 2490 2230 1990
Temple of the Winds 2490 2230 1990
Wizard’s First Rule 2490 2230 1990
Carpe Jugulum 2140 1940 1710
Colour of Magic 2140 1940 1710
Death Domain Discworld Map 2440 2180 1940
Equal Rites 2140 1940 1710
Feet of Clay 2140 1940 1710
Guards! Guards! 2140 1940 1710
Hogfather 2140 1940 1710
Interesting Times 1940 1940 1710
Jingo 2140 1940 1710
Last Continent 2140 1940 1710
Light Fantastic 2140 1940 1710
Lords & Ladies 2140 1940 1710
Masqgerade 2140 1940 1710
Men At Arms 2140 1940 1710
Mort 2140 1940 1710
Moving Pictures 2140 1940 1710
Pyramids 2140 1940 1710
Reaper Man 2140 1940 1710
Small Gods 2140 1940 1710
Soul Music 2140 1940 1710
Sourcery 2140 1940 1710
Witches Abroad 2140 1940 1710
Wyrd Sisters 2140 1940 1710
Darkness at Shetanon 2440 2180 1940
Daughter of the Empire 2440 2180 1940
Faerie Tale 2440 2180 1940
King’s Buccaner 2440 2180 1940
Magician Apprentice 2440 2180 1940
Magician Master 2440 2180 1940
Mistress of the Empire 2440 2180 1940
Prince of the Blood 2440 2180 1940
Servant of the Empire 2440 2180 1940
Silverthorn 2440 2180 1940
35



irta: ANDREW FIELD

A viroskapu véglegesnek ttin6 dongéssel zarult be a
négy ember mogott. Ron Landorr minden érzékszervével
arra figyelt, mikor melyik irinybol varhatjak a tamadast.
Amikor Tan’ Derros sz6lni prébilt, tiirelmetlentl leintet-
te. A nagydarab késdobdl6 sértédotten vonta meg a vallat.

- Tegnap éjjel is idekint aludtunk. Miért izzadsz akkor,
baritom?

— A kocsmai timadok. Ismét probalkozni fognak.

- Honnan veszed ezt? Elvettiik a kedviiket alaposan!

- Dehogy vettiik el! A virosi 6rség érkezett id6ben. De
most odadobtak minket préddnak.

Then ’Dalor felfogta, mir6l beszél a tarsa.

- Az Grparancsnok! A sunyi diszno!

Landorr egyetértéen bolintott.

- Induljunk! Fel, a hegyekbe! Hitha elveszitik a nyoma-
inkat.

- A hegyekbe? — a vén Lontas ny6szorogni kezdett. —
| Jartdnyi er6m sincsen, hogyan mehetnék veletek?

Ron bossztsan a levegbe csapott. A koldus lassitani
fogja Gket. Vihetnék is, de az akkora zajjal jarna, amit nem
engedhetnek meg maguknak. Ezt nem lehet. Dontott.

- MOST fogod elmondani a torténet végét! Gyorsan és
roviden! Gyertink!

- Nem... nem tudom, hol jartam...

— A kocsminal. Az a fiatal kolyok... az fizetett egy utol-
s6 rundot.

— Igen! Igen, Millfred. Elindultunk. Hét napon keresz-
til meneteltiink, felfelé azon a pokoli hegyen. A hiatunk

mogott hagytunk egy tavat, és két erdot is, és amikor a
harmadikbdl kiverekedtiik magunkat, akkor elénk tarult
...nem!

Az emlékek még 6tven év elteltével is er6sebbnek bizo-
nyultak a koldusndl. A kezeibe temette az arcdt, mintha
nem akarna latni azt a képet. Felnyogott, és zokogni kez-
dett. Landorr két kézzel megragadta, és erésen megrazta
az Oreget.

- Beszélj! Beszélj, te vénember, vagy ma taldlkozol
apammal a tdlvildgon!

- Olj meg! Csak 6lj meg! Hiszen 6tven éve virom a ha-
1alt! Varom, hogy ujra eljojjon értem! Mint akkor ott, a t&
partjan!

Ron lassan elengedte az oreget. Lontas is megnyugo-
dott kicsit. Hippogott még néhanyat, aztin folytatta.

- Ilyet még sohasem lattam. Egy t6 partjandl dlltunk.
Szomjasak voltunk, de ha ott el6ttem 6lik meg a tarsa-
imat, még akkor sem ittam volna annak a t6nak a vizébdl.
Mert a t6 partjait nem viz, hanem vér mosta. Ameddig el-
lattunk, mer6 vOros vér ringatézott a mederben. Emlék-
szem, felkidltottam. De az apad csak intett, hogy gyorsan
tovabb. O mir biztosan jart arra. Aztin arra emlékszem,
hogy Millfred feliivolt. Ahogy rinéztem, valami ocsmany,
tekerg6z6 csapot lattam a nyakara fonddni. Nem felejtem
el azt a szOrnyd, cuppan6 hangot, amikor a lény letépte a
fia fejét. Ott helyben, mohon falni kezdte a fejet az a dé-
mon, mikozben két masik timadt rink. A sebek sohasem
gyogyultak be teljesen...

Lontas félrevonta a mellkasan a ru-

héjat. Szikkadt, rincos b6rén négy-6t
kerek, voros sebhely latszott. Kemé-
nyek voltak, mégis mintha liktettek
volna.

— Menekultiink arra, amerre apad
vezetett minket. Mind a négyen erénk
teljében 1év6 férfiak voltunk, és a féle-
lem is er6t adott. Egy id6 utin mar
nem hallottuk azt a furcsa, sarlédé
hangot, ahogyan ezek a lények von-
szoltak magukat a fik kozott. Aznap
éjjel apad kezdte az 6rkodést. Utina
én kovetkeztem. Ahogyan mentem
ébreszteni a valtotarsamat, Grassac-
hot, hallottam, hogy Jochennel sut-
tog. Szornyd dologrél beszéltek.
Hogy az apad idecsalta Gket meghal-
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ni. Es elhatdroztk, ha az aranyhoz érnek, megolik. De ak-
kor is, ha masnap sem ériink el az aranyhoz. En... engem
megfenyegettek. Ott helyben megolnek, ha nem eski-
szOm meg, hogy veliik tartok. Megeskiidtem.

Landorr felkapta a fejét. Még mindig ott ultek Lel Tes-
sin varos falai alatt. Ron ezt tartotta a legbiztonsagosabb-
nak. No meg a koldussal igysem jutottak volna messzire.
A nesz, amit hallott, a fejuk folil jott. Egy 6r sétalt el oda-
fent a falon. A kalandor még par pillanatig hallgatézott,
aztan Ujra Lontasra nézett.

- Folytasd! — parancsolta.

— Midsnap... odaértiink. Egy barlang el6tt dlltunk. Csak
egy rés volt a szikldban, egy kis patak csorgedezett bel6le.
Apdd azt mondta, ez az a hely. Mondta azt is, hogy a bar-
langban még sohasem jirt, de a patak kimosta onnan azt
az érmét, amit mutatott nekink. Ha egy volt, kell lennie
t6bbnek is. Es mar indult volna befelé... amikor Grassach
ratamadt. Az apad 6rdongGsen védekezett, de ekkor Joc-
hen is ritimadt... és én is. Levigta Grassachot. Am Jochen
megsebesitette. Apdd megprobalt bemdszni a barlangba,
de Jochen nem engedte. A libanal fogva huizta vissza. Rim
uvoltott, hogy segitsek, hat én is megragadtam a szeren-
csétlent. Ekkor... nem tudom, hogy honnan... Gjra el6buk-
kantak a démonok. Voroses testiikkel csdsztak felénk, a
szajuk tagra nyitva, rozsaszinl nyélcseppeket hullajtottak
a foldre... Jochen elengedte az apad labat, de még mielGtt
az talpra ugorhatott volna, silyos csapast mért a fejére. Az-
tan apad testét a lények felé l1okte. Menekiilni kezdtink.
Ahogyan visszanéztem littam, hogy a mozdulatlan testet
korilveszik a nyalcsorgatok... ott hagytuk, dldozatnak. Si-
keriilt visszatérniink a varosba. Jochen gazdag ember lett,
sok kincsvagyonak adta el a titkot j6 pénzért. De amikor te
megjelentél, rogton tudta, hogy az apadért akarsz bosszit
allni. Apadért, aki ott pusztult a barlang el6tt. Hiszen azt a
sebet nem élhette tdl... — Lontas firadt hangja megtort.
Felnézett, egyenesen Landorr szemébe. Tompa dobbands
hallatszott. A koldus tekintete elkerekedett, rémiilt pillan-
tdssal meredt Ronra... aztdn lassan elddlt. A mellébdl nyil-
vessz6 allt ki.

- Hasra! - sziszegte Landorr, és maga mellé rantotta
Then ’Dalort. Tan’ Derros mar a f6ldon fekudt.

- Honnan jott a nyil? — kérdezte sigva. Ron nem vala-
szolt, szeme a sotétséget firkészte. Aztin t6lik balra,
ahol egy kis bozdtos kezd6dott, mintha mozgdst litott
volna.

- Balrdl. Onnan nem lathattak minket pontosan, ha-
csak nem egy rowlind volt. Azt hiszem, inkibb hang utin
eresztették el azt a nyilveszot. Eszrevétleniil nem tudnak
idaig eljonni, hiszen a varosfal és az erd6 kozott szandé-
kosan van egy irtds, de tudjdk a gazemberek, hogy a he-
gyek felé akarunk tovabb menni. Arrafelé teljesen elzartak
az utunkat.

Ujabb nyilvessz6 sivitett 4t a levegén, de rtalmatlanul
csapddott a falhoz, nem sokkal a fejiik felett.

— Most mi legyen? — sugta Then 'Dalor.
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- Itt nem maradhatunk. EIGbb vagy utobb el fognak ta-
lalni, még ha csak vaktiban 16voldoznek is. A legrovidebb
uton bevetjiik magunkat az erd6be. Keresiink egy erds,
vastag fat, felmaszunk ra, és kivirjuk a reggelt. Ott nem
fognak minket meglepni. Gyertink!

A harom férfi hason kiszva nekiindult. Ahogyan kiér-
tek a varosfal arnyékabol, kivalo célpontot nytjtottak. Ko-
rulbeliil félaton lehettek a fal és az erd6 kozott.

— Futds! - kidltotta Landorr, félretéve minden Gvatossa-
got.

Tan’ Derros vagtizott el6l. Ron figyelt az 6regebb Then

'Dalorra is. K6zben magiban Kadmonhoz imidkozott. — [

Add, hogy csak egy fjaszuk legyen!

Két nyilvesszé is elkertilte 6ket rohands kézben. Mikor
az erd6 kozelébe értek, elmaradtak a tovabbi nyilak. Ugy
latszik, iddig mar nem ltott el fedezékébdl az orviovész. |
Landorr el6re pillantott, ahol Tan’ Derros mar az elsé
bokrok 4gait hajtogatta el az utjabol. Egy arnyék...

- Vigyizz!

A nagydarab férfinek sikerilt kikeriilnie a csapast. Ta-
lin maga sem értette, miért hajolt el, amikor meghallotta
Ron kidltasat. A jakkar fejszéje, amivel egy oldalvigassal
akarta lemetszeni Tan 'Derros fejét, belefesziilt egy fa tor-
zsébe, és a bandita fegyver nélkil maradt.

- Folytassuk hat! - rikkantotta Tan’ Derros, és teljes
teststlyaval ravetette magat fogadébeli ellenfelére.

Ron id6kozben berohant a fik kozé, és szembetalalta
magat a shograt zsoldossal. Még hirman ugrottak el6 a
s6tétbol, és Landorr tudta, hogy az {jasz is hamarosan var-
hat6. Az pedig kétszeres tulerét jelent. El kellett ismerni,
hogy ravaszul tették a dolgukat a timadok. Az fjdsz meg-
zavarta Landorrékat, s a tobbiek ott virtak rajuk, ahova
minden kalandor huzédna egy ilyen helyzetben.

A shograt két fegyvert forgatott, egy rovid fejszét, a ma-
sik kezében pedig egy tihegyes tdrt. Landorr a kezében
csak egy kardot tartott, azzal viszont kival6an vagdalko-
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zott. Kedvenc modszerét alkalmazta, megakasztotta a fej-
sze csapasit, aztan a testével nekinyomta ellenfelét egy fa-
nak. A shograt megrazta a fejét, hogy sisakja a foldre hul-
lott. Fejével felfelé oklelt, s Ron csak az utolsé pillanatban
tudta elkerilni a shograt fejéb6l meredezo egyetlen, csa-
varos szarv Oklelését. Ha nem eléggé tigyes, a szarv atdof-
te volna az 4llit. Landorr kardjinak markolata villimsebe-
sen lecsapott, egyenesen ellenfele orrara. Erds tités volt,
egy hétkoznapi ember taldn el is djul tSle. Nem igy a
shograt. Landorr tudta, hogy ezeket a fajzatokat kemény
fabol faragtik, de hogy ennyire, azzal nem szamolt. Két
ujabb ttés kellett, hogy a ficko elernyedjen. Pont idGben,
mert Then ’Dalor egy villa alakban nétt fa mogé szorult,
onnan probdlt meg védekezni. Az a hdrom, aki rdtdmadt,
sinnar volt, a rosszabbik fajtabol. Egyikiik orra helyén
nagy voros folt vilagitott, jelezve, hogy gazdajat alaposan
szagloszerven utotték valaha. A mdsik vigyorgott, de in-
kabb ne tette volna. A feliiletes szemléls azt hihette, hogy
kapafogai azonmdd kiesnek a szdjabol. A harmadik egy-
szerden csak kopasz volt. Annyira kopasz, hogy a holdvi-
lig megcsuszott a tarkéja hegyén. Then 'Dalor tobb seb-
bdl vérzett, és egyre elkeseredettebben csapkodott a
karjaval. Landorr a timad6k mogott termett, €s levagta az
egyiket. Kozben Tan’ Derros legy6zte a jakkart. Vad csata
lehetett, mert a nagydarab ember tobb sebbdl vérzett. A
jakkar vérz6 torokkal ringatdzott a f6ldon. Tan’ Derros
arca egészen eltorzult a harc hevében. Nem emberi ordi-
| tdssal vetette magit a sinnarokra, akik a megvaltozott
helyzetben rémiilten menekiiltek. Nem jutottak messzire.
Tan’ Derros utolérte egyikiiket, és megragadta a nyakat.
Roppands hallatszott, és a bandita életteleniil roskadt a
foldre. Hogy Then ’'Dalornak is legyen 6rome, az utolsd
sinnart 6 dofhette le hatulr6l. Lihegve alltak a fak kozott.
Csend volt, csak az ébredez6 erd6 neszei vették koril a
harom férfit. Landorr felnézett, és latta, ahogy a felkeld
nap fénye atszokik a fik lombkoronadjan. Az egyik fénysu-
gir pontosan az 6 szemébe érkezett. Megcsiklandozta
Ron orrit, amire a kalandor egy hatalmas tiisszentéssel
| vilaszolt. Then "Dalor felnevetett, és hitbaveregette Lan-
dorrt.

- Az {jasz... - morogta Ron.

- Hagyd el, Landorr! Az6ta mar a varosban van, és resz-
ketve meséli annak a Jochennek, milyen kemény fickok-
| kal akadtak oOssze. Ha tényleg igaz, amit a vénember
osszehordott, akkor Jochen a bosszidtol fél. Nem fog em-
bereket kiildeni utinad, ha mdr egyszer elhagytad a vi-

| rost.

- Hm, igazad lehet. Taldn... - mondta elgondolkodva
Ron.

— Inkabb azt beszéljiik meg, hogyan tovabb? — folytatta
Then 'Dalor.

- Igen, azt hiszem, viltoztatni kell a terveinken. Kordb-
ban arra akartam menni, mert ott tértem magamhoz. —
mutatott a varostol északi iriny felé Landorr. — De Lontas
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meséje nyoman arra gondolok, hogy meg kell talilnunk
azt a barlangot. Ott mindenre fény dertl.

- Helyesen gondolkodsz, baritom. En pontosan
ugyanerre a kovetkeztetésre jutottam — veregette ismét
hatba Then 'Dalor a kalandort. Landorr teste megfesziilt,
s a valtozas olyan nyilvinval6 volt, hogy az idGsebb férfi
abbahagyta a kedélyeskedést, és visszardntotta a kezét. —
Hit, azt hiszem, jobb ha indulunk.

4,

Vigy, és vagy, és vagy.

Egy gyonyord, karcsti nd. Hatalmas, zold szemekkel
néz ra, hosszu, aranyszGke hajat a dereka koré csavarja. A
haja eltakarja az egyik fiilét, de a misik, ez a kicsiny, elhe-
gyesedd, torékeny valami, biiszkén hirdeti, hogy a n6 elf.
Nem rowlind, mert a b6re hamvasan fehér, mint az Gszi-
barack. Kinyujtja a kezeit felé, és ezt suttogja: ,Milan-
thas!”

Landorr felilt, és a sotétbe kémlelt. Ki tudja, milyen ré-
gen vandorolt mir, de nem emlékezett rd, hogy nére
akarcsak szerelmes pillantdst vetett volna. Igaz, néha
megrohantdk emlékek, még az ébredését megel6z6 id6-
szakokbol. Valami azt sigta neki, hogy valaha hatalmas
ndcsibasz lehetett. De hogy az dlombéli elf n6t is ebbdl
az id6szakbdl ismeri-e, vagy csak a képzelet jitéka az
egész, azt Landorr nem tudta.

Az utébbi pir napon ugy haladt el6re, mintha valami
huzna a hegy teteje felé. Tarsai alig tudtak 1épést tartani
vele. Persze inkdbb Then 'Dalor panaszkodott, 6 is csak
magdban. A nagytermetd, jakkar szakdlld Tan’ Derros
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nem szolt, csak tortetett elére a rengetegben. Az dgak, in-
ddk, bozétosok mintha szindékosan probdltik volna
visszahuzni a kalandorokat, s igy minden egyes estén fa-
radtan, tor6dotten hiztak meg magukat az aktudlis tdbor-
helyiikon. Nem egyszer elGfordult, hogy még tuzet rakni
sem volt kedviik. Landorrt azonban feszitette valami.
Erezte, hogy ennyi év utin egyre kozelebb keriil a titok-
hoz, ami mar id6tlen idGk 6ta kinozta.

Aznap este egy t6 partjdn taboroztak le. Nem egy mel-
lett elhaladtak madr, vizet is vettek a kristlytiszta, hegyi ta-
vacskdkbol. Arra kellett vigydzniuk, hogy tavol tartsdk ma-
gukat azoktdl az osvényektdl, melyeken a vadak mentek
le a téhoz. Mar jocskin besotétedett, mire ideértek, de
még a félhomalyban is sikertlt jo tiborhelyet taldlniuk.
Egy kicsi félszigeten utottek tabort, s a félsziget bejarata-
hoz parézslé tiizet raktak, ami tavol tartotta a vadakat. Ok
maguk persze nem a tiz mellé, a fénybe, hanem kissé
messzebb, az drnyékba heveredtek le, ahonnét szemmel
tudtdk tartani a kornyéket. Landorrnak nem jott dlom a
szemére. Két tarsa hazta a I6bort, s Ron agy dontott, nem
kelti fel Then ’Dalort, aki utina kovetkezett volna az Gr-
ségben. Inkibb azon gondolkodott, amit a koldus Lontas
szavaibol 6ssze tudott rakni. Az 6tven évvel ezel6tt tortén-
tek félelmetes parhuzamot mutattak olyan eseményekkel,
melyeknek azel6tt kellett torténnitik, hogy 6 magihoz
tért a sivatagban. Grassach! Igen, szinte maga el6tt litta
azt a ficko6t, ahogyan ritimad a kardjaval. Vagy csak a kép-
zelete jatszott vele? Az nem 6, hanem az apja volt? De ak-
kor az 6 adlmaiban hogyan jelenhet meg ez a fick6? Talin
apja szelleme tért vissza a talvilagrol, és adott neki itmu-
tatdst? Csupa olyan kérdés, amit csak a barlangndl lehet
majd tisztdzni. Ha épségben eljutnak oddig. Eddig ugyan
nem taldlkoztak egy teremtett lélekkel sem, de azok a pik-
kelyes, szornyt lények biztosan itt leselkedtek valahol.

Talan Ron is elszunnyadt, mert kidltdsra riadt fel. A
fegyvere utan kapott, s az acél ismerss fogasa biztonsaga-
ban nyitotta ki a szemét. El6tte allt Then *Dalor. O kidltott
fel az el6bb. A keze a tavolba mutatott, arca iszonyatot
tiikrozott. Landorr a tavolba pillantott, de semmit sem 14-

tott a felhGkbe burkol6zo hegyeken kiviil, ami riadalom-
ra adhatott volna okot. Aztin a szeme kozelebbre vindo-
rolt, a hegyek ldbdhoz, egészen oda, ahol a t6 kezd6dott.
Es § is felkidltott!

A félszigeten kialudt a tliz. A hosszd, keskeny Osvény,
ami a taborhelyiikhoz vezetett, eltlint, a t6 elfoglalta ma-
ginak. Olyasmi lehetett ez, mint a dagily, amit Landorr
nemegyszer tapasztalt mir a Beltengeren, és még kin-
tebb. A félszigetbdl sziget lett. Es amerre Ron szeme elli-
tott, a t6 vize vorosen csillogott. Valédi, émelyitd, emberi
vér vette 6ket korul.

— A vérto! - kialtott fel Then 'Dalor.

Ron nem tudta, mit is mondhatna. Lenézett a f6ldre, és
dobbenten litta, hogy csizmdjitol pir arasznyira mdr ott
hullimzik a t6. Lehet, hogy dagilykor teljes egészében
elonti a félszigetet. Ha dszniuk kell benne, amit6l Lan-
dorr gyomra Osszeszorult és vadul tiltakozni kezdett, ak-
kor itt kell hagyniuk a felszerelésiik egy részét. Még igy is
kérdéses, hogy nem mertilnek-e el a siri folyadékban.
Mialatt ezt végig gondolta, a t6 még kozelebb kiszott
hozzi, és elérte a libujjait.

A kalandor akaratlanul is htrébb lépett. Egyenesen ne-
kititk6zott Then ’Dalornak. S a kovetkezd pillanatban
Tan’ Derros is ott dllt, szorosan mellettik. A t6 teljesen
koriilzirta 6ket. Nem gondolkodhattak tovabb.

- Gyertink! — sz6lt Landorr.

Ledobta villdrdl a tarisznydjit, amiben a szdritott hust,
tlizszerszamot, és hasonlokat cipelte iddig. Alaposan meg-
markolta a kardjit, és belevetette magat a voros habokba.
A vér ugy vette korul, mint valamikor réges-régen az any-
ja ole. Simogatta, becézte, és hivta le, a mélybe. Sokkal
nehezebben haladt, mint képzelte. Nem volt rossz 0szo,
nemegyszer mentette mar meg az irhdjat vizben menekiil-
ve, de ez minden eddigi tapasztalatit6l kilonbozott.
Mintha valamilyen ragacsos anyagban kiiszkodott volna, s
rdaddsul a vér édeskés szaga betelitette az orrdt, szdjit, s
fojtogatni kezdte. K6hogott, és a tempdi bizonytalanokka
valtak. Hallotta a csobbandsokat, s tudta, hogy két tirsa is
nekiindult az Gtnak, ki a partra. Csapott egyet a libaval,

és ezzel j6 irdnyba kényszeritette

magit. De a lendilet a fejét a
vizszint ald nyomta. Semmit sem
latott odalent a ragacsos anyag-
ban, csak a szemei mentek tele
vele, hogy pir szivdobbandsnyi
ideig nem latott semmit. A kovet-
kezG légvételét is rosszul idGzitet-
te, a feje pontosan akkor bukott
ismét a viz ald, s beszippantott
egy keveset a 1ébdl. Landorr ugy
érezte, itt a vég. Még kuzdott, de
a kiizdelem inkabb lefelé nyomta,
mint kifelé segitette volna a t6-
boél. Arra gondolt, hogy nem ad-
hatja meg magit. Meg kell taldlnia

Alanori Kronika — VII. évf. 4. (76.) szém

39




a titkot. A rejtélyt, ami még bonyolultabb lett szimdra, mi-
ota elindult ezzel a két alakkal a nyomdba. Minden erejét
osszeszedve ragott egyet a labaval. Ahogyan felfelé siklott
a stird folyadékban, arra gondolt, lesz-e ereje egy wjabb
tempora. Kiért a felszinre, és volt annyi ideje, hogy ve-
gyen egy mély lélegzetet. Aztin ismét siillyedni kezdett.
Es par konyokkel lentebb talajt ért. Felemelte a fejét, ami
a to vize folé kerult. Sikerult! Mint egy Gjszilott, vértdl
mocskosan, zihdlva, leveg6 utin kapkodva madszott ki a
partra, és rogton eltertlt. Minden ereje elhagyta.

Zajt hallott. Még annyi ereje sem volt, hogy felemelje a
fejét. Ha ezek a nyaltol csOpog6 szornyek, akkor most a
prédijukkd vilik. Megprobdlta megmozditani a kezét, de
az nem engedelmeskedett az akaratinak. A kardjat ledob-
ta, mikor kizuhant a partra, de a térét ott érezte az 6vé-
ben. Azzal tudna védekezni. Ha meg tudnd ragadni...

A vértdl félig 6sszeragadt szempilldin keresztil felné-
zett. Mar megijedni sem tudott. Ott allt felette almai szor-
nyetege.

Két izelt kar timaszkodott meg mellette, kétoldalt a ta-
| lajon. Egy fej, oridsi dllkapcsu fej hajolt egészen kozel
Ronhoz. A kozonyds szemek a férfit vizslattik. Ugy litszik,
nem okozott nekik 6romet a litviny. Landorr virta, hogy
karmok tépjenek bele, fogak morzsoljik szét, de semmi
sem tortént. A 1ény mintha tOprengett volna, mihez is
kezdjen most. Harchoz, jobb esetben menekiil6 dldoza-
tokhoz szokott. Ez meg itt meg se mozdul. Azért igy is j6
falat lehet...

Furcsa neszt hallott. Mind a ketten hallottdk. A szor-
nyeteg lassan, nagyon lassan viltoztatott a testhelyzetén.
Aztan hirtelen felugrott, és eltlint Ron latoteréb6l. A ka-
landor megprobalt egy-két mélyebb lélegzethez jutni. Ha
nehezen is, de sikeriilt. Ovatosan, nagyon 6vatosan meg-
mozditotta az ujjait. Ismét érezte benniik az erét. Varatla-
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nul a t6réért nyult, és amennyire az erejébdl telt, harci
poziciéba helyezkedett. De nem taldlt ellenfelet. A lény
eltdnt.

- Nincs semmi bajod? — hallotta a kidltdst.

A hang felé fordult, és meglitta a véres ruhdban felé
kecmerg6 Then ’Dalort. Intett neki, hogy nincs baj. Az
idGsebb férfi lerogyott Landorr mellett a foldre. Szemmel
lathatéan az G erejét is felemésztette a vértoban vald
Uszas.

-Tan’ ...?

—Jon... azt hiszem, jon mar — nyogte Then 'Dalor. Vég-
szOra meg is jelent a jakkar szakallas.

Ugy sétalt el6, mintha csak egy friss hegyi t6ban evic-
kélt volna eddig. Megprobaltatdsairdl csak vorosben usz6
ruhdja mesélt.

— Mit tettél azzal az undorité dllattal? — kérdezte kivin-
csian.

- Nem... nem tudom. Meghallott valamit, és elment.
Szerencsém volt, azt hiszem.

- Az bizonyos, bardtom! — veregette hitba Tan’ Derros.
— Adj hdlit az isteneknek! Nem sokan menekiilnek meg
egy brathatha timadasatol.

Ron az 6vén fityegd kulacsabol kitoltott némi maradék
vizet, és megmosta az arcit. Szervezete elég hamar magi-
hoz tért az 6t ért megprobiltatisok utdn. Az ereiben sis-
tergo vér pedig azt kovetelte, hogy induljanak tovibb.

— Mir nem lehetiink messze! — mondta. — Ne feledjé-
tek, mit mondott a koldus! Gyertunk!

Latta ugyan, hogy Then 'Dalor szivesen heverne még
egy kicsit a parton. De sem a cél nem engedte, hogy to-
vabb id6zzenek, sem az a tudat, hogy a brathatha, vagy mi
volt a szorny neve, barmikor visszajohet.

- Erre! - intett, és nekiindult.

Pontosan tudta, merre kell menniiik. A tdj ismerGsnek
tint, egyre ismerGsebbnek. Ez a vastag, mohos fa. A bozo-
tos mogott lesz a maganyos szikla, amit szinte kortlfolyik
a borostyan, de furcsaméd, ra nem tapad.

Igen, itt van. A sziklit megkeriilve it kell gazolni azon
a tisztason. Persze, derékig ér ott a fii. Gyertek!

Then 'Dalor sokatmondé pillantdst valtott tdrsival.
Landorrnak kezd visszatérni az emlékezete! Nemsokdra a
célndl lesznek.

Ron félrehajtotta a borokadgat, és kinézett a napstité-
ses hegyoldalba. Jobbra, nem messze, kis hegyi patakot
vett észre. Tekintetével visszafelé haladva, kovette a folya-
sat. Egészen addig, amig a patak el nem tlint egy keskeny
sziklahasadékban. A barlang!

— Megtalaltuk! — szOlt hatra. — Itt kell, hogy legyen a tGr
titka is!

Nem kapott vélaszt a tdrsait6l. Tisztin hallotta, hogy
ott dllnak mogotte, de egyikiik sem szolt. Landorr meg-
rantotta a vallat, és kilépett a tisztdsra. A tdrsai kovették.

Ezerszer érezte mar ezt az érzést. Hatul, a derekanal in-
dult, és végigsiklott a gerincén, hogy a tarkdjin minden
hajszil az égnek meredt. Aztin lefutott mind a két kezén,
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és a nyomdban libabSrdssé vilt a karja. Nem gondolkod-
hatott. ElGre vetette magat, és amint foldet ért, oldalra gu-
rult, majd védekez6 dllasban egyenesedett fel. Bal keze
el6re nyujtva, jobb kezében a kardjat markolva. Szeme ar-
ra a pontra meredt, ahol a tdrsainak kellett allniuk.

Ott alltak mind a ketten. Sdpadt arcuk Ronra meredt. A
kalandor meg mert volna eskiidni rd, hogy nem tudja
ket megkilonboztetni egymast6l. Then "Dalorr6l és Tan’
Derrosrél minden emberi lemdllott, mint az eldzott, 6szi
levél. Egyikiik, talin az id6sebb, megszolalt:

— Itt vagyunk hat.

- Kik... vagytok? — Ron hangja kiszaradt fa koppanasi-
hoz hasonlitott. A torkdt mintha évszdzados por boritotta
volna el. Az el6bb sz616 felkacagott. Vékony szemoldokei
magasba szaladtak, egészen vékony, fehér koponyija tete-
jére.

- Kik vagyunk? A ti foldetek tanit6i valaha theldarinok-
nak neveztek benniinket. Hah, de én jobb szeretem, ha
Sarkinylovasnak hivjdk a népemet!

- Theldarinok...

- Igen. Léteziink, bar fortelmes gonoszsagotok megrit-
kitotta sorainkat! De, még ha titokban is, visszatértiink er-
re a foldre. Kerestink. Kutatunk. S ha elfek nyomara buk-
kanunk, megkeressiik 6ket, és leszimolunk veluk!

— A t6r!

- Vag az eszed, bardtom! Az a t6r nem rowlind munka.
Még a szivarvanyszin vihar el6tti id6kb6l szirmazik, ami-
kor az elf fattyak eltiztek minket errél a f6ldr6l. EIGbb azt
hittiik, hogy az 6 erejiket is felemésztette a kiizdelem, és
végleg mds tdjakra koltoztek. De a tér bizonyitja, amit
mindig is sejtettiink. Hogy nem tiintek el teljesen errdl a
vidékr6l. Mar Grassach is Gket kereste, mikor apad meg-
olte. Otven évet kellett virnunk, hogy tdjra a kozeliikbe
jussunk. Es most itt vagyunk hat.

A masik theldarin felmordult. Untatta mar a sok be-
széd. De a tirsa nem zavartatta magat.

- A brathathdk kapéra jonnek. Hd hdzidllataink voltak
valaha. Or6m, hogy a kozelben vannak. Ok is szomjasak
am az elf vérre, gondolhatod. Még szerencse, hogy ott
voltam, mikor az egyikiik kinézett téged maginak. Ki-
l6nben most nem dllndl itt. J6 vezetdnk voltal. Kegyes le-
szek. Elmehetsz.

A valamikori Tan’ Derros ismét felmordult. O valészi-
ntileg mds sorsot szant Landorrnak. Am tirsa leintette.

- Ha ez a fické nem vezet ide, sosem talaljuk meg ezt
a helyet. Ennyivel tartozunk neki. Menj, Landorr! Gye-
rink!

Ron leengedte a kardot. Igaza van ennek a theldarin-
nak. Minek avatkozzon bele ebbe a csatiba? De valami
mégis zavarta. Az érzés egyre mélyebben fészkelte be ma-
git a szivébe. Es a kard ismét megemelkedett a kezében.

- Mit akarsz? Megktizdenék veliink, te ostoba?! — sz6lt
rd Then "Dalor.

A kalandor azonban mar tudta, mi a vilasz.

- Nem ez volt a megillapodas — suttogta.
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— Mirdl beszélsz? - kérdezte ginyosan a theldarin.

- Nem ebben dllapodtunk meg. A t6r tulajdonosdért
cserébe az emlékeimet akarom.

— Oriilj, hogy elmehetsz, Landorr!

— EN tartottam a szavamat! Es most az emlékeimet aka-
rom. — A kard jottdnyit sem mozdult.

A két theldarin lassan el6rébb lépett. Tan’ Derros a ru-
hdjabdl kis sipot vett el6.

— Tanax ide hivja a brathathakat. Es akkor nem lesz ir-
galom. — Then 'Dalor szavai keményen csattantak.

Ahogyan a magia, amellyel eddig elmaszkiroztik magu-
kat, teljesen leolvadt réluk, egyre jobban hasonlitottak
egymasra. Sapadt bor fesziilt hosszikas fejikre, és izmos
testiikre is. Egy fejjel magasabbak lettek, mint a kalandor.
Kezeiken hat-hat ujj végz6dott karmokban, s Landorr
mintha egy-egy kisebb, elkorcsosult ujjat is észrevett vol- |
na, kozvetleniil a csukl6juk alatt. De azokat a fegyvereket,
melyeket eddig elhoztak, most is a keziikben tartottdk.

Ron el6tt megjelent a kép: Grassach, ahogyan a kard-
juk Osszecsap, aztin az ellenfél megkapja a vagast, és el-
d6l, mint a zsdk. Aztin érezte, ahogyan Jochen rancigalja
a labat. El6bukkannak a brathathak az erd6b6l. De mivel
Grassach, aki ezek szerint szintén theldarin volt, meghalt,
ezért a szornyeknek nincs irdnyit6juk, s igy a barlang el6tt
mozgo célpontok, Jochen, Lontas és 6felé indulnak. Joc-
hen ekkor csap le a kardjaval, és eltaldlja 6t az arcin. Lon-
tas pedig a varfalnal, haldla el6tt kozvetlentil, felismeri 6t
a hegrdl, ami mind a mai napig az arcit csufitja. A gondo-
latok ugy rohantdk meg a kalandort, mint éhes darazsak.
Belefirtak magukat az agyaba, és feltizelték. Grassach
meghalt akkor! A theldarinokat is meg lehet 6lni!

Tanax észrevette a szandékot. Tapasztalt harcosnak
érezte magit, sok harcot megvivott mar, hiszen hossza
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évek 6ta élt dlruhdban, ebben a szimdra idegen viligban.
Félreugrott, s még mielStt Landorr timadasa elérte volna
Gket, oldalrol sujtott le a fickora. Ron a kardjaval fogta fel
a csapast, de ennek az lett az ara, hogy a fegyver kirepiilt
a kezébd6l. Gyorsan hatralt pdr 1épést, s a térét kereste.
El6huzta az 6vébdl, és a silyat a tenyerén méregetve, fi-
gyelte az ellenfeleit. Azok, rutinos harcosokhoz méltan
szétvaltak, és két oldalrol kozeledtek a kalandor felé.
Landorr fejében sziguldottak a gondolatok. Atkozta
magit, hogy ilyen vak volt. A fogado el6tt néhany pillana-
| tig nem tudta megkiilonboztetni a két fickot. Azok bizto-
san akkor vilasztottdk ki azt az dlcit, amivel a legjobban a
bizalmaba férk6zhettek. Aztin késGbb, a varos melletti er-
| dében, Tan’ Derros ellenfele, a hatalmas test( jakkar ka-
16z széttépett torokkal kertilt ki a parharcb6l. Emberbe
nem szorulhatott ilyen erd! S végil, honnan tudtik a
brathathdk nevét? Hat igen, onnan, hogy a gazddik voltak
évszazadokon dt. De erre miért most kell ridobbennie?
Nem tudta, mit cselekszik. A tér haldlos pontossiggal
repult ki a kezébdl, és atszirta Then 'Dalor bal kezét, a
hetedik ujja folott. A theldarin felivoltott, jobbjaval oda-
kapott, és megprobalta kezével felfogni kisfroccsend, fe-
kete vérét. A vér sisteregve, végelathatatlanul 6mlott, s a
lény teste egyre jobban megfonnyadt. Ron nem tudta,
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hogy haldlos pontot sikeriilt taldlnia, nem is tudott ezen
gondolkodni, mert a t6rt egyszerre csak djra a kezében
érezte. Felemelte a kezét, hogy dobjon, de erre mar nem
adott neki id6t a masik ellenfele. Feliivoltott, mert a fej-
sze hatalmas lyukat iitott az oldaldban, de még mielGtt
Tanax visszahuzta volna a fegyvert, a t6r beleszaladt a tor-
kaba. Néhdny pillanatig lihegve dlltak mind a ketten, egy-
mds arcdba bimulva. Mindkét arc sdpadt volt, mint a ha-
1al. Aztan lassan lecsusztak egymas mellé, a foldre.

Landorr minden 1élegzetvételével elszillt bel6le egy kis
élet. A szemei lassan felfelé fordultak, s ekkor észrevette
a barlang el6tt 4ll6 1ényeket. Az el6l 4ll6 né ismerdsnek
tdnt neki. Hatalmas z6ld szemekkel nézett Ronra, hosszu,
aranyszGke hajit a dereka koré csavarta. A haja eltakarta
az egyik fulét, de a masik, ez a kicsiny, elhegyesedd, toré-
keny valami, biiszkén hirdette, hogy a né elf. Nem row-
lind, mert a b6re hamvasan fehér volt, mint az Gszibarack.
Kinyujtotta a kezeit Landorr felé, és ezt suttogta: ,Milan-
thas!”

Az esendd foldi porhiivelybdl kiszakadt a 1élek. Felfelé
szallt, s ahogyan egyre fentebb ért, hirtelen kettévalt. Az
egyik fele zavarodottan keringett a test felett, amit elha-
gyott, mig a masik meghallotta a hivast. Ahogyan lenézett,
gyonyord, vildgos termet ldtott. A barlangban lehetett,
melynek minden fala kristalybol allt. Odalent, egy oltiron
fiatal elf teste hevert mozdulatlanul. Mellette allt a zold
szem nd, és sok tarsa. Nem szoltak, de a 1élek tisztan hal-
lotta gondolataikat:

— ,Gyere, Milanthas, mesélj! Otven éve vagy tivol t6-
link és a sajit testedtdl, ideje, hogy hazatérj! Mondj el
mindent, amit tapasztaltdl, hogy jobban megismerjiik a vi-
lagot, ami koriilvesz minket! Gyere, varunk!,,

A 1€élek, a fiatal elf lelke, keringve lentebb ereszkedett,
és félve, lassan, eggyé valt Milanthas testével. Nagyon sok
mesélnivaldja lesz majd. A lélekvarazs miatt eddig elfele-
dett életét most visszakapja, s elmondja majd azt is, amit
népének tudnia kell a kinti, idegen vildgrol. Minden eszé-
be jutott. Az els6 6tven év késziil6dése, amig a hatalmas
varazslatot el6készitették, aztin a masodik 6tven év szen-
vedése az idegen kalandor testében, Osszezdrva annak
alantas lelkével. De népének jovGje megérte a nélkilo-
zést. S ha mindent elmondott, megiilik az eggyé valds
szent ceremoOnidjit a zold szemd Noranthasi-val, akit
gyermekkora 6ta szeret.

Abban a pillanatban, amikor Milanthas lelke visszatért
régi testébe, a masik, remeg6 lélek végre megértette sor-
sat. A vigy, ami hossza ideig feszitette a testet, most egy-
re feljebb tzte 6t. Fentebb és fentebb, mig Ron Landorr-
nak, a kalandornak a lelke, amelynek Otven éve meg
kellett volna tennie ezt az utat, végre 6sszeolvadhatott a
Mindenséggel, amely valamennyi halandét var ebben a vi-
lagban.

Vége
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,,,Az eros klirt]a a gyeng'et =TT

/f i
dorae oL 1§y Kelké 5}1 /}glennie-mmden ésetbe‘n?“

A vadaszat kittinGen sikerult. Az ifja galetki sikerrel és
Iélekenergidval telve kovette tdrsait az utols6 dldozatok
felé. Még reggel tortek ra a torzszulottekre. Ocsmad-
nyok és primitivek — allapitotta meg a galetki harcos
undorodva. Hogyan birnak ugy élni, hogy csak két sze-
miik van? Es két kezdetleges mancsuk? Nem értette.
De azt rogton latta, hogy még a vadaszathoz is gyengék,
mert womathokat tenyésztettek valamiféle mesterséges
barlangokban. Hasonlokban laktak maguk is. Foldbol
épitett mesterséges barlangokban. Nem szamitottak a
tamadasra. Amikor a galetkik megjelentek és levagtak a
legkozelebbi kolykoket, a néstények puszta kézzel ug-
rottak nekik. A galetki nem is igen csodalkozott, hogy
nem ragadnak fel egyet a kornyéken hever6 botok ko-
ziil, hiszen olyan primitivek, lehet, hogy a fegyvert sem
ismerik. Kés6bb taldlkoztak himekkel is. Egy résziik
fegyvert fogott kezdetleges mancsaiba és pancélt oltott,
de a tobbiek csak egyszer( szerszimokkal rontottak ne-
kik. Akadt egy primitiv vardzshaszndlo is. Biztosan sd-
madn, aki a nem létez0 isteneikbez imddkozik. Nyomd-
ba sem ér a szint papjainak. Bir némileg
felértékelGdtek a galetki szemében, megillapitotta,
hogy igen kezdetleges torzsziilottek. A fegyvereket biz-
tosan elesett galetkikt6l loptdk. A mocskosak. Mocs-
kos primitiv bullarablok. Mar nem volt messze a gy6-
zelem. Mdr csak a f6épiilet maradt hdtra. Biztosan itt
lakik a torzsfonok. Mdr ba ismernek ezek olyan bo-
nyolult létformdt, mint a torzs. A harcos elvigyorodott
magaban. A f6épiletet mar elég jo harcosok védték,
majdnem fél 6rira feltartottik a timadokat. O ért el6-
szOr a 1épcs6hoz. El6szor meglep6dott a 1étén. Aztin
eszébe jutott, hogy ez az épulet tdl civilizilt, ahhoz,
hogy ezek épitsék. Mar itt dllbatott egy ideje lakatla-
nul, amikor ezek bekoltoztek. Felrohant a 1épcsdn. Be-
torte az elGtte 1évo ajtot. Mindenre szamitott, csak arra
nem, amit taldlt. A szobat civilizalt, finoman diszitett
targyakkal rendezték be, a falakon diszes szovetek, a di-
szes kGasztalon gyertyak. Nem faklyak, mint a telepiilé-
sen, hanem gyertyak, diszes arany gyertyatartoban. Biz-
tosan ezt is halott galetkiktdl vették el! Riformedt a
vele szembenilld, hajlott hatd, botra timaszkod6 oreg-
re.
— Mocskos hullarablok! Megdoglotok mind!

Alanori Kronika — VII. évf. 4. (76.) szam

Az dregember rdemelte firadt, sokat ldtott tekinte-
tét. Aztan korbejartatta a szoban. A diszek alakjai, a fa-
likarpitok, csatajelenetek figurdi mind-mind emberek
voltak. Ujra a galetki szemébe nézett.

— Hullarablok? Mi? Es akkor #i kik vagytok? — Az ab-
lak felé intett. A galetki kinézett: tarsai épp a varost for-
gattdk fel vadaszzsaikmany utin. Az oregember folytat-
ta:

- Sosem artottunk nektek, sem masnak. Valaszolj if-
ju galetki, miért?

A vadisz csodilkozva fordult a torzsziilott felé. Két-
szeresen is csodilkozott. El6szor, mert a barbar hulla-
rablok f6noke beszélt, aztin azért, hogy mit mond.

- Miért? Miért teszitek ezt?

Meg akar babondzni!! Vigydzz! Biztos vardzshasz-
ndlo! Kiilonben miért lenne egy gyenge oreg a fonok?

— Atkozott! - orditotta, aztin titdtt. A torékeny cson-
ti ember atrepiilt az asztal felett és a falnak csapodott.
Magaval sodorta a gyertyatartot, és az egyik Gsrégi, ki-
szaradt falikarpit rogton lingra kapott. Az 6reg meg-
probilt feldllni, de botja messze hevert, és talin eltort
az egyik laba is. Visszarogyott, de Gjra probalkozott. A
galetki ekozben felkapta a botot. Ezzel akarta végleg el-
némitani az Oreg torzszilottet, am amint megfogta,
megdermedt. A bot fabol volt. Nem gombafabol, mint
a padlo, a mennyezet és a butorok, hanem igazi fabol.

— Miért? - hallotta a fekvd oreg felSl. Felé fordult,
hogy megolje. Most mdr biztos, hogy bullarablé. Ekoz-
ben azonban mindeniitt elterjedt a tliz. A gombafa, ku-
16n6sen sziraz dllapotban hihetetleniil gydalékony. Mar
a mennyezetet nyaldostik a lingok. A galetki koriilné-
zett. Nem menekiilhetett. Ezt a tizet semekkora immu-
nitassal nem lehet kibirni, és arra még rajon a leomlo
mennyezet. A botot eltorte az oreg torzszulott fején.

Utolso kidltasit a fosztogatd tarsai is meghallottak:

- Legyetek dtkozottak!

A tarsasig vezetGje csak legyintett. Egy galetki vesz-
teség egy faluért nem is rossz. Egyébként sem volt jo
harcos. Til sokat gondolkodott.

VEGE
Veela Luminatar, #2142
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Nyafogo Nefelejcs levelezése 29.

Drdga, Eqyetlen Anyukdm! =

Eqyszertien hihetetlen, foqy milyen primitiv ez a Teronnak nevezett fieqy! Itt van most ez a kldnhdborti... Szérnyt! Nyaff!
Odadt, a civilizdlt Ruivel-fieqyben is eldfordult tudomdsom szerint, fogy ilyen-olyan okok miatt mequtdltdk eqymdst a kld-
1ok, dm ezek a veszekedések ott mindig megmaradtak az erkolcsos és erkolestelen cselszovések és dskdloddsok keretein beliil.
A legtobb esetben csak a szavak pdrbajdig jutott az ellentét; nem mondom, néha talin eléfordult eqy kis méregkeverés vagy
orgyilkossdg, ami meglefietdsen riit dolog... De a tomegek életét sofiasem keseritették meq a kldnok kozétti dsszeiitkizések.

Bezzeg itt, a civilizdlatlan Teron-feqyben! Itt az els6 szora a feqyvere utdn nyiilt az dsszes agyaldqyult kldnvezeér, és né-
mi iires igérgetéssel konnyedén rd tudta venni a barbdr sokasdgot is arra, fogy lehetdleq minél hatékonyabban 6ldokdljék ha-
lomra szegény békés Bdrdokat. Mert dszintén szdfva tiqy vélem, ez az egész tigynevezett kldnfidbori csakis errdl szol. Nyaff!
A tomegek mindig azt a néhdny demagdgot kovetik, akik a leghangosabban ordibdlnak. Mi, dalnokok firesen békések és to-
rékertyek vagyunk. fgy torténhetett, hoqy a heteken beliil bekGvetkezd vérengzésnek mi lesziink az igazi dldozatai. A szor-
nyeteq csdszdriak eqy egész kldnt akarnak e(torolni a Teron-fieqy belsejébdl!

Bizony konnyen [efet, drdga anyukdm, foqy ez lesz az utols6 levél, amit tdlem, eqyetlen kicsi fiadtol kapsz. Mert még
fudrom hét, és eqy hajnalon arra ébredek, hogy vérben forg szemti Tisztogatdk, parancsoktdl megtort akaratii Katondk, va-
rdzstdrqyakto( eltorzult testii Tuddsok, atalomvdqytdl szoresogd Halhatatlanok és pszichopata Pszicfionicistdk rontanak be
a barlangomba, és artikuldlatlan Aorgés kozepette izekre szednek, szecskdvd apritanak engem... Nyaff! Minden éjjel ebbdl a
szornyt rémdlombol ébredek, a sikoltani szeretnék, de nem tudok, mert a szdm olyan szdraz, mint a heqy défi oldaldn bdnyd-
szott pala, a takarom rdtapad izzadt testemre, szivem pedig valdsdggal ki akar ugrani a fielyébdl... Ez e rettenetes lidércnyo-
mds minden kétséget kizdrdan az inséges jovét vetiti eldre. Nyaff!

Mert mit is tefetnék én, az eqyszeri galetki a jol szer-

vezett csdszdri martaldc-hadosztdlyok ellenében? Végtagja-
im qyongécskék, elektromos [efieletern legfo(ebb eqy agoni-
2d[6 sziinyoq kivégzéséfiez elegendd, vardzslataim pedig még
eqy betegeskedd tengerimalacot is csak kacagdsra tudnak
serkenteni. Nyaffl Azt, hoqy eddig tilé(tem a Teron-feqyi
kiképzotdbor borzalmait, és egészen a hatodik szintig elju-
tottarm, csakis kovetdimnek — Tengerszemnek, Bibircsdknak
¢s Kdfejtinek — koszonfietem.

Apropd, szolgdk! Bdr az apokalipszis tombold tornddd-
jdnak hangjai mdr ott visszhangoznak a barlangcsarnokok
kozott, még 1qy is érik aprdbb Gromok a galetkit. A minap
a fielytartdi palota felé dqyelegtem, és mit [dtok? Eqy jéko-
ra tdbldt, rajta a kovetkezd felirattal: ,Nyafogd Nefelejcs
qyiijtémunkdjdnak koszonhetden alaposan kibovilt a fista,
amelyrol szolgditoknak nevet vdlaszthattok.” Alatta pedig
az a t6bb szdz név, amelyet mi, a Békeiddk Hirmonddi qyij-
t6ttiink, az igényeknek megfelelden kiegészitve az eredeti
[ajstromot.

Nagyon megoriiltem, és kicsit biiszke is voltam, hogy
éppen engem emelnek ki név szerint, de azért lenne két meg-
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jeqyzésem. El6szor is, mi az, hoqy ,nyafogd”?! Nyaff!
Felhdboritd pimaszsdg! Ezzel a rémes cstisztatdssal tigy
tesznek, mintha a nevem része lenne az az dlnok ragad-
vinynév, armely olyan mélységesen ellentétes az én iga-
zi természetermmel. Még fogy ,nyafogé”! Hogy szdlit-
fatnak iqy engem, engem, akiben ofyan szerencsésen
6tvizédik a bdtorsdg, az eszesséq és a biiszkeség?! En-
gem, aki eqyetlen panaszszo nélkiil dllom azokat a rém-
tetteket, amelyeket a Sors nap mint nap elkvet elle-
nem. Nyaffl Eqyes galetkik irigysége, icsinyessége,
galddsdga és tapintatlansdga nem ismer fatdrokat.

A mdsik megjeqyzésem pedig az volna, fiogy a fis-
tdt nem eqyediil én dllitottam dssze, igazi csapatmunka
volt, amibdl féképpen ki kell emelnem Thomas Curse,
szovetséqiink (egfébb épitkezdje nevét. Neki legaldbb
akkora szerepe volt a gytjtdmunkdban, mint nekem.

Es ha mdr a szovetséqeknél tartunk, akkor kiilonos értesiiléseket hallottam a ,Q” nevii szovetségrél. Errdl a kompdni-
drol kevesen tudnak, és még kevesebben tudjdk, iogy mik is a céfjaik. Sitétben lappanganak, szovetségi jelvényeket nem vi-
selnek, 1qy tagsdgdrdl is csak halvdny sejtelmeink [ehetrek. Viszont elképesztden jol haladnak az épitkezéssel, mint megtud-
tam, mdr eqy ideje kész vannak mindennel, amit érdemes volt folépiteni. Van tehdt Lélekenergia-generdtoruk, Vaddszsarkuk,
és szormyt modon még Kinzokamrdjuk is, meg még tudom is én, miféle épriletek.

A [ényeq az, fogy valdsziniileq elég dsszetartd, dm igen hatalomhajhdsz tdrsasdgrol [ehet sz6... De ne szdlj szdm, nem
fdj fejem. Az efféle szervezeteknek igen messzire nyild kapesolataik vannak dm!

Azért mi, a szerény Hirmonddk sem panaszkodhatunk tulajdonképpen. Az épitkezések jol haladnak, bdr kissé kaotiku-
sar. Es én jol érzem magam koztiik. Lefiet, fiogy nekiink joval késdbb késziil ef majd a Javitémihelyiink, de azért nem cse-
1é{nék veliik a vildg minden kincséért sem.

De dsszességében miért is kritizdlndm dket, mikor ofyan kevés a jol miikidd szovetség. Létezik hat szovetséq, amely, tigy
tiinik, szorosabbra kivdnja fiizni a kapcsolatait. EbBAL, ugye, mi vagyunk az eqyik, rajtunk kiviil a Fényhozok, a Bolcsek Ko-
te, a Magiszterek, a Tudds 6rzdi és a Rend a tagjai. Kozos név még nincsen; nemrégiben tartottunk eqy kozos gytfést, me-
lyen eqy folmeriild Gtlet volt a ,Remény Szévetségei”. Nekem tetszik, eléq jol kifejezi, hoqy mi kit Gssze minket.

Eme faton kivil alig-alig hallani funkciond(d szévetségrol. Holvannak mdr a Gladidtorok vagy a Sziinetmentes Tdpeqy-
ség? Mindkettd jelentds szdmii tagsdggal és komoly fifrnévne Grvendd tagokkal birt (az utdbbinak voltaképpen névleg még
én is tagja voltam eqy darabig), de valafiogy hidnyzott a kizds cél, ezért szép lassan folmorzsolddtak. Es még ki tudja,
mennyinek lett ez a sorsa, fiiszen eddig kozel szdzat alapitottak itt, a Teron-fegyben, és azt hiszem, nem kell 1jabb végta-
gokat fejleszteni, mindossze két kéz is elég annak osszeszdmldldsra, fiogy mennyi az, ami miikodik is. A fontieken kiviil itt
a Gyémdntlégid, amelyrd( keveset tudok, de a barlangjuk fel6l qyakran kopdcsolist hallani, tefidt eléq sokan vannak, és épit-
kezniek is. Az Alkimistdk tevékenyséqi kdre lesziikiil a vardzsitalok feltaldldsdra és a titkoldzdsra...

Hoppd, iqy hirtelenjében nem is jut az eszembe tobb olyan szévetséq, amelyet komolyan lehetne (és érdemes) venni. Ta-
(dnvan méq eqy-kettd, amelyrdl elfelejtkeztem, dm olyan nagyon sokat aligha hagytam ki. Jellemzd erre a civilizdlatlan Heqy-
e, fiogy a rengeteq megalakulo tdrsulat ellenére alig pdr marad életképes. Ez is az elképesztd széthiizds, irigység és onzés jol
megérdemelt jutalma. Nyaff!

Még valami eszembe villant. Nemrégiben eqy udvarias levelet kaptam Monomitdl, a Quinta Essentia nevil szévetség
alapitdjdtd(. Szimpatikus elképzelései vannak, a pszi miivészetét kivdnja folvirdgoztatni, és megvdltoztatni a megitélését. Va-
(6ban, az dtlaggaletki tiqy dll hozzd efifiez a csoddlatos dologfioz, fiogy ,minek foglalkozzam vele, hiszen nincs semmi értel-
me”... Es a [¢lek qynycriisége, a szellem metamorfézisa hovd lesz igy? A legtobb galetkit nem érdekli mds azokon a tevé-
kenyséqeken kiviil, amelyek eldsegitik elrehaladdsdt o Hegqyben. Nyaff. Es arrdl s elfeledkeznek ezek a szdmitd alakok, fogy
az dsok joslatdban eqyértelmiien az dll, fogy hatalmas erejii pszi-képességekre lesz sziikséq majd, ha szembeszdllfunk a né-
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piinket rabsdgba kényszeritd Ellenséqgel. Persze, tudom,
az ilyenek majd behiizott farokkalvonyitva iszkolnak el,
mint a legqydvdbb vikunya, amikor eljén a Bosszii Nap-
ja. Nyaff!

Az, fiogy a pszi elismert és széles korben elterjedt
tudds legyen, mindannyiunk érdeke tefidt, és én elol jd-
1ok a jo példdval. Rendszeresen [dtogatom a pszi-tor-
nyot, amelyben 1;jabb ¢és 1ijabb [ehetetlen Rilldetéseket
kérnek, szemldtomdst azzal a szdndékkal, hogy vissza-
rettentseriek, dm nem fidba neveznek engerm rajongdim
Nyaktoré Nefelejesnek, még eqyszer sem rettentem
vissza ezektdl. A lequtdbb példdul eqy késziild pszi-aré-
na tesztelésére kértek fol. Nagyon komolyan vették ezt
a tesztelést, még a tervezett, igencsak borsosnak tiind
belépdt, 100 aranyat is kifizettették velem! Es ez még
nem elég, belefektettek eqy visszataszitd, Roporsdszeri

alkalmatossdgba, amely gy szorult rdm, mint valami abroncs, és ezek utdn kozlték, hogy ,lazuljak ef, jonnek az ellenfe-
lek”. Hdt fiogy [etterm volna képes igy a teljes koncentrdcidra? Olyan volt, mintha 6sszekitozétt (dbbal indultam volna csa-
tdba (mdrmint hagyomdnyos értelemben vett csatdba). Nyaff! Azt is tudtam, fogy fia gyors eqymdsutdnban kovetkeznek
majd a kiizd6 felek, akkor nem lesz idém mindig meqfeleld pszi-taktikdt kialakitani, igy eqy viszonylag univerzdlisnak tii-
non tortem a fejem.

Nem volt sok iddm a gondolkoddsra, mdr rajtam is voltak a pszi-szdrmyetegek, iqy qyorsan dontéttem: a legelején sziir-
kedllomdny roncsoldsdval probdlkozom, ez eflen kénnyt védekezni, de ha meglepi dket, akkor brutdlisat sebez. Aztdn pedig
a pszi-csdpot és a tudati mérget vdltogatom, mindkettdt meglehetdsen magas szinten mitvelem, az els pedig még gyoqyiriil
is szolgdlhat lelkem sériléseire.

Els6 eflenfelem eqy meditdtor volt, jol ismertem eqy alacsonyabb szintrdl, komolytalan farc volt, pillanatok alatt [e-
qytirtem. A mdsodik csata serm volt igazdn nehéz, eqy pszikld és eqy pszikldt kutaté tdmadt rdm, de elleniik nagyon bevdlt a
fentiekben elemzett pszi-taktikdm, iy gyorsan ,kétvdllra fektettem” dket.

Az utols6 csata azorban e vdrt és igen fdjdalmas izgalmakat hozott. Eqy asztrdlpdkot és eqy asztrdlis polipot kiild-
tek elleniem, mindkettd roppant qusztustalan fenevad, és elleniik mdr eqydltaldn nem volt olyan nagyon hatékony a straté-
gidm. Tudati méreg marta folyamatosan a testemet, és az én tdmaddsaim gyakran foszlottak le drtalmatlanul az elleniik fel-
vorit pszi-acéltornyokrdl. De aztdn megtortént a csoda, s mikor mdr azt hittem, vesziteni fogok, az asztrdlis polip ,f6(dobta
a talpdt”, az eqyediil maradt asztrdlpdk pedig uqyanekkor kifogyott a pszi-energidjdbol. Mdr éppen csak pifiegett bennem a
(élek, 1qy élvezettel qydqyitgattam magam tehetetlen ellenfelem kdrdra a pszi-csdppal, de iqy is csak éppen az engedélyezett
pdrharc-id letelte eltt pdr pillanattal sikeriilt qydzedelmeskednem.

EbbdL is (dtszik, hogy az igazdn intelligens és talpraesett galetki a leglefietetlenebb korilmények kozott is feltaldlja ma-
gdt. Szerintem pont a hozzdmm hasonldkat kellene segitenie a Heqy vezetdségének, és ezzel szemben minden lefietséges (és le-
hetetlen) eszhizzel hdtrdltatnak minket. Ld. Rldnfdborid...

Igen, végezetiil térjink vissza a kldnfidboriira: bdr végzetem kétségtelen, tqy dontdttem, harcolni fogok, hogy ne hoz-
zak széqyent csalddom nevére, mely sokkal 6sibb, mint ez az eldtkozott Teron-feqy. Bdr az dsok dlddsa nem kiséri tetteimet,
azzal a biztos tudattal (efielem ki majd a le(kemet, fogy a tragikus fidsokre emlékszik legtovdbb a torténelem, és ha eleget
fordul majd az idd kereke, eqy szép napon majd visszasirjdk az én tehetségemet... Am akkor majd késén fog a tdrsadalom
konnyeket hullatni értem.

Milli6 puszit kiild eqyetlen kisfiad:

Nefelejcs

a sGtéten romantikus
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USUHQUARISHES

Egyedi klantargyak

Minden kl4n szdmidra készitettem egy egyedi klintdrgyat. Ezek az Orok-
kévaldsdg gytiriije, az Akadémiai nyaklinc, az Osmdgus kbpenye, az Ult-
haodron karkotd, Dexkill 6ve, a Haddri csizma, a Fortelmes maszk, a
Triikkos fiilbeval6 és az Enekld tunika. Azt, hogy melyik melyik Kldné, ta-
lilja ki mindenki maga! :) A pontos képességeiket persze nem akarom
eldrulni, de annyit mondhatok, hogy szdmos bénusz tulajdonsagot ad-
nak, és a klanrangot (és igy a rangért jar6 képességet) is novelik, amig
viseled.

Mieltt mindenki felsohajt, hogy nyilvin a tdrgy nem megszerezhetd a 9.
szint eldtt, megnyugtatlak benneteket — a targy megszerzésének egyetlen
feltétele a 25-0s kldnrang, ami mdr a 6-0s, ligyesebbeknek az 5-Gs szin-
ten is elérhetd. Ezentdl csak néhdny feladatot kell megoldani, amelyek
egyike sem kivanja, hogy harcoljl (s6t!), viszont sziikség van hozzd j6-
zan mérlegelésre és gondolkodasra. Remélem, elnyeri tetszéseteket ez az
0j fejlesztés.

Morfinder telep

A'Teron Hegy felnovd lakoi felfedezték az els6 mesterségesen létrehozha-
t szolgdt, a morfinder telepet. Ennek oromére a lényt rogton meg is erd-
sitettem az eredeti paramétereihez képest. A morfinder telepet mdr
egyaltaldn nem kell etetni, és a korabbi 10%-0 csokkentés helyett felezi
a tobbi szolga kajaigényét (beleértve az idézg szornyek extra kajaigényét
is).

Torzsziilottek tervezése

Mir sokan kérdezték, hogyan is sziiletnek az GV torzszilottei, ellenfelei,
hogyan taldlom ki Gket. Bar nincs konkrét recept egyetlen szellemi alko-
t6 folyamatra sem, de azért megprobdlom leirni, hogyan is zajlik ez.
Egy-egy szint megtervezésének kezdetekor el@szor is a fantdzidmra ha-
gyatkozok. Igen, egyszerGen csak elképzelem a félelmetes dogoket. Van,
amelyik egy, mdr alacsonyabb szinten él6 lény felturbézott verzidja
(zombi -> zombi mester -> zombi herceg - > zombi nagymester). Van,
amikor a mdr kordbbi legenddk kelnek életre, esetleg a TF-es multhdl
csapddik valami le. Ahdnyszor kitaldlok valami j6 szornyet (akdr ebéd,
akar utazds kozben, akirhol), legkdzelebb, amint jegyzetelni tudok, feli-
rom, amit kitaldltam rola. Ily médon, amikor (j szintet tervezek, mindig
van mdr egy csomd otlet, amibdl vdlogathatok.

Amikor mdr egy résziik megvan, akkor mdr lehet gondolkodni azon,
hogy meglegyen az egyenstly — ekkor a tovabbi fenevadakat igymond a
tulajdonsagaik, képességeik hatarozzak meg. Eldszor is, minden szinten
van két [ény, ami immdnis egy-egy elemi timadsra. Igen, tudom, az ala-
csonyabb szinteken gyarlé mddon az immdnist szimomra azt jelentet-
te, hogy beirtam neki 15-30-as immunitdst, amin tdrgyakkal megfeleld-
en felpumpilt leheldsok csak kacagtak. Mostandban inkdbb 99-est
kapnak, hogy tényleg immdnisak legyenek, még a savesapdsra is (majd-
nem). Legyen legaldbb két 1ény, amely megizzasztja az iitds karaktereket
(magas vastag bdr és/vagy védettség), kettd, ami a I6fegyvereseknek le-
hetetlen (kozelrdl timad, vagy nagyon magas [6fegyver elleni védettség).

OSOR VAIROSA
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Kordbban a magidra immunis lények is igy oszoltak meg, de a magasabb .:":;j'i
Fontos a viltozatossdg — a kiilonbozd lényeknek eltérd harci képességei, ‘_‘__’ff
stratégii legyenek. Az iitds teremtmények egzotikus végtagokat és végtag ~=—==
Ha egy Gj képességet, vardzslatot taldlok ki, gyorsan le is programozom. s
. A % W Q . . . T

Van egy kis statisztikim, ami szimolja, milyen varazslatot, leheletet, ké- bt o=
gyenek a lények, de segit az egyensily fenntartdsdban is — ha minden —EE
lény tiizet okddna, akkor csak a tiizimmunitdst kellene felvenni a karak- ===

) = "=n =
Ekkorra mar nagyjabol korvonalazodik, mi is ez a lény, megkapja nevét, ===

SRy
. : foni i) ; Iy oA R
litom be a tulajdonsagait. Ha egy minden tekintetben j szornyet nyilvin. ==
valdan elsg korben le tud puffantani barmely magus, akkor kap egy kis "= g

T
pet grénithdrt vagy magas gyorsasigot, hogy egy I6fegyveres ellen is meg ===
tudja csillantani a tuddsdt. Egy tiiskés bord, bénitd Gitésd [ény alacsony =

o
szinteken mdr szinte minden lény kap egy-két csipetnyi rezisztencidt is. ===
S
képességeket kapnak, a magiahasznalok valogatott varazslat-repertodrt. =—=_
pességet hany 1ény haszndl. Ez nem csak arra jo, hogy viltozatosak le- ===
tereknek.
kinézetét. Az is latszik mdr, mik az er6sségei és gyengéi. Ezek alapjdn dl- =
rezisztanciat vagy 1Q-t. Egy kevés életpontd varazslo szorny kap egy csi- ;'_EJ:I;-
tigyességet és nullds védettséget kap, hogy azért ne legyen lehetetlen az ===

PP | a=am =
iitdsoknek. $ =
A szornygenerdlo programom kozben folyamatosan szimolja a lény "'E,E

erdsségét, figyelmeztet, ha a lény til gyenge vagy til erds a szinthez ké- Ft= _,:_r ==
pest, amihez tervezem. Az erGsség jol szabdlyozhat6 pl. az életpont bedl- "n:‘-c
litdsdval — egy nagyon sokat sebzésti szornynél csokkenthetem, egy las- __;:E-g
san 6l6nél novelhetem. Sokszor egy lény szinte kivinkozik a kiegészitd ===
partner(ek) utdn, féleg, ha mindenféle bedltds utén is még (Gl csekély- = ==
y v . i ==
nek mutatkozik a harci ereje. llyenkor megtervezem a lényhez legjobban ==
ill szimbidtat is. Példaul, a gyenge fizikumd vardzslo lény egy erds , tan-
kot” kap, ami megvédi addig, amig vardzslatai létrejonnek.
Amikor megirom a szorny enciklopédijat, kitaldlom pontos kinézetét, ===
Ex
még kideriilhetnek aprd részletek, mint pl. elengedhetetlen, hogy tiiskés EE
legyen a bdre, vagy tudjon a csdpjaval is timadni, ekkor az adatokat is ki- Z-ZCH.-

= =

A=
egészitem. =5
Ha kész a teremtmény, johet a tesztelés. Erre eldszor sajit, mesterséges ===
tesztkaraktereket hasznalok, majd kiprébalom az éles adatbazisbol le- ::r.,E

s an e

mentett, valodi karakterek ellen is. Bdr a szornyek legy6zhetGsége fon- “====
tos, azért mindenkinek legyen 1-2 mumusa a szinten, amelyek ellen %
sziiksége lesz szolgdira, mdsodlagos tmaddsi formdjra és minden =22
egyéb fortélyra. &T
A kalandok, tobbszemélyes kalandok teremtményeit egy kicsit masképp 1‘“:{
taldljuk ki. Gyakran a torténet, a kaland mér eleve kiadja, hogy milyen 2 4,: =
jellegti szornyre lesz sziikség. Jo, ha a kalandokban sok egyedi, mishol "= __%
nem taldlhat6 lény van, mert ezek egyedi taktikat kivnnak, és valtozato- =52
sabbd, érdekesebbé teszik a jtékot.
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Ember 15,1%
Elf 13,4%
Térp 8%
Arnymané 7,6%
Troll 9,6%
Gném 6,2%
Alakvaltd 16,0%
Kobudera 17,0%
Mutans 7,4%
LEAH: 10.9%
atlag hit: felszentelt papja
DORNODON: 12,8%
atlag hit: biborosa
RAIA: 16,4%
atlag hit: biborosa
ELENIOS: 71%
atlag hit: felszentelt papja
SHERAN: 12,8%
atlag hit: felszentelt papja
THARR: 24,7%
atlag hit: biborosa
FAIRLIGHT: 11,8%
atlag hit: felszentelt papja
CHARA-DIN: 4,1%
atlag hit: felszentelt papja
Leggazdagabb 86367
Max Hp 1155
Legtdbb skalp 19
Osszes skalp 559
Legtdbb szdrny 6881
Osszes szérny 3247693
Legtdbb varpont 3688

Legnagyobb hit

féldi és égi helytartoja
Legtébb tudatpont 93
Osszes halhatatlan 716
Legnagyobb halhatatlansag 11

Legtdbb pszipont 548
Legtobb tapasztalati pont 37235901
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A TuléIor és Kalandorok magazinja

Rejtézkodés
Nyomkovetés
Lopas

Méaszés
Csapdakészités
Csapdaészlelés
Gydgyitas
Titkosiras
Felderités
Szoérnyidomitas
Teolégia
Taumaturgia
Szerencsejaték
Versengés
HarcmUivészetek
Szkanderozas
Zene
Szérnyismeret
Pszi

Zarnyitas
Vadéaszat
Banyéaszat
Testépités
Uszas
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Semleges
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Viziharc
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Véagéfegyver
Utéfegyver
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HOGYAN MUKODNEK...

1. A minoszkipok

Nehogy a jovSben problémat okozzon bérkinek is, irok par sort
ebben a témaban. A kezdeti tervezésnél feltételeztem, hogy a jité-
kosok taldlnak egy minoszkupot, megfejtik a titkosirast, majd be-
mennek, bejirjdk a labirintust. Biztos ami biztos alapon, a szimi-
togép nemcsak a legutolsd, hanem a nyolc legutolsé minosz
kupot tdrolja le. Ha tehdt a kilencedik minosz kup titkosirdsit is
megfejted, anélkiil, hogy az elsét végigesinaltad volna, akkor az el-
s6ként megfejtett minoszkap labirintusdba tobbé mar nem me-
hetsz be, azt Gjra nem fogod megkapni.

2. A ritka varazstargyak

Az elf kunyhéban és hasonlé helyen adott kiildetésekkel bekertilt
egy Uj kincsfajta a jatékba. Kordbban egy szorny vagy mindig do-
bott egy konkrét targyat (esetleg tobbet beldle), ha nilad volt a ki-
nyeréshez sziikséges eszkoz, vagy pedig egy kincstablabol valasz-
tott a gép — pl. az ongoliantndl be van illitva, hogy 100 arany
korili kincset szedjiink neki 0ssze egy tdbldzatbol. Az Wj tipusd
kincs konkrét targyakat jelent, de ezek csak bizonyos szizalékkal
talilhatok meg a szornynél. Ez a szizalék 1 és 25 kozott barmi le-
het. A kiildetésekben kért targyak dltaliban 15-20%-os valoszind-
ségliek. Vannak nagyon ritka tirgyak, mint pl. a ryuku pancélok és
fegyverek, vagy a rémbdr tarkovéds — ezekre mindossze 1% esély
van. A jitékban vannak vardzstirgyak, amelyek az ilyen tipusu kin-
csek megtalalasinak esélyét modositjak, a szirének kopenye +2, a
smaragd karkotS +4 szazalékkal. Azonban a nagyon ritka, 1%-os
targyakat ezek nem befolyasoljik, csak kis mértékben. Tehat nem
lesz az 1%-b6l 5%, csak egy egész néhany tized.

CIRKUSZ

Gyakran feltett kérdések

Megoltem a szornyet a céllovoldében, mégsem kaptam jutalmat.
A céllovoldében otféle lénnyel taldlkozbatsz. Mindegyik megolese—
kor van valamekkora esély — amelyet a versengés szakértelem no-
vel -, bogy taldlsz ndla egy talizmdnt. Ha mind az 6tféle talizmdnt
osszegyiijtotted, akkor azokat beadva kapod meg a jutalmat.
99-es erém van, mégis megbuktam a tulajdonsdagprobdn!

Mint a cirkusz enciklopédidja irja, mindenki a képességeihez mért
feladatot kap. Ez azt jelenti, hogy — bar 99-es ervel nagyobb esé-
lyed lesz a préba végrehajtisira, mint 20-assal — ez még kordnt-
sem garantilja a sikert. Egy, a céllovoldében szerzett erGtalizman
vagy a magas versengés tobbet szamit a sikerben, mint 50 pontnyi
erd.

BANYA

Pontosan hogy is miikodik a banya?

Ha a banya mir adott neked kiildetést, akkor azt bizony nem le-

het elsunnyogni a legkozelebbi cirkuszlitogatds alkalmaval gy,

hogy ra nem adsz ki CIR parancsot (legfeljebb csak gy, ha egyil-

talin nem mész be a cirkuszba, CIR 0 parancs). A banya fiilon fog

csipni, és koveteli a jussit, és egy targyat akkor is elvesz, ha nem
7 Va4
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gyijtottél ossze mindent. Viszont Gj feladatot csak akkor kapsz t6-
le, ha a CIR parancsban beillitod a banyalatogatast.

Mitdl fiigg a sikerem az arnymané kartyabarlangjaban?
Szamit valamit a szerencsejaték és a versengés szakértelem, vala-
mint egy bizonyos tirgy is hasznos lehet. Ezenfelil nagy sulyt
nyom a latban, hogy a virosi kaszin6kban nyert eddigi dsszes pén-
zed mennyire van pluszban - azaz mennyire vagy dorzsolt szeren-
csejatékos.

BOLTOK

Kicsit rendbetettiik a boltok arukészletét, az aldbbi holmikbol
9999, azaz végtelen kaphat6 a csatornitol keletre 1év$ boltokban.
A *-gal jeloltek csak az SF-es boltokra vonatkoznak:

DEM, drétszér, faklya, fekete gyongy, gyenge méreg, kaja, nyil-
vessz0, pszi kG, *puderkd, ragasztd, rokafarok, sallank karom, spi-
ritusz, ugh méreg, varazskd, *vas dobonyil, *vashegyt nyil.

Még néhdny egyéb tirgy ,végtelenitését” is kérte pdr jatékos.
Ezekkel kapcsolatban a kovetkezG a helyzet: A vardzslat kompo-
nensek nem azért lettek kitaldlva, hogy az Osszes kivalthato legyen
arannyal. Ha minden komponens barmikor megvehets lenne, ak-
kor azzal az er6vel minden varazslat komponenst atjavithatnank X
aranyra — marpedig ettdl igencsak sziirkiilne a jaték. Mint kordb-
ban irtam, beraktam néhdny Gj szornyet, amelyek hiinycikkeket
wdobnak”. Erre a tovibbiakban is lesz lehet&ség, ha valamibGl
nincs elég. A sifranyporrol: attdl tartok, ez a targy sosem lesz alap-
targyként kaphat6 a boltban, hiszen ez nyers eréforras vasarlis
lenne. A fiatalitas italin még gondolkodunk, egyelGre kisérleti
drukészlet lett a boltokba berakva.

JAVITASOK

% Az Gsvortex max. EP-be noveld hatdsa nem csokkenti az EP-t, te-
hat ha max. f6lott vagy, nem fogsz sebz6dni (s6t, nem is fogod
ezt a hatast megkapni).

% Az ében sziklatorony rombolasit jocskin megnehezitettem.

% A cirkuszban jov6 szornyekbdl most médr nem lehet trofedt ki-
nyerni. A tréfea kinyerést dltalinossigban is valtoztattam. Ed-
dig a tréfedndl a modositott TP koltséget vettem figyelembe, és
igy a dith vérvoros kodénél az emberek dllanddan cserélgették
a trofedikat. Mostant6l az szorny alap TP értéke szamit.

+ Ha valaki sokat teleportalt egy forduldban, a fordul végi térké-
pe hibis volt, javitottam.

# A sifrdnypor drit megnéveltem, hogy nehezebb legyen lopni.

< A nukledris csatacickdnyok, a mnebolath és mds hasonl6 szor-
nyek mér nem bontjik az aranypikkelyt.

< A maffi6z6 és a véd6n6vér életképesebb lett (bir sebzésiik nem
ndtt).

% Huddens kesztyGjének a talilhatdsiga nétt.

< A l6fegyverhez beKF-elt lovedéket is jelolom csillaggal.

TIHOR MIKLOS
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INDETERMINABILIS GLIPTIKA

(173. TUDATI KEPESSEG)

Pontérték: 1

Hasznalati koltség: -

Fejlesztheti: alakvalto KT

Hatas: Novény alakban is tudnak targyakat fogadni, ér-
tesitést kapnak, ha megsemmistilt egy nekrofun.

Enciklopédia: Oh, a nekrofunok. Minden nové-
nyek kiralynGi. Kapcsolatok az istenek és a haland6k
kozott. A magia gocpontjai. A sikok keresztezGdései.
Kincesé vilik minden ezen novények jelenlétében. Ok
csinalnak a semmib6l végtelent, a szolgabol magust, a
tudatlansigb6l hatalmat. Az istenek elsé szamu eszko-
zei hiveik megsegitésére. Semmiféle tudos, varazslo
vagy kiraly nem képes biztositani azt a hatalmat amit
egy kis nekrofun természeténél fogva nyujt Neked csu-
pan azért, mert mellette toltesz egy par napot. Mikoz-
ben a nekrofun mentalis csill6i atjarjak szellemedet in-
formaciokat, érzelmeket, Osztonoket les el tGled és
raktaroz el gyonyort zold leveleiben, hogy azutin dtad-
hassa masoknak vagy Neked, ezernyi mds él6lény ta-
pasztalatainak Osszességével egyiitt. Hol ér fel egy ut-
sz€li smirglibokor, egy moricserje egy ilyen novénnyel?
Hogy lehet egyaltalin egy lapon emliteni ezeket a koro-
kat egy nekrofunnal? A tuddsnak egy ilyen bazisat lema-
solni, mesterséges uton elGallitani lehetetlen. Nem is
probalta meg a vilagégés oOta senki tartésitani a nekro-
funok hatalmat. Léteznek ugyan nekrofun medalok, de
ezeknek az ékszereknek a magikus potencialja meg
sem kozeliti a valodi €16 nekrofun-névényét. Alanorban
viszont létezik egy nekrofun trénus, de eredete az Gsi-
dékbe nytlik vissza. Allitolag Sheran foldanya adoma-
nyozta a f6druidik szervezetének, hogy sikeresen ve-
hessék fel a harcot az erdGpusztitd szirnyas faevokkel
szemben. Ekkora el6nnyel persze a druidak lesoporték
a faevGket, napjainkra egyetlen eggyel sem lehet taldl-
kozni.

A nekrofun el6nyeit kisajdtitani természetesen
egyetlen fajnak sem lehet. Az alakvaltok viszont minden
fajndl jobban vonzédnak a misztikus, transzcendens
mdgidhoz. A gnémok a magidt nem 6nmagukban kere-
51k csa.k felhasznaljak a tudast de nem kutatja.k az ere-

detét. A kobuderdk 6nmagukban keresik a tuddst, de
csak besziikitve, a harcban haszniljak fel. Te, mint alak- f

valt6 nyitott vagy a megismerhetetlen felé. Ha mar elég
magas szinten hasznalod fel tested lehet6ségei tudat-
tarsaid segitségével specializalni is tudod azt. Ha ez-
utdn hasznalod az dlcazas képességedet nem holmi csa-
lanna vagy takvannya valtozol, hanem egy gyonyord,
smaragdzold nekrofunna vagy képes transzformalni |
testedet. A magikus koncentracionak koszonhet6en ér-
zékeled a melletted elhalad6 kalandozdkat, de 6k per-
sze nem ismernek fel téged. Ha tudattirsad tirgyat akar
atadni neked tudati Gton te dtvaltozol automatikusan,
hogy a killdeményt fogadd. Sajnos vannak olyan tudat-
lan nyomorultak akik a romboljik ezeket a nemes no- |4
vényeket. Ha Ghallin valahol lerombolnak egy nekro-
funt, a KT vezet6 a novény mentalis segélykialtisabol
azonnal tudni fogja, hogy merre tortént az eset és ki -
volt a tettes. :

Megjegyzés: Nagyon jo hidnypotlo elsé képesség. 1

Picike tap, megfelelGen szorakoztatd szerepjitékos en-
ciklopédiaval koritve.

ALAKMASOLAS (174. TUDATI KEPESSEG)

Pontérték: 1

Hasznalati koltség: 10 TVP

Fejlesztheti: alakvalto KT

Hatas: Minden szembejovonek a taldlkozas idGtartama-
ra csokken 2-vel az agressziGja, €s a jatékos leirasa he-
lyett a sajatjat kapja meg.

Enciklopédia: Szornyekké, bokrokkd viltozni...
csekély probatétel egy biiszke alakvaltonak! Am a hu-
manoidok... igen, az mar nem egy egyszerd dolog, azt
mar nem tudnd mindenki megcsinalni. De hossza gya-
korlas utin végre sikertlt, s6t, jobb lett, mint remélted!
Mély meditaci6 sorin fellazitod a testedben és a kor-
nyez$ tirgyakban 1év6 Osszetarté er6t, majd pedig
megnyitsz egy kis, primitiv mentélis csatorndt. Miutdn
ezt elérted, megdllitod az dtalakuldsi folyamatot, igy le-
het6vé téve, hogy pillanatok alatt atalakulj valamely,
nem lényegesen kilonboz6, azaz humanoid lénnyé. A
mentalis csatorna megnyitdsa utan, amint valaki a koze-




!ﬁedbe ér, egy kis mentalis csap tapad rd, amely gyorsan

gukkal!

leolvassa az illet6 fizikai kinézetet, testfelépitését, viselt
targyait, nevét. Ezutan feloldod az atalakulast megallité
gatat, igy tested és tirgyaid a mentdlis csapon at érke-
z0 tuddsra tamaszkodva pillanatok alatt felveszik az il-
- let6 kulalakjat. Mikor végiil taldlkoztok, hogy teljes le-
gyen a megdobbenése, az ¢ nevén mutatkozol be.
Ennek el6nye? Ha esetleg valamely humanoid fejét
annyira elonti a vér, hogy képes lenne megtimadni
minden arra jirdt, van ra esély, hogy annyira megzava-
rodik ettdl az ,érdekes talalkozastol”, hogy teljesen el-

. felejti, hogy mit is akart, azaz nem tdmad meg. De az
| igazi lényege: Képzeld el a beképzelt kalandozok arcit,

amikor egyszer csak elkezdenek szembejonni 6nma-

A képesség hasznalatahoz az EK 174 parancsot kell
kiadnod, 10 TVP-ért, hatdsa a fordul6 végéig tart.

Megjegyzés: Kedves, szerepjatékos képesség. Ere-
detileg 15 TVP-be kertilt, 10 TVP-re csokkentettem.

FOHASZ A SZERENCSEHEZ (175. TUDATI KEPESSEG)
Pontérték: 3

Hasznalati koltség: -

Fejlesztheti: barki

' Hatas: A szerencse tulajdonsag is TF-elhetd.

Enciklopédia: Soroskorsod mellett tildogélve, a do-
bokockak csorgése néha kiilonos képet idéz fel benned.
| Lelki szemeid el6tt, mir-mdr a térid6 homalydba veszve

' [ egy gyonyori nd jelenik meg. Foldontili szépsége le-

nyugoz, ahitattal tekintesz r. Biztatéan rid mosolyog és
a kovetkez6 dobasod nyerdre fordul. Ki lehet 6? Csak
nem maga a Szerencse?! A kérdés mindeziddig valasz
nélkiil maradt. Tudattarsaiddal — s6rozgetvén — megosz-
tottad élményeidet, s kiderilt, 6k maguk is hasonldéan
jartak. Ez nem lehet véletlen! — vélitek. Fellelkestilvén a
gondolaton, hogy a szerencse figyelemmel kisér benne-
teket, kutatni kezdtek. Az alkohol mdmoraban, egyesi-
tett tudatotokkal, mérhetetlen energiat felhasznalva si-
kertilt az utat megtaldlni hozza. A szerencse mostantol
jobban oda tud figyelni fohdszaidra. Minél kitartobb
vagy, jutalmad annal nagyobb. Mindez a TF 5 <TVP>
! parancsban nyilvanul meg. De ne felejtsd el, hogy tudat-
tarsad nélkil ezt soha nem érhetted volna el, ezért sziik-
séges a magasabb szintl tudati Osszetartozas, vagyis
MXTU-d legyen legaldbb 7.

Megjegyzés: A szerencse TF-elésére eredetileg azért

| nincs lehetGség a jatékban, mert ez, mint tudjuk, nem

egy olyan fizikai tulajdonsag, amely gyakorlassal fejleszt-
hetd lenne. A Kerekkors6 Rendje nagyon jo, szerepjaté-
kos koritést adott képességéhez, a TF-eléskor kiirddo
I szovegek is nagyon jok, igy nem volt akadilya, hogy
megenged]uk nekik azt, ami eddlg tilos volt.
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ZAN TELEPORTALAS AZ ON
(176. TUDATI KEPESSEG)
Pontérték: 8

Hasznalati koltség: 10 TVP
Fejlesztheti: egyedi

Hatas: Teleportalds egy lopastol védett pontra, ahol KT
tarsaiddal talilkozhatsz.

Enciklopédia: Az 6nix piramis felépitése rengeteg
munkat és erdfeszitést igényelt. Amikor elkésziilt, Vla-
gyimir a Zan mérhetetlen energidinak segitségével kisza-
kitotta a pardnyi szigetet a tengerbdl, és a levegGbe
emelte! A piramist végul elkormanyozta nyugatra, a Tal-
€16k Foldjének iranyaba. Most pedig a KT tagjainak lehe-
t6sége van ra, hogy egyszerien, egyetlen kézmozdulat
ardn az Onix piramisba teleportaljanak! Ehhez az EK 176
parancsot kell kiadni, 10 TVP drdn. A tevékenység TU
pontba nem kertil. Az 6nix piramisbol a kiindulé mez6-
re szintén az EK 176 paranccsal teleportalhatsz. Az 6nix
piramis egy szinte birhonnan megkozelitS, lopasvédett
taborhely, ahol a szobornak kdszonhetSen még dupla
varazspontot is regeneralsz! Kell-e ennél tobb?

[A piramisba nem teleportalhatsz, ha a piramis és koz-
ted van az alanori csatorna. Ha a tagsag nagyobb része at-
kel a csatorndn, természetesen a piramis is at fog mozog-
ni. Ha van érvényben varosi vagy egyéb teleportod, ill. ha
labirintusban vagy egyéb éptiletben vagy, a Zan teleportot
nem hasznalhatod. Arra, hogy egy korben hinyszor tele-
portalhatsz, nincs korlatozas, viszont a visszaélések elke-
riilése végett a visszateleportilaskor nem fogsz talalkozni
az ott levs szornyekkel, épiiletekkel stb.]

Megjegyzés: Annak idején sokan irigyelték a Zan
KT-t kiilonleges piramisa miatt. Az6ta mar tobb KT is ki-

PIRAMISBA

{

fejlesztette az ehhez hasonld, biztonsigos buvohelyét, -

amelyre el tud teleportilni. A Zanosok a képességen ki-
viil a piramis felépitésével is megszenvedtek, 15000 TVP

aran haztak fel, mig a benne levd szobor 4000 TVP-be I

kertilt - igaz, ezért cserébe a hely nekrofunként is funk-
cional. A piramisnak van néhany szobija is, ezek semmi-
lyen tipot nem adnak, csak szerepjatékos kiegészitdk,
mint pl. tréfea terem.

EMLEKEZETFRISSITES (177. TUDATI KEPESSEG)

Pontérték: 5

Hasznalati koltség: -

Fejlesztheti: barki

Hatas: A lopas parancsok nem torlédnek kisiiléstk utan.
Enciklopédia: Mint igazi mester j6l tudod, hogy lo-

pasaid egyik legfontosabb alkotéeleme a megfeleld terv-

készités. Ezt igazin Ugy fejlesztheted tokélyre, ha

hosszabb ideig kitartasz egy-egy elképzelés mellett. Ha

kiadod az FL (faj, targy, ismétl6dés) parancsot, ugyanaz -

a lopasod az ismétl6désnél megadott de maximum a lo-
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pas szakértelem/5 (felfelé kerekits) szamu esetben nem
fog torl6dni. Az emlékezetfrissités koltsége megegyezik
a sima lopasok normdl koltségével. Fontos valtozas a ké-
pesség eredeti valtozatihoz képest: egy ismétl6do lopas

| egy korben csak egyszer fog kisiilni. Ha pl. kiadsz egy FL

1 0 10 parancsot, akkor az a fordulédban egyszer siilhet
ki, de a kovetkez6 fordulédban megint egyszer stb.
Megjegyzés: A magas forduloszamu jatékosok tud-

Al jik, hogy a jatékban nem a TVP vagy a VP a sziik kereszt-
' metszet az erGforrasok kozil, hanem a parancshely. Ku-

lonosen nyogik ezt a tolvajok, akiknek minden egyes

| lopasért egy parancshellyel kell fizetniiik. A fenti képes-
ség ezt a problémat oldja meg. Eredeti valtozatiban a

képesség til erds volt, akir 30-40 lopds is kistlt egy for-
duléban, amig egy ilyen parancs egy korben tobbszor is

. kistilhetett, ezért kellett megvaltoztatni.

. VARAZSTOLTODES (178. TUDATI KEPESSEG)

Pontérték: 3
Hasznalati koltség: -

* Fejlesztheti: bérki

Hatas: Plusz 2 VP regenericio gy6ztes csatakért, minusz
1 a vesztesekért.
Enciklopédia: A KT tagjai immdr egy sszeszokott

" csapatot alkotnak, amelyre istenetek is felfigyelt. Erezhe-
- t6 segitségben lesz ezutin részetek, ha megoltok egy

szornyet. +2 varazspontot kaptok jutaloként, azonban
ha a szorny elfut, illetve te futsz el, -1 varazspont lesz a
buntetés, ellensilyozva az istenedhez nem mélto cselek-

I vést. J6 mulatozast, és sok szerencsét...

Megjegyzés: Kezdetben ez egy nagyon jo képesség
volt, de hosszatiavon a varazstoltGdéssel kinyert mana
nem tudott lépést tartani azzal, ahogy nétt a jatékosok ma-
naregeneracioja és varazspont igénye. A KT ezért fejlesz-
tette ki késGbb a vardzstoltGdés II-t (296. képesség), amely
a tobbi VP regenerald képességgel egy szintre hozta.

A MAGIA RUNAJA (179. TUDATI KEPESSEG)
Pontérték: 8
Hasznalati koltség: -

I\l Fejlesztheti: specidlis

Hatas: Teoldgia és taumaturgia masfélszer gyorsabban

- fejlédik.

Enciklopédia: Magikus kutatisunk nagy fordulatot

. vett azaltal, hogy rajottink, ellentétben a régi tanitasok-

I kal, most a Vildgégés utdn annyira megvaltozott Ghalla

midgikus esszencidjinak szerkezete (iszonyuan feleréso-
dott!), hogy képesek vagyunk jobban Osszegytjteni a ko-
rulottink 1év6 manat. Megértettik, ha nem is teljesen, a
nekrofunok titkat. Persze ezzel nem ért véget kutata-
sunk, hisz annyi még az j felfedeznivalo!

—
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Ahogy egyre jobban megismerjiik a vilig mégik:l;' f

aurdit, ugy tudunk egyre jobban elmélyedni a mégiaban. §.

Most megndtt a varazseronk, de én mondom, ez csak a
kezdet! Legkozelebb eljuthatunk taldn arra szintre, hogy
a varazslds szerkezetét kozelebbrl megismerjik, és
energiankat eredményesebben tudjuk koncentralni, job-
ban odafigyelhetiink, mit csinidlunk és hogyan. Ezzel akar
azt is elérhetjiik, hogy varizshatalmunk gyorsabban fej-
16djon (mind a papi teoldgia, mind a haland6i taumatur-
gia) mint egy dtlagos kis varazslonak. Persze, ha egy ma-
gus nem csak hatalomvagya kiélésére hasznilja a magiat,
hanem gondosan odafigyel minden apr6 szora, mozdu-
latra, akkor sokkal tobbet tanulhat egy varizslatbdl, mint
az, aki laza csuklémozdulatokkal szérja villimait.

Rafi, az Ezust Kigyo Szovetségének fGpapja

E szoveg megfogalmazdsira a libertani fogadoban
kerult sor az Eziist Kigyé Szovetségének titkos tandcs-
kozisan, s akkor még csupin elképzelés volt. Az egész
Ko6zos Tudat segitségével azonban az dlom valosigga
valtozhatott, amihez a format Boroka, a Fémagus adta
meg, felidézve a mar régt6l fogva ismert Magia Rundjat.
Mindenki, aki jiratos a RGnamagia rejtelmeiben, ismer-
heti ezt a Rundt, de még a legvadabb elképzelésekben
sem szerepelt ez a felhaszndlasi mod. A kisérlet azon-
ban sikerrel jart, és bebizonyosodott, hogy a Mégia Ru-
ndja ezistszind jelekkel a homlokra irva képes viselGjét
soha nem latott hatalommal felruhdzni. A meditalas ké-
pesség szerencsés médon fogékonnyi tett minket a Rd-
na mélyebb hatisainak érzékelésére, s a kifejlesztés so-
rin alkalmazott magikus és tudati praktikdk a
Szovetség szamara hozzaférhetGvé tették a Rina valodi
hatalmat.

Es most ldssuk, milyen hatdssal van a Magia Eziist
Rundja azok szamdra, akik homlokukon viselik. A Rina,
mintegy madgikus harmadik szemként, lehet6vé teszi,
hogy viselGje lassa a materialis valosdagon felil a vildgot
behal6z6 magikus halot is, nyomon kovesse annak min-
den rezdiilését és mozgdsit a vardzslds sorin. Mar egy
laikus is beldthatja, milyen el6ny6k szirmazhatnak eb-
b6l A két sikrol szerzett tapasztalatok Osszegzédnek, és
masfélszeresére fokozod6 miagikus fejlédést eredmé-
nyeznek minden varazslattal kapcsolatos képzettség ese-
tén. Nem szabad azt sem elfelejteni, hogy az alland6an
megfigyelt magikus sikon a vardzslatok mikodése egy
sokkal bonyolultabb folyamat, mint a lathat6 végered-
mény. Sok, gyakran gyOkeresen ellentétes folyamat
ugyanazt a hatast okozhatja, ezzel végtelen lehetGséget
nyujtva a méagia tanulmanyozéinak. Igy még a legkisebb
varazslat is szolgilhat tapasztalatokkal, mert a varazslat-
ra jellemz6 mintdzat, ha teljesen nem is, de részleteiben
modosulhat. Az ezistszind rina hasznilata komoly fi-
gyelmet és tudast igényel, igy litvinyos ismertetGjele a
madgia utjan elkotelezett varazsloknak...

|




AL L LA UL S L R ILS A BL S0

[Megjegyzés: 10-es taumaturgidag/teologidig a maxi-
malis lehetséges fejlodés egyetlen varazslat elmondasa-
I kor 8% (10%), 20-asig 6% (7%), efolott 4% (5%). (Zaro-
jelben a gnémoknal alkalmazott maximalis érték.) Ezt a
hatart még a KT képességgel sem lehet atlépni. Igaz,
- hogy ilyen eset amugy is nagyon ritkin fordulna el6, hi-
f szen a fejl6dés mértéke dltaldban ennél joval kevesebb,
| kivéve esetleg némely magas koltségi varzslatot, pl. va-
rosi teleport.]

Megjegyzés: Azt hiszem az Eziist Kigyok dltal irt en-
ciklopédidk rekord méretiiek, és abban is egyeduildllé-
ak, hogy altalaban tobbszori végigolvasisukra sem dertil

ki belSlitk, hogy mit csinlnak. :) Szerencsére, az enc.
| végére flizott megjegyzésem mdr adhat valami utaldst a
KT-ba késGbb belépSknek. A lényeg, hogy a teoldgia és
. taumaturgia szakértelmek masfélszer gyorsabban fejléd-
nek, ha a fejlédés csak 1% lenne, akkor van 50% esély,
hogy a fejlodés 2% lesz, és ha nem lenne fejlédés, akkor
| is van 25% esély, hogy fejlédnek 1%-kot. Nagyon tdpos
i képesség!
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( FEKETE BUGYOR (180. KT KEPESSEG)
|

I
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|
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Pontérték: 5
Hasznalati koltség: 1 TU / 7 TVP
| Fejlesztheti: barki
. Hatas: Tarolhatsz (akar talcsorduld) TU-t 5 TVP-ért cse-
rébe, és 7 TVP-ért kiveheted.
Enciklopédia: A tudati 6sszefon6das bizonyos szint-
jén a KT képessé valhat arra, hogy sajat maga is tarolhas-
I son tudati energiat. Ennek haszna elsGsorban ott van,
hogy a tagok képesek elGre felkésziilni késGbbi felada-
tokra, és idejében OsszegyUjteni a sziikséges tudatpon-
tokat. Emellett ha valakinek erején feliil lenne sziiksége
i TU-ra, azt a Bugyorbol kdnnyen megszerezheti. A Feke-
}' te Bugyorba az EK 179 <X> paranccsal tehetsz be X TU-

t, és minden betett TU utan 5 TVP-t kapsz. A TU kivéte-

léhez az EK 180 <X> parancsot hasznilhatod, ahol

minden egyes kivett TU utdn 7 TVP-t kell fizess. Termé-

[ szetesen a Bugyorbdl csak akkor tudsz kivenni TU-t, ha

‘ még van benne (te vagy valamelyik tarsad rakott bele).

Ha kevesebb TU van a bugyorban, mint amennyit meg-

t adtal, természetesen csak annyit veszel ki, amennyi volt

benne, illetve amennyi még nem viszi a TU-d a maxima-
lis lehetséges folé.

A Bugyor még egy igen kellemes tulajdonsaggal bir:
ha tudatpontod valamilyen okbdl a lehetséges maxi-
mum f6lé emelkedne (kor eleji regeneral6dds, tudatcsa-
ta), a felesleget automatikusan a Bugyorba teszed (mint-
ha kiadtad volna a megfelel6 parancsot).

Megjegyzés: Elsére 6nmagdban teljesen drtalmat-

lannak tlinik ez a képesség, amely arra szolgal, hogy
'\szegény ordogi korosok fel nem hasznilt TU-ja el ne

=

-

vesszen. Aztan masodszorra — sajnos til késén — fény
derult az 6rdogi tervre. A tudatcsapdakkal, és a gonosz-
sag erejének valamint a tudatcsapddzasnak koszonhets-
en megnovekedett TU-val (izhetG tudatcsatazasokkal hi-
hetetlen tomegli TU-t tudott a KT termelni, azaz a
bugyorbdl egy nagyon brutilis TVP termels képesség
lett. Igen, az apro betis részr6l van sz6, ami folott szin-
te elsiklik az ember — hogy a tuilcsordulas esetén a szer-
zett TU automatikusan bekeril a bugyorba. Ez a komb6
fontos szerepet jatszott abban, hogy végul alaposan
megnyirbaljuk a TU regenerald képességeket, amelyek
nélkil a tudatcsapda, és igy a bugyor sem annyira bru-
tdlis mdr.

A TANITOK TURELME (181. KT KEPESSEG)
Pontérték: 3

Hasznalati koltség: -

Fejlesztheti: barki

Hatas: Baratsagos taldlkozas esetén szakértelmek fejlod-
nek.

Enciklopédia: A tudds hatalom, vagyis ha valakivel
tuddsodat megosztod, hatalmat adsz neki a kornyez6 vi-
lag felett. Olyan ajaindék ez, amely szimodra nem kertiil
semmibe, legfeljebb egy kis tiirelmet igényel, igy adha-
tod bérkinek, aki elfogadja. Ajaindékot azonban nemcsak
adni, hanem kapni is jO, oszd meg hat tudisod, hogy ré-
szesedhess masok tuddsibol!

A képesség hatdsara, amikor taldlkozol egy masik ka-
landozdval, és baritsagosak vagytok, tanitjitok egymast,
mégpedig abban a szakértelemben, ahol a legnagyobb a
kiilonbség a kett6tok tudasa kozott. Csak olyan szakér-
telmet tanitasz, ami a masik kalandozonak is megvan
legalabb 1. szinten. A fejlodés mértéke 1-3%, az, hogy
pontosan mennyi, a szakértelmek kiilonbségétol fugg. 'f
Az igy szerzett tapasztalat sosem novelheti meg a szakér-
telmedet (azaz, ha a fejlettség 99%-on all, nincs fejl6-
dés), hiszen az elméleti tudds 6nmagiban még nem
elég, és nincs hatdsa a faji bonuszoknak. Legfeljebb
olyan szakértelmet fogsz tanitani, amelyben a te szinted
meghaladja a masik kalandozéét, és nem dll neki 99%-
on. Ha egy ilyen sincs, akkor az oktatds a nyomkovetés
szakértelemre fog koncentral6dni.

Megjegyzés: Elsére talin erGsnek tlinhet, hogy min-
den baritsagos beszélgetésnél szakértelem fejlédés van,
de ha belegondolunk, a gyakorlatban éltaldban egy ala-
csony szakértelem fog fejlédni, ez pedig nem jelent ak-
kora problémat. Persze, hosszativon kideriilt, hogy
nem joO, ha tdl sok ilyen, mindenkit tdpol6 képességet
engediink meg, mert egy id6 utdn eljutunk oda, hogy
szembejon két kalandozo, ranéznek egymdsra, és EP-
jiik, VP-jiik, TU-juk maxba tolt6dik, és még elcsattan egy il
csomo tap. :
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0 Atadé két TF-es karakter egy ember (22. szintd,
dtaszas el6tt van) és egy kobudera (17. szintd).
Mindkét karakter fel van szerelve. Akit érdekel hivja
a 222-2157-es telefonszdmot. E-mail: gom-
bosr@freestart.hu Gombos Rébert

BUNYO, FENVEGETES

O Kalandozok! Szornyii dolog tortént velem Fehér-
béretdl délre. Miutin megannyi diinekukacot le-
gylrtem, nekem esett egy alavald, mocskos vérszivo,
s segitett Leah szine elé jutnom. Mint késébb kihir-
dettem, ez a piros szemii ,ember” a semmitmondo
Meckanor (#4834) névre hallgat. Figyeljetek hat!
Ezer (1000) aranyat kindlok annak, aki elém hozza
annak a féregnek a skalpjat! Most mi vaddszunk rd-
tok, vértestvérek! Raia felszentelt papja:

John (#5312)

Q Milyen iskoldba jdr a nyelvész drnymand? Foszto-
képzibe. Sipos Adim

KAPCSOLAT, KONTAKT

Q Udv mindenkinek! Keresem Dezsnya-Diszsi-Re-
xet! (No persze nem a (#2801)-est, hanem aki Biz-
tosrévben is épitett hazakat.) Ha tudsz rola valamit,
kérlek frj! D. D. R. (#2801)

O Alakviltok! A Viltozds Gyermekei KT vérja mind-
azokat, akik mentlis hatalmukat szeretnék kitelje-
siteni, kutatni akarjik az Alakvilts Osok titkait. Cél-
jaink kozé tartozik az alakvalt faj régi dicsGségének
visszadllitdsa, a mentdlis mégia és a pszi mesterfoka
dlatdhoz tartozé rég médszerek ki-
emelése a feledés homdlyabdl. Kozos Tudatunk elto-
kélt célja, hogy megtaldlja az Elveszett Szigetet, rajta
a hajdani Alakvilté metropoliszt. A legenddk szerint
a mentalistk fellegvira egy kis sziklds szigeten dll,
ahol a halhatatlan Alakviltok felett nincs hatalmuk
az Isteneknek, ahovd a moa tuddsok is csodal

folod,

I
haszr

S6it! Veliik karon dltve fogom eltaposni az Osi Hajnal
Lovagjainak a csirdjt is. 0k Gizik el a gonoszt, és
torlik el a kint?” Lassuk. .. Libertan kornyékén va-
gyok. Még valami. Ez egy személyes akci. A KI-
mnak ehhez semmi koze.

Daniel McLoad (#5519)
O Kedves Gozer Dwaghul! Te is a nyomorék gném

fajbol jottél? Egyébként a te anyukdd csukoljon dssze
a hirdetéseiden! Nos, a ldnyoknak szerintem ne a fe-
je legyen nagy, mint a gném ldnyokndl, hanem. ..
Ugy litszik nem olvastad figyelmesen a hirdetése-
met, tudtam, hogy lesznek ilyenek, mint te, akik
hadiizenetként olvassik. Nem hidba van vizfeje a
gnomoknak. Be kellene vezetni a jatékba a vizfejet,
mint targyat, ami 40 korty vizet tirol. Mds. Bocsdna-
tot kérek Clayd Di Alamertdl, és Andrew Vortextdl,
amiért még nem vilaszoltam a leveleikre, de tidvoz-
16m Sket! Nagyon koszonom Antares levelét, nagyon
sokat segitett. Tényleg! Es bardti sziwel tidvozlom,
és kivanok jo kalandozast! Zsebfelmetszg Jacknek
igaza van! Legyenek fogadok mindenhol, de minden
két fogadé kozott legyen egy pirosldmpds haz. Hogy
kipihenhessiik magunkat a természet tig 6lében.
William Madden, ha passzolndl egy mérleget, az
meghaté lenne, és orok haldmat valtand ki. A GN95
feltlinden szinvonalas volt. Féleg Ghostdog irdsa tet-
szett. Hajra Ghostdog, csak igy tovabb! Parker Troll:
Ghostdog nem nagy szdjui! Es ha valami nem tetszik
neki, azt megmondja frankon! Na csisztok, ne
higgyétek, hogy kifogyott a tollam! Ghostdog
Q Sheran templom épitéséhez keresek tirsakat a
100-140-es koordinatik kozott. llletve épild temp-
lomhoz ajanlom segits kezeimet. ~ Craz (#4097)
Q Udv Ghalla minden szornyetegaprit6 és tilélésre

masindik segitségével is csak elvétve és hosszi, fi-
radtsdgos tton jutottak el tanulni. A legenda szerint
az Alakvaltok, akik az Osok Tuddsit felkutatjik, és
elsajatitjdk, konnyedén oda juthatnak, ha elég er6-
sek és kitartdak. Az a hir jdrja ghallaszerte, hogy a
Szigetrdl tobb Alakvalto érkezett a kontinensre, hogy
Dornodon eszeveszett tervérdl hirt adjon, és segitsen
a pusztuldst megakadalyozni, 4m a vegyes fajtdji né-
pek nem hittek Nekik és bekovetkezett a jellemek
habortja, mely Dornodon felemelkedésével, és egy
foldrész majdnem teljes pusztuldsaval jirt. Allitolag
még a nagy harc el6tt a Hirhozok visszatértek, csak
néhdnyuk maradt a kontinensen, hogy az esemé-
nyekrdl hitelesen beszimolhasson a Szigetlakoknak.
Alakvalto, ki ezt a hirt olvasod, csatlakozz hozzink,
és keressiik egyiitt tovbb a Krénikdsokat, akik tud-
jak a Szigetre vezetd utat! Jelentkezz ndlam: dra-
on@freemail.hu! A KT-ba max. 20-f6t tudunk fel-
venni. Donna ‘d Raon (#2000)

Q Hello! Quarella Songes! Bar a tdnc nem az erds-
ségem, zenélni szépen tudok. Ha ezt elfogadod, ke-
ress meg. De most térjiink a lényegre. Lord Kis Se!
Arra buzditasz, hogy forduljak baritaim ellen? Nem!

kosodé kalandozojanak! Mdr tobb mint egy éve
jarok én is koztetek. Egy éve Iéptem Ghalla zoldfiivi
siksdgdra, és pillantottam meg az élet elsd jeleit. Bir
az els életjelek nem voltak biztatéak — lebegd gom-
ba, rambé bogdr. De taléltem, és itt vagyok. Majd
megtapasztaltam, a viz mennyire értékes dolog. A
szomjhaldl fekete fellege drnyékolt be, de két kalan-
doz6 — Razcé és Sanghora — segitségével ezt is tilél-
tem. Az6ta nagyon vigyazok, hogy a vizestoml6 min-
dig tele legyen. Lassan, de folyamatosan fejlgdtem, s
sajdtitottam el a talélés fortélyait. Taldltam fel egyre
jobb fegyvereket és pancélokat. Targyakat, melyek
jobba teszik az itteni életet. Véddeszkozoket a tolva-
jok ellen. Legydztem sok szornyet a lebegé gombtdl
a mutdns pokig, megismertem az isteneket és KI-
kat. Tarsakra is akadtam, akik segitettek és segite-
nek most is. Tarsakra, akikbdl bardtok lettek. Rajot-
tem egy fontos dologra. Arra, hogy a tulélés annal
biztosabb, minél tobb baritod van. Hisz a segitség és
a jotandcs mindig jol jon. Apropd, segitség! Ha most
érkeztél, vagy néhdny hete, és segitség kell, irj, ami-
ben tudok, segitek! ElGjaroban néhany vizlelGhely:
(30, 29), 9, 45), (15, 48), (28, 50), (42, 27), (45,

62). Varom mentdlis iizeneteiteket:
Clayd Di Alaver (#5879)

Q Tirsakat keresek az 5. szinten az 50. tobbszemé-
lyes kalandhoz. Fontos lenne, ugyanis egyben ne-
kem Klankiildetés is. Cim: Varga Zsolt, 2600 Vic,
Berkes Andrs u. 21., tel.: 70-225-3028.

Ruh Nestah (#7734)

Q Udvozletem kalandozok! Segitségeteket szeret-
ném kérni az 5. szinti kalandokhoz (kalandleirdsok)
és a Tisztogatdk Kldnjanak kiildetéseire (30-ig meg
van). Ja, és szivesen leveleznék barkivel, aki legalibb
olyan magdnyosan éldegél, mint én. Megtaldltok a
(#9550)-es barlangban. Trim Ancestral
Q Udvozletem! Ha valaki(k) tudna(@na)k nekem
Jfiiveket”, analizalt meg valami mérget erGsitd vagy
mérgez6 16fegyvert adni, azt meghdldindm. En az el-
50 szinten élek. Tudosok, mutansok, kérlek benne-
teket irjatok klanotokrol. Mds. Nem értelek titeket,
kik az torzsziilotteket halomra olitek. Lehet, hogy
pont azt a torzsziilottet irtjatok ki, mi a felszinhez ve-
zetd utat jelenté majdan a mi szimunkra. Més. Lar-
va létemre vannak nékem is otleteim, melyeket
mostan veletek megosztanék. Ha valaki vélem egyet
ért irjon, ha nem akkor ne. Tehit j6 otletnek tartom
a harcmiivészetet. No meg persze jarndnak hozzi
technikik, melyeknek feltétele lenne bizonyos szak-
értelem szint, meg bizonyos szim és fajtdji végtag
(pl.: ,a karmok tancat” nehéz lenne csdppal végre-
hajtani). Ezen kiviil szerintem, be lehetne vezetni az
nem harci végtagokat is. Melyek a harcnak fontos,
de csupdn passziv résztvevdi (pl.: szarnyak). Esetleg
a szarvakat. Mds. Hogy tudok a konyvtirba bemen-
ni? A johhtokul mekkora meggy6zdkészséggel tarsul
hozzam? Nohdt 2002. hegymoraj Riigyfakaszt hava-
ra ennyit szerettem volna mondani. Koszonom, hogy
végigolvastad mit irtam.

Aquila Chrisaetos (# 3476)

O A Fény parancsszavt nem lehet félreérteni. Aki
ilyenkor j6l hall, és engedelmeskedik, talin elbukik
a feladat dltal felidézett vildgi veszélyek kozott, de
megmenti lelkét. Aki siiket, kényelmes, vagy gyiva,
kényelmesen sétdl oddbb az életben, de lelke seb-
zett, kielégiiletlen és nyugtalan maradt. Vilasszatok
galetkik!
Eki-eki Eki-eki Vapang (#2771),
a Fény Apostola
Q Galetkik! Ifja lirvikat keresiink, akik majdan, ha
felépitjitk a Lordok Hazat (2003 kozepe/vége) erGsi-
tenénk szovetségiinket. Jelenleg 32 tagunk van, de
ez idén nydron, a barlangesarnok elkésziilte utin
azonnal 48-ra fog emelkedni. A fent emlitett ddtu-
mig, egy kisebb szovetség berkein beliil, amely mar
rendelkezik tobb épiilettel, épitheti a kezdd épiilete-
ket, hogy ne legyen annyira lemaradva amikor majd
elnyeri a csatlakozds jutalmdt. Erdeklddni a belépé-
si feltételekrdl: tudasorzoi@yahoogroups.de  vagy
barmelyik Orzénél, illetve levélben ndlam: Nagy Zol-
tan, 9431 Nyrliget, Kossuth u. 2. tel.: 06-30-981-
7212 Signy Mallory (#4912) a tudis Grzdje
O Igaza van Rebel Extravaganzdnak, tényleg nem
26-an, vagyunk. 30-an. De most nem ezzel a kis pi-
tidner, aljas hazudozéval foglalkoznék, hanem a Kld-
nok Haborujaval, ami éppen most folyik, avagy mar
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lezajlott. Amikor e sorokat from, a Hegy népe még
csak a ldzas késziilodés fazisaban van. Nyelik a né-
pek az Gskoveket, a vardzskoveket, fozik az italokat,
koltik a pénzt a driga cuccokra, hogy amikor elsza-
badul a pokol, helytillhassanak. Nem tudom — nem
is tudhatom —, hogy mi lesz a vége e vérengzg harc-
nak, de eziiton szeretném kozolni a Teron-hegy né-
pével, hogy mi, Apostolok (legaldbbis amelyikiink
részt vesz benne) barmelyik oldalt is erGsitjiik, csak
a galetki fajért tessziik. Koziiliink aki a csdszdri olda-
lon harcol, azért teszi, hitha a végén engedményeket
csikarhatunk ki az uralkodoktél a késobbi békés
iddszakok megGrzése érdekében. Aki viszont a ldza-
dok oldalan harcol, az annak reményében teszi,
hogy az elnyoméd, zsarnoki, népbutitd rendszert
megdantve tevékenyen részt vehessen egy igazsago-
sabb, szaba rendszer n Nem vi-
runk koszonetet, csak azt akartam, hogy tudjitok:
egymds vérét is képesek vagyunk ontani ezért a kire-
kesztd, intolerdns népért, hiszen egész rendiink Gér-
tiik alakult. Leanthil (#7945), a proféta
O Kedves Dart Mahul! Ezt nevezed te épits vitinak?
Mert a tgled kapott levélben mintha ilyesféle szavak
szerepeltek volna. Mi ugrddeszkanak tekintjiik a bol-
csek korét? Na ne nevettess! Ez csak valami durvics-
ka elirds lehetett t6led. En nem tudom milyen UL
tigyetek volt Magmatikus Biizfelhdszdj bardtommal,
de egyben biztos vagyok: az, hogy & barmikor is be-
Iépett a ti szovetségetekbe, az nem volt mds, mint
egy adminisztriciés hiba, ami a kilépésével azéta
korrigdlva lett. Abban sem vagyok biztos, hogy olyan
nagy kunszt, ha valaki megkapja a Tiszteletbeli Bolcs
nevet, hiszen Magmatikus Biizfelhdszaj sem ragasz-
kodik hozzi oly nagyon. Tényleg nem tudsz semmit
a szovetségemrdl, ezért szeretnélek megkérni, hogy
amig e targyban kihivisokkal kiiszkodsz, ne irj a
szovetségemrdl semmit, foleg ne eme nyilvinos fo-
rumon! A Kankurencia Szovetség soha nem ment
veletek egy tton, igyhogy mi arra megyiink, amerre
eddig, ti meg arra amerre akartok.
Zsémbecske (#2078)
Q1 Tisztelt Békeiddk Hirmondgi! Bocsdnatot kérek a
gyanusitdsért, alaptalan volt. A baj az, hogy elGszor le-
irtam, aztdn gondoltam csak 4t. Viszont itt ragadom
meg az alkalmat, hogy annak az ,Griembernek”, aki
jot rohogott ezen az AK-t olvasva, megkoszonjem. Ki-
deriilt, hogy ebben a jatékban is fellelhetdek azok az
egyének, akik masok kdrdn orvendeznek. Virom vi-
laszotokat, sziasztok! Cimem: Hajdd Tibor, 1131
Budapest, Reitter Ferenc u. 118.
Magmatikus BiizfelhGszaj (#8506)
O Tisztelt galetki tarsaim, kedves jatékosok! Ezdton
szeretnélek megkérni benneteket, hogy irjon az a ga-
letki fajtarsam, aki valami pozitivamot is fel tud hoz-
ni a Bolcsek Kore szovetség mellett! Békés szerepja-
tékos hirében dllok, de ami sok az sok! Hogy jossz
ahhoz Bartleby (#4786), hogy egy tisztelt tarsunkat
ily médon megaldzd, és egy kalap ald vegyél barkit is,
akit nem is ismersz? ,A bunkésagunk 9% + 1
%/szinttel gyorsabban fejlédik” mondattal megsér-
tettél, holott semmit sem tudsz rélam. Fogalmad
sincs a tiszteletrdl, ha egy sértd hangvételii hirdetést
tisztelettel fejezel be, és koszonsz el! Nem vagyok
nagy harcos, tudds, vagy magus. Egyszer(i kalando-
26, de biztos vagyok benne, hogy amit eddig tettem,
arra biiszke lehetek. S aki ismer, nevem hallatdn po-

1okt katicit

zitivan ité] meg. Szoljon ez a hirdetés mindazoknak,
akik 2 multban, s majd a jovoben hasonl6 hangvéte-
1, sértd irast ldtnak el kézjegyiikkel! Varom valaszo-
tokat, reagildsotokat! Cimem: Eberhardt Zoltin,
3450 Mezdcsat, Hosok tere 32. 2/3. A Bolcsek Kore
Szovetség Békeés kollégiumanak tagja az 5. szintrdl:
Gal Etkins (#7284), tisztogato
0 Udvozletem mindenkinek! Tisztelt Regina Rascal,
ezaton is cafolndm dllitisaid, miszerint mi, Fényho-
20k egy biinszovetkezet lennénk, tovibbd, hogy a
milgandokat lopkodndnk. Mivel a szavak néha ke-
vésnek tiinhetnek, ezért a tettek mezején is megvé-
dem magunkat. Eziiton itt, mindenki eldtt felajin-
lom neked sajit milgandom, hogy az vildgitsa meg
utadat, és persze, hogy elkeriilienek a tovabbi

hiltdl

teli viligunkban, ahol naprol napra kemény csatdkat
vivunk a puszta életiinkért, legtobb energidnkat tes-
észitésére forditjuk, igen ke-
mény tonenyek szerint éljiik hossziinak mondhaté
életiinket. Miért ne szérakozhatnank egy kicsit? Hol
az a hely, ahol a galetki az egész napos verekedéstdl
és tanuldstol legyGtorten nyugodtan lepihenhet, ahol
nem kell ostoba zdszlok kozt keresgélnie, hogy be-
szélgetd partnerre taldljon? Ahol nem 4ll fonn a ve-
szély, hogy a békés tarsalgdst egy italtol megvadult
historony parbajja viltoztatja. Személy szerint szive-
sen eliddznék olykor egy barlangfiirdében. Csinos
galetki holgyeknek mesélnék a harminc csontviz
harcosrol, akikkel egyszerre viviam meg (ez igy
volt!), klantarsaimmal targyalndm meg az éppen ak-

és a tobbickid]

khm. .. sotét gondolatok. L bbiektdl
kérdezném, mégis mit gondoltok, hdny galetkinek
kell egy szovetségben dsszedllnia, hogy véleményt al-
kothasson? Szerintem egynek éppen annyi joga van
ehhez, mint negyvennek. Egyébként nyugodtan toro-
gethetitek a trgyakat, el6bb-utobb tgyis rd kel jon-
notok, hogy egy igazi galetkit nem a tdrgyai tesznek
azz4, ami. Rauko (#7182), a Fényhozo

Q ,A sziklozugok békés teremtmények, és nem
mutatnak magikus aktivitdst. Viszont van gyenge ki-

tudlis kiildetéseket, mds galetkikkel ismerkednék.
S6t, talin meg is fiirdenék. Reagalasokat szivesen fo-
gadok a (#9169)-es karakterszdmra. A legfiatalabb
Pirkadatt6l Alkonyatig fivér:

Esti Vigyor Lex Junior (#9169)
Q Galetkik! Szolnyd titok lappang a hegy mélyén!
Itt-ott egyle tobb fulcsa tojast taldlni, melyek eledete
az 0sid6k homdlyaba vész. Ezek a bizall képzdmé-
nyek liiktetnek, csoldultig telve vannak tomény sav-
val, s élet lejtezik szentségtelen belsejiikben, olgani-
kus élet! Ha ilyet taldltok, folditsitok el tekinteteket,
ne djetek a kivncsisdg c anak, s hagyja-

sugdrzasuk ezen a téren. Tobb példany vizsgal
utdn rdjottem, hogy a fiatalabb példanyokban halva-
nyabb a mdgikus kisugdrzds, mig az iddsebbekben
ergsebb. Ebbdl valoszintleg az kovetkezik, hogy
tényleg kobdl lettek, és egy magikus tevékenység
életre keltette Gket.” — részlet Eleven Ejszaka-Rax
Bestidrium c. mdvébdl. (#3454)
0 A békés ldzadds kiskaté

- Mi volt ez a nép eddig a Telon Hegyben?

- Semmi.

- Miélt kiizd békésen?

- Hogy legyen valaki.
1.9 Dart Mahul(#5112)
0 ATeron Hegyben senkit sem sztirnak le, minden-
ki beleszalad, vagy belehitral a késbe.

Eki-eki Eki-eki Vapang (#2771)

0 Bardtaim! Egy rémiilt tendencidt ldtok kibonta-
kozni. Az alapvetSen a galetki dtrsadalom kedvezd
differencidloddsat és tagozoddsit eldsegitd klanok
néhdny szdz éven beliil belathatatlan és irreverzibi-
lis viltozdsokat hozhatnak Iétre. Eszrevehets, hogy
az egyes klantagok kezdenek elkiiloniilni a tobbi
klan tagjaitol, és inkabb sajat maguk kozott fognak a
késdbbiekben utddot létrehozni. A csoporton beliili
szokdsok, megnyilvinuldsok egyre homogénebbé,
viszont a tobbi csoportokétol egyre kiilonbozobbé
vilnak. Ezt a galetki egységet megbontd, tirsadalmi
osztdlyokon alapulé izoldciot még talin a szovetsé-
gek és a tdplalkozisi kiilonbségek ak k va-
lamennyire, de azért szerintem redlis a veszély. Ha
mindenképpen ragaszkodunk a klinokhoz, az egyet-
len megoldds, ha betiltjdk a h 0

141,

fonl

tok oket 6lok feledésben ott, ahol 14juk bukkantok!
Melt gloteszk szolnytiség lejtezik minden ilyen nyél-
kds gubo gyomldban. Fél§, hogy nemsokila idegen
lények — xendk — invizidja vilhat6, ha tovibbla is
meggondolatlanok lesziink, és kielesztjiik a szelle-
met a palackbol. Melt lehet, hogy ezéltal sziiklatoko-
Iden el6idézziik tilszapoloddsukat. S ez a mészallas
csupdn eldszele lesz az Ellenség visszatéltének és
fold ald hatoldsanak! En elbuktam a pldba solin —
csak Tylkun akadémikus gyols segitségének koszon-
hetem, hogy tiléltem a ,muitétet”. Tanuljatok hat
hibambél, s ne legyetek olyan felelgtlen, mint én
voltam! Véletleniil se piszkdljatok meg tobb xendpe-
tét, s hagyjitok meg a boncolast és a keltetést az el-
len specializdlt kutatécsopoltoknak! Bizzatok ben-
niik! Ez az egyetlen esélyiink a tilélésle!

1119 Dart Mahul(#5112)
O Igen! Ez hidnyzott, ez kellett, erre vartunk 13 éve!
Az igy is megosztott tirsadalmunkat Gjabb ,nagysze-
rid” viszaly arnyékolja be, osztja ketté. Akik eddig is
egymas gyilkolaszasiban lelték oromiiket, ezutin
egy Gjabb mondvacsindlt okkal tehetik. Akik eddig
probiltak viszonylag békésen élni, azokra is szinte
rakényszeriti a klanja a részvételt. ,Szerencsére” én
(és pl. Mahul is) minden férumon probaltam eddig
kiizdeni a korrupcid, a kereskedk aldvalosaga el-
len, a nagyobb szabadsdg (demokrécia?) mellett.
Ehhez képest eddig szeretve tisztelt kldnom vezetd-
jében kevesebb lelkesedés volt mint egy tucat szdraz
mitulen fiiben, és ez még taldn a legpozitivabb hoz-
zadllds volt, annak ellenére, hogy mer&ben ellenté-
tes az eddigi életstilusommal. Igy is van! Hagyjuk
csak, hogy a hatalmasok jatékszerei legyiink, hogy

és a vezetGk csak vegyes csoportosuldsok létrehoza-
sdt teszik lehetové.

Doglott Hajnal-Dax (#8832)
O Galetki tirsaim! Roppant fontos tigy az, ami mi-
att szolok hozzdtok. Sivar, és megprdbil

asokkal

ok djak meg, hol, mikor és meddig olddssiik
egymast. Tegyiik csak azt, amit 6k mondanak, ahe-
Iyett, hogy minden erénkkel az Ellenségre koncent-
rilndnk. Most megyek, és késziilok a habortra, me-
Iyet mi, torténészek a ,Hegy legértelmetlenebb

csatdjaként” fogunk a torténelembe feljegyezni. Ha
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megéljiik, és nem pusztitjuk el egymdst, miel6tt
mas tenné... Protens magiszter (#8037)
Q Leanthil: az AK75. szamdban megjelent irdsodra
reagdlndk. Azért itt, mert tlz6 informéciok jelentek
meg rélam, melyek jé hiremet sértik. EGszor is: mi-
Iyen verésrdl beszélsz te? Csak egyszer harcoltunk
mi egymdssal, de amikor ezt emlitetted, folyton el-
hallgatod azt a tényt, hogy te is eldjultil. Lehet, ré-
gebben gyengébb voltam, de én nem egy gyors , kil-
ler” galetki akartam lenni, hanem egy mindennel
szemben ellendllo rendteremt katona. Manapsig
pedig mar nagy szerencse kell a legy6zésemhez, még
egy I6fegyveresnek is. Masodszor: En mindig is ,iil-
doztelek benneteket” és ez az ,Gjra pattogni kezd-
jen” szoveg nem hiteles, mert én ezt mindig is han-
goztattam, lehet nem az AK hasabjain, esetleg ha ne-
tes bardtaidat megkérdeznéd, 6k tantsithatjdk. Har-
madszor: a tirgytorések engem nem érdekelnek.
Akkora targyutdnpdtlast biztosito bazis van mogot-
tem, amekkorarol teljes szove még dlmodni
sem mer. Bardtaim mindig megszinnak. Viszont ez
csak engem jelent, és f6 tldozésetek f6 oka, hogy
olyan galetkik, akik magdnyosan jarjak az Gtjukat,
azoknak ez nagyon fijhat, és 6k esetleg ezért a pusz-
tuldsba menekiilnek (abbahagyjak a jatékot). Ezért
itéllek el én benneteket. Az a par jelentéktelen tirgy
egyébként pedig, amit anno széttortetek, az még
mindig Gsszetorve hever, nekem nem kell, bir meg
tudnim mind javitani. Legvégsé soron pedig: az
dtoktdrgyak nem zavarnak. Johet mind, tigyis mak-

réba van rakva minden dtoktdrgyra a tovabbkiildés,
illetve ha voros karkot6t adndtok, azt megkdszon-
ném. Kérek minden galetkit, aki az Apostolok kozé
szeretne Iépni, hogy gondolkodjon el tettén, mieltt
szembefordulna a tisztesség és rend ellen, mert utd-
na mdr 6rokre meg lesz bélyegezve.

Emperor Sir Zaltain (#4222) a rend katondja
Q Most, hogy kitort a belviszaly, elgondolkoztam.
Lehet, hogy a galetki faj tlsagosan megerdsodott, és
az ellenség eszkozolte ki ezt a polgarhaborit, hogy
igy gyengitsen meg minket, hogy aztan koénnyen le-
verhessen minket. Mindenesetre remélem, hogy a
csdszar korddban tartja majd az tigyet, ha mir eddig
nem tette. Most kivilaglik a galetki tarsadalom oridsi
hatrinya: a széthtzds. Lehet, hogy rossz vége lesz
ennek? Eleven Ejszaka-Rax (#3454)
0 Szeva Mahul! Magmatikus vagyok! Mi ez a mar-
hasdg mar megint? Példaul a 8 vezérelv, vagy mi. Te
taldltad ki, vagy esetleg vettél valahonnan pdr gondo-
latot? Felhivndm a figyelmedet az 1., 6., 7., 8. pon-
tokra! Betarthatnad, ha mdr ilyenket irkdlsz! A ma-
sik marhasdg, amin majdnem tojtam egy xeno petét,
az a helytartok menesztése. Nem érzed azt, hogy egy
picit kicsi falat vagy ehhez? Bér gondolom dlmodban
lattad magadat legfeliil, ahol kezedben egy orgling
koponyaval (kérdezgetve magadtol Lenni Vad Nem
Jenni) irdnyitanad az egyszerd galetkiket. Sok sikert
ehhez a missziéhoz, de engem a helytartok mellett
fogsz megtaldlni. Minden ldzaddst csirdjaban elfoj-

tok. Ave! Cimem: 1131 Budapest, Reitter Ferenc u.
118. Hajdi Tibor
Q Taldn el van dtkozva a galetki nép, hogy mindo-
lokké békétlenségben kell élnie. A minap felkelesett
Leanthil, s uszito beszéd kiséletében lehazadlulozta
mindazokat, akik nem vesznek lészt a ldzaddsban.
Szélnyiilkodve hallgattam. Lam, a nem kevés élesel-
méjliségldl tantibizonysagot tevd ,ploféta” is dldoza-
tul esett a hazug dmitdsnak. Nincs itt 526 se follada-
lomlél, se ldzadaslol! A klinok kicsinyes
tolzsalkodasa folyik a Telon Hegy feletti legteljesebb
ulalomért, s ebbe belelingatnak benniinket is - ha
hagyjuk. A Csdszdl toltajabdl mindegyik szint a leg-
nagyobb szeletet akalja kihasitani, nem szégyellve,
hogy a fegyvelét nem a tolzsziilottek, nem az Ellen-
ség, hanem fajtdlsai, baldtai ellen kell folditania. Un-
dolodom ett] az egésztol! Ezélt, egyenesen ezélt tal-
tom | 1ak, amikol t
hagyjatok magatokat dléton ldngatni! Igen, ezen
meg lehet séltddni, de semmi sem sebez jobban az
igazsagndl! Aki lebbellis médon nem engedelmeske-
dik a klanjanak, és nem vesz lészt az Un. lizadds-
ban, az is ldzad6? J6, akkol ldzadjunk igy, megfontol-
tan, békésen és ne cseléljiik fel a jozan észt az
dliiltséggel! Szelvezziink békés ellenldzaddst és ma-
ladjunk ki a kldnok kollektiv ongyilkossagabdl! Ez a
béles megoldds! Pusztdn a tandcsomat — és egyben
maginvéleményemet — hallhattdtok, amit nem mu-
sz4j kovetnetek! Menjetek csak a sajat fejetek utan!
1.9 Dart Mahul (#5112)
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