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Sziasztok! Nyakunkon a tél, kozeleg a szokasos
félévi talalkozonk, amit ismét egyutt tartunk az Uj
HKK kiegészitd, az Ebredés bemutatd versenyé-
vel. Bizom benne, hogy sokan elj6ttok, mind jol
érzitek magatokat, kellemes élményekkel és sike-
res olimpiai forduléval tavoztok majd. Kiiléndsen
érdekesnek igérkezik a Magyar Aikido Szdvetség
bemutatdja. A talalkozé szervezése mellett azért
jutott masra is id6nk. Mar hénapok 6ta készl Uj
honlapunk, amit november 1-én végre belizemel-
tettlink. Bar az elsd visszajelzések nagyon poziti-
vak voltak, mi azonban nem bizzuk el magunkat,
és folyamatosan béviteni fogjuk. Terveink kozott
szerepel a képeslap-kildés, novellak felrakasa, a
HKK versenyekrdl és a Hatalom Szévetségérdl
sz0l6 rész atdolgozasa stb. Ha valaki még nem
nézte meg, mindenképpen javaslom, hogy leg-
alabb egyszer bongészgessen benne. Rengeteg
Uj informécio, kibévilt, javitott és részletes HKK
lapkeresd és szdmos érdekesség varja. Mindenki-
nek jo szérakozast a bongészéshez és az Ujsag ol-
vasasahoz!
A cimlapunkon ezttal J. Goldenlane: A josné her-
cege c. regényének boritoképe, a Boros-Szikszai
mUivészparos festménye lathato.
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Novemberben és decemberben
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Bsok Varosa kalandleirasok

REJTETT TEHETSEG

Bsok Varosa novellasorozat

0SOK VAROSA

Szornylista és jaték

GHALLA NEWS

A TF vildga
DOSTRANAMUS JOSLATAI
KALANDOZO KALAUZ

ALANORI KRONIKA ELOFIZETES

Ha jatszol valamelyik levelez6s jatékunkkal, akkor az UL-ed hatuljan kérheted,
és a szamladrol vonjuk az ujsag kedvezményes éarét zsetonban. Amennyiben
interneten jatszol és zsetonnal szeretnél fizetni, kiildj egy e-mailt, és szintén
vonni fogjuk az Ujsag arat a szdmladrol. Ha nem jatszol nélunk, akkor belfél-
di postautalvanyon adhatod fel a pénzt, és a csekk hatuljara ird ra, hogy Ala-
nori Kronika elGfizetés, és azt is, hogy melyik szamtol. Természetesen a né-
lunk jatszok is fizethetnek postautalvannyal.




CLETA CYORSRORGA

A jarmivek csak gy, mint testvéreik, a robotok szerves ré-
szeit képzik a Shadowrun vilaganak. Nem csillognak annyi-
ra, mint a kiberver, a mégia, vagy a Matrix fényes vilaga, de
nélkillik az emberek és sziikségleteik semmiképpen sem
jutnanak idében célba. Ha a magia a Hatodik Vilag lelke, a
Matrix pedig az agya, akkor a jarmivek a vérét alkotjak. Ez a
fejezet a jarmidvek mindennapi életben betoltott szerepét
részletezi.

Jarmiivek a mindennapi életben

Tobb okndl fogva sokkal kevesebb személyesen birtokolt aut6
van manapséag forgalomban, mint a huszonegyedik szazad
elején. Ennek az olcso, biztonsagos és gyors tomegkdzleke-
dés az oka — mivel ez sokkal gazdasagosabb, mint fizetni az
lizemanyagot, a biztositast és a karbantartasi kéltségeket, ra-
adasul a karamboloktol vagy lopastol sem kell rettegni. Az
archoldgiak és enklavék megjelenése, valamint a telekommu-
nikacié miatt a kozlekedés lassan hattérbe szorul, rdadasul a
szmog és a kornyezetszennyezés mas felbukkand hatésai is
kidbranditottak az autdra vagyokat.

A modern varosi élet kdvetelményei miatt a gazdasagos szub-
kompaktok és motorbiciklik szinte teljes mértékben elnyomjak
a gaz-zabalo furgonokat és szedanokat. Néhany jarmii éppen
csak akkora, hogy egy vagy két ember elférien benne, mini-
malis mennyiségl felszereléssel. Az ilyen jarmiivek altalaban
alacsony teljesitménydek, igy kdnnyedén karbantarthatok és
gazdasagosak. Ezek a gurul6 koporsok dltalaban elektromos
telepekkel vagy égetett metannal miikodnek.

Természetesen a gaznyel6k sem vesztek ki a vilagbol. A géz-
hajtés (pontosabban a dizel killénb6z6 véltozatai) a tehera-
utokra és a nagyteljesitmény sportautdkra jellemzd. A 2060-
as évek jarmivei sokkal koérnyezetkimélébbek és iizem-
anyagukat is jobban hasznaljak ki, mint a huszonegyedik sza-
zad elején miikodé testvéreik.

A véltozasok ellenére igen sok korben egy auto birtoklasa még
mindig statusz-szimbdlumnak vagy a személyi szabadsag za-
loganak szamit. Nem csak a nomadok rajonganak a szagulda-
sert, a vezetés szelleme sokakat megszallt mar.

JOGOSITVANYOK ES REGISZTRACIO

Bér az arnyvadaszok altalaban megkeriilik vagy figyelembe
sem veszik, mégis hatalmas mennyiségu papirmunka sziiksé-
ges egy auto legalis vezetéséhez vagy birtoklasahoz. Az egy-
szerli autovezetésre sz0l0 jogositvanytdl a viharmadarak ko-
telezd biztositasaiig sok mindennel kell rendelkeznie a rigonak
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ahhoz, hogy ne kellien maganyos estéket tltenie racs mo-
gott.

Jogositvanyok

A legtdbb orszagban minden elektromos robogénal nagyobb
jarmi vezetéséhez jogositvany sziikséges. A jogositvany pon-
tos kovetelményei véltozok, de altalaban rendelkezni kell a
megfeleld képzettséggel, és el kell végezni egy elméleti és
gyakorlati prébat. Mint minden mas fontos informécio, a ve-
zet6i jogositvany is az alany RASZ szdméhoz csatolva talélha-
t6. A jogositvany tartalmazza az alany korlatozésait is (szem-
liveg, engedélyezett jarmivek stb.) csak gy, mint a forgalmi
balesetek és megujitasok szamat, valamint barmilyen mas
adatot, amelyet a kiadd szerv fontosnak vél. A jogositvany az
alany bankszamlajahoz is kapcsolodik, igy az esetleges for-
galmi kihdgasok biintetései automatikusan levonddnak a tulaj-
donos szamldjarol.

A repiilék vagy viharmadarak jogositvanyai még szigoribb
kovetelményekkel rendelkeznek. A jarmi méretétdl és 6ssze-
tettségétdl filggden a jogositvany kivaltdsa par oratdl, akar
miiérzetes gyakorlattal eltdltott honapokig is terjedhet. Egyes
repiilékre tobb ezer repiiléssel eltoltott ora is kdvetelmény le-
het, és a napokig tartd szigort vizsgak sem ritkak.

Szinte minden orszag és cég kotott mar megallapodasokat
annak érdekében, hogy a megfelelé papirokkal rendelkezd
polgaraiknak ne kelljen 0j vizsgat tenniiik, ha mas régidban
haszndljak jarmiiveiket. Ez kivétel nélkiil igaz Eszak-Amerika-
ra és Europara.

Jarmii regisztracio

A legt6bb hivatalos szerv regisztraltatja az autét és annak tu-
lajdonosat. Ez biztositja a jarmdi tulajdonjogat és rendszamat,
valamint a biztositas kovetelményét. Mint a jogositvany, a re-
gisztracid is megjelenik az alany RASZ-aban. A regisztracio l-
taldban olcsd — 50 nujenbe keriil évente. Ha regisztracio nél-
killi jarmdben talalnak (ami egyértelmien a biztositas hidnyat
is jelenti), akkor a jarmdvet azonnal lefoglaljak.

A regisztracio tartalmazza a tulajdonos RASZ szamét, a jarmd
rendszamat és egyéb azonositd kodjait, valamint akar a cellu-
laris komm szdmét is (amennyiben rendelkezik a jarmi cellu-
laris eléréssel).

Jogositvany- és regisztraciéhamisitas
Mind a jogositvany, mind a regisztracié hamisithatd, am ez a
feladat igen nehéz, és dltalaban csak alvilagi specialistak vég-
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zik. A hamisitas ara megegyezik egy hitelkartya hamisitasa-
nak araval (lasd SR3, 239. oldal).

Egy létez6 feliegyzés maddositasa hasonldan nehéz feladat,
mivel ekkor be kell torni a jol 6rzott jarm( regisztracios adat-
bazisokba. Az ilyen rendszerek dltalaban Nehéz Narancs vagy
Atlagos Voros rendszerek, és jol védettek az illegalis behata-
soktol.

BIZTOSITAS

Biztositas szinte minden Iétezd jarma mellé sziikséges, €s ez
a jarmabirtoklas legkoltségesebb része. Altalanos szabalyként
a biztositas éves koltsége a jarmd alaparanak 1 szazaléka. A
teljes karbiztositas (amely karokozas esetén is érvényes) a
jarmy alaparanak 2 és 3 szazaléka kozé esik, természetesen
ez is éves koltségkent értendd. A balesetek és forgalmi kiha-
gasok erdsen novelhetik ezt a koltséget.

A biztositott jarm( javitasat vagy esetleg cseréjét a biztositd
allja. A biztositas nem érvényesiil, ha a baleset illegalis tevé-
kenység kozben torténik. A biztositas nélkil hasznalt jarmd a
hasznald jogositvanyanak bevonasat, az auto lefoglalasat
vagy komoly pénzbiintetést eredményezhet (vagy egyszerre
mind a harmat).

ELBOLDOGULNI...

Mint minden, amit a technoldgia megérintett, a szallitas is
sokkal 6sszetettebbé valt 2061-re.

Utak és orszagutak

Az utak forgalmi szabalyozasa nem sokat valtozott az eltelt
évek alatt. Szines fények és szabvény jelek szabalyozzak a
kozlekedést, és érvényes a kotelez6 haladasi irany is (az at
bal oldalan kell haladni Anglidban, Hong Kongban, Ausztrali-
aban és Japanban, barhol méshol jobb oldalon). A legtdbb na-
gyobb varos és metroplex rendelkezik kozlekedési és naviga-
cids rendszerekkel, a legismertebb ilyen rendszer a
GridGuide. Ezeknek az 6sszetett rendszereknek a feladata,
hogy meggatoljak a forgalmi dugokat és kivédjék a balesete-
ket. Az olyan rendszerek, mint a GridLink egyenesen az (tbdl
taplaljak a jarmiveket elektromos drammal. A nagyobb or-
szagutak rendelkeznek kiilén robotoknak és automatika altal
vezérelt jarm(iveknek fenntartott savokkal is, amelyek a kaoti-
kus, embervezérelt jarmdvek altal okozott balesetekt6l védik
az 6nmiikodd jarmdveket. Sajnalatos modon ezek a rendsze-
rek sem mikodnek tokéletesen, ezért a forgalmi dugok még
igy is gyakoriak, féleg a rendszer (sszeomlasakor illetve
(Osszeomlasztasakor.

Tomegkozlekedés és taxi szolgalat

Az embertémegek gyors mozgatdsa érdekében minden
sprawl megfelel§ nagysagu buszflottaval rendelkezik. A bu-
szok mellett alternativaként foldalattik és magasvasutak is se-
gitik a tdmegkozlekedést. A varosnegyedtdl fiiggéen az dllo-
masok tisztak, vagy mocskosak és grafittikkel tarkitottak. Bar
ez a fajta kozlekedés olcso, egy kiviilalld nehezen tajékozod-
hat, és a tomegkozlekedés a zsebesek és szemfényvesztok
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melegagya. A kamerak és PanicButton-ok a leggyakoribb biz-
tonsagi szolgaltatasok, bar egyes jaratokon robotok, fegyve-
res 6rok és drkutyak is megtalalhatok.

Taxik szinte minden vérosban rendelkezésre alinak, egy egy-
szer(i Matrix hivassal, vagy leintéssel lehet igénybe venni a
szolgdltatast. A taxik korében azonban egyre elterjedtebbek
a kisebb furgonok, mivel ezek tobb személyt és poggyaszt
tudnak szallitani, rdadasul a trollokat is elbirjak. Az aut6lopas
s egyéb illegdlis tevékenység ellen a taxikban tiikroz6d6 go-
ly6allo iiveggel valasztjak el a sofért az utastértdl (8-as Aka-
dalyszint), és az ajtokat a sofér irnyitja, elektronikusan. Né-
hany taxi nem-haldlos eszkozokkel is fel van szerelve,
amelyekkel a problémds utasokat hatastalanithatjak. llyen
rendszerek példaul az idegbénitd gazbefecskendezdk, vagy
az Ulésbe épitett kabito fegyverek. A legtobb utastérben ka-
mera is van, amelynek képét tovabbithatjak is a jarmd rend-
szerei.

Az automatikus robot-taxik egyre jobban terjednek, mivel em-
beri tényezG hidnyaban gazdasagosabbak. A robot-taxik a
vandalok elsédleges célpontjai, ezért a szolgaltato cégek alta-
laban csak biztonsagos kornyékeken engedélyezik a szolgal-
tatast.

A helikopter, helybdl felszalld repiilé és léghajo szolgaltatasok
kedveltebbek, mint idaig barmikor, és elsédlegesen a céges
szféra alkalmazza ezeket eldszeretettel. A legtébb céges enk-
lavé sajat Iégitaxi szolgaltatassal rendelkezik, amellyel kiemel-
heti kulcsfontossagu alkalmazottait a mosdatlan munkasok
csucsforgalmi témegébdl.

Csak nagyon kevés taxi merészkedik ki a Pusztulatokba vagy
hasonl6 zonakba (Lone Star besorolas szerint D, E vagy Z z6-
naba) és ezek sem térnek mindig vissza. Pér rigd azonban ki-
fejezetten ilyen kornyéken tevékenykedik, ezeket a ,Hadi Taxi”
szolgaltatasokat altalaban arnyvadaszok veszik igénybe. Az
ilyen rigok pancélozott és felfegyverzett jarmdveket hasznal-
nak, nem hirdetik magukat nyilvanosan és kifejezetten dragak,
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am a szolgaltatas ara igen kifizet6dd lehet, f6leg ha a helyiek
rosszalkodnanak.

Vasutak, vizi utak és légi utak

A normdl vasutak tovabbra is haszndlatban maradtak, am
Eszak-Amerikaban inkabb teherszallitdsra hasznaljék fel Gket.
Eurdpaban tovabbra is rengeteg utas veszi igénybe ezt a szol-
galtatast.

A foldalattikat sok helyen helyettesitik emeltpalyas sinvasutak,
féleg az archologiakban. Ezek a lebegdk sokkal biztonsago-
sabbak, megbizhatobbak, olcsdbbak és cséndesebbek, mint
a foldalattik.

A Maglev vasutakat altalaban varosok 6sszekotésére hasznal-
jak. Ezek a vasutak magneses elven lebegnek, és hihetetlentil
gyors sebességet érhetnek el.

A hajo szolgaltatas nem sokat valtozott az évek soran, egyes
helyeken még mindig kozkedvelt. Lassan a tengeralattjaro is
civil kozlekedési eszkdzzé valtozik, am magas ara miatt hasz-
nalata csak lassan terjed.

A hosszu-tavu légi kozlekedés sokkal gyorsabba valt a Nagy
Sebességli Civil Szallitok (NSCS), a szuborbitalis repilégépek
és a fél-ballisztikus jaratok bevezetésével. A NSCS gépek az
el6z6 évszazadban hasznalt Concorde repiilégépek modelljé-
re éplilé szuperszonikus utasszallitok, amelyek a hang sebes-
segének haromszorosara is felgyorsulhatnak. A szuborbitalis
gépek SCRAMjet hajtomdvekkel emelkednek fel az atmoszfé-
ra tetejére, 48 kilométer magasra, megkozelitéleg 25 Mach
sebességgel. A fél-ballisztikus gépek inkabb rakétara, mint re-
piilégépre hasonlitanak. Ugyan Ggy landolnak, mint a norma-
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lis repiilégépek, de kozel teljesen fiiggbleges allasbol szalinak
fel, és parabolikus palyan haladva érik el céljukat. Az Gt Seatt-
le-b6l Tokidba kozel 4 6raig tart NSCS jarattal, szuborbitalis
vagy fél-ballisztikus jarattal pedig alig 1 6ra.

MODERN VESZELYEK

Bér a modern technoldgia feljavitotta a kozlekedés biztonsa-
gat, a cégek és nyomornegyedek kdzott folyvast ndvekve sza-
kadék, a kornyezetszennyezés és a Felébredt Vilag veszélyei
tovabbra is megmaradtak.

Bandak és orszagati banditak

A kozlekedés egyik legnagyobb veszélyét, amellyel a nyomor-
negyedek kornyékén talalkozhatunk, a ragadozé gettobandak
alkotjak. Az orszagutak éjszakara a blindzok jatszotereivé ala-
kulnak at. Olcso és gyors motoraik hatdn macska-egér jatékot
jatszanak a renddrokkel, és halalos fenyegetést jelentenek az at-
lagpolgarok szamara. Az utcai bandak nem riadnak vissza sem-
mitdl, Gttorlaszokat allithatnak fel, vagy akar a kozlekedésiranyi-
16 rendszerbe is betorhetnek, hogy elkdssék a jarmiveket.
Hasonloképpen a nyilt, vidéki kornyezet(i orszagutak a vonuld
nomadbandak vadaszmez6i. Ezek a blindzok sokkal nagyobb
és er@sebb jarmliveket hasznalnak, amelyek gyakran pancé-
lozottak és terepfiiggetienek.

A rendvédelmi szervek killonbozGképpen reagalnak erre a fe-
nyegetésre. Mivel az utakat képtelenség folyamatosan figyelni,
ezért a legtobb rendvédelmi szerv éjszakara drizetlenil hagyja
az utakat, és a nappali kozlekedést javasolja az autésoknak.
Természetesen a feltdrekv szomszédok (Tir Tairngire, BAN)



és az enklavék nem engedhetik ezt meg maguknak, ezért az 6
(tszakaszaik altalaban védettek. Egyes szervek aktivan ellenall-
nak a bandaknak, robotokkal kovetik és figyelik Gket, és a meg-
feleld helyeken nyers er6vel tavolitjak el minden nyomukat. A
szervek gyakran dllitanak Gttorlaszokat, hogy kiszdrjék a csem-
pészeket és a regisztralatlan soféroket, és hogy megfélemlit-
sek a bandakat. A jeldletlen rendGrautok is gyakoriak, a legtébb
ezek kozil foto-voltaikusak, tehat egy aprd elektromos toltés-
sel azonnal szint és mintazatot valthatnak, ha kell.

Céges extra-territorialitas

A Balkanizacio és a folyamatos teriilet Gjra-kijelolés mellett
egyre tobb ,senkiféldje” jon létre a gazdasagtalan teriiletek
(utak, tres terilletek stb.) Grizetlenill hagyasa miatt. Ez a kiil-
varosi megacég telephelyek tekintetében a leger6sebb, ame-
lyek sajat territoridlis |égtérrel rendelkeznek (a telephely felett,
tolcsér formaban, kb. 1200 méter magassagig), és lelnek
minden hatarsért6t rakétakkal vagy valami még rosszabbal,
azonban az utak f6lé mar nem terjed. A cégeknek természete-
sen konnyen azonosithatoan kell jeléinidk terileteiket, nem I6-
hetnek le mindenkit ok nélkil.

Utallapotok

A Felébredt Vilag soha nem fogy ki, ha veszélyekrél van szo.
Sok paralény Ggy tekint a jarmdvekre, mint elére csomagolt
uzsonnara, masok pedig annyira tavol allnak az emberektdl,
hogy képtelenek felmérni két kozeledd fénypont veszélyessé-
gét. A paranormalis veszélyek mellett természetes veszélyek
is léteznek, mint példaul az iivegbontd savas es6 vagy a troll
méretd Othibak. A kozlekedésiranyitd rendszerek teli vannak
hianyossagokkal — elég egy kisebb hiba, és maris 6rakig tar-
16 forgalmi dugd alakulhat ki. Az ilyen hiba akar hasznalhatat-
lannd is teheti a jarmivet, ha az az uthol kapja az energiat.

HUZALOZOTT KEREKEK

Az automobil radikalis valtozasokon esett at az elmult 6tven év
alatt. Henry Ford és Bjorn Saab legvadabb dmaiban sem kép-
zelte volna, hogy 2061-re lehetségessé valik az 6nvezetd na-
vigacios rendszer vagy a kornyezetbarat oko-lizemanyag.
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Ezeken felill az informécids forradalom, az Ebredés és a glo-
bdlis Balkanizacid is erds kihatassal volt az emberek vezetési
szokdsaira, amit a tarsasagok szamba is vettek.

Iranyitérendszerek

A legtdbb jarm( iranyitérendszere nem valtozott — a sof6r kor-
mannyal, pedalokkal és sebvaltoval iranyit, am egyre tobb jar-
miivet latnak el adatjack csatlakozéval, amelynek segitségével
a sofér egy optikai kabelen keresztiil vezérelheti a gépet. Ha a
csatlakozo mellett rig6 iranyitérendszer is van, akkor a sofér
szinte eggyé valhat a vezetett jarmdvel. A rigoiranyitas meglé-
te mellett is iranyithato a jarmd manudlisan, am ez eltavolitha-
to.

Virtualis miiszerfal

Az adatjacken keresztiil kapcsolddo karakter egy virtualis mad-
szerfalat tapasztalhat. A miszerfalat miérzet teremti meg,
hogy a rajta lathato kijelzések fokozzak a sofér fizikai ébersé-
gét. A kiilonboz6 érzékeld rendszerek (hGérzékeld, radar stb.)
jelei ezen jelennek meg, a normal latast helyettesitve, vagy
egy kisebb virtudlis ablakban. A miérzet generalt gombok és
karok (gy jelennek meg, hogy ne zavarjak a latast, am a hasz-
nalé minimalizalhatja, vagy el is tiintetheti ezeket. Ezek mellett
a karakter még igy is hallhatja és lathatja, hogy mi torténik az
utastérben, és testét is képes iranyitani.

Ember a gépben

A rigdzas messze tallép a virtualis miiszerfalon. Rigozaskor a
karakter fizikai érzékei eltiinnek, és a rigo képtelenné valik fizi-
kai teste iranyitasara. A jarm( valik a rigo testévé, amelyet az
mozdulati parancsaival iranyithat. A mdérzet részletei modell-
fligg6k. Az egyik modell feliiinézetbe s(riti a kapott szenzor
adatokat, mig a masik tobb képernyGs, a légy szeméhez ha-
sonlitd megjelenitést hasznal.

Egyéb iranyitorendszerek

Ha a jarmd rendelkezik taviranyitassal, akkor egy taviranyitd
dekkel rendelkez6 rigo robotként iranyithatja. A robotok ira-
nyithatok parancsnoki szék tzemmodban (SR3, 154. oldal)
is, amely a virtualis miszerfal izemmaddra hasonlit. Ebben az
esetben a robotok latotere kisebb ablakokban jelenik meg egy
kijelz6 mellett, amely feliinézetbdl mutatja a robotok pozici-
ojat. A karakter ezek mellett barmilyen mas adatot is megjele-
nithet. Ha a rigo (aki rendelkezik JIR-rel) kozvetlenil akarja
iranyitani egyik robotjat, akkor virtulisan beugrik az egyik ab-
lakba — ezt nevezik ,robotba ugrasnak”. A parancsnoki szék
lizemmadban tevékenykedd rigo tovabbra is érzékeli kozvet-
len kornyezetét, bar a legtobb rigd kiiktatja testét erre az id6-
re, hogy kizarjak a zavaro tényezoket, és robotjaik felé foku-
szalhassak figyelmiket.

Metahumanokra igazitott vezérlés

Mivel a trollok és torpék szamara kényelmetlenek a humanok-
ra méretezett vezérlés, ezért szamukra at kell alakitani az ira-

nyitérendszert.



mz:@ Udv mindenkinek! Rég nem talalkoztunk, igy van is mird
mesélnem. A haladoknak jo hir, hogy megnyilt végre a ha-
jout Magasfoldre [18. rang alatt ne akarjatok odamenni], a
> kezdéknek meg agyis van b6ven tennival6juk.
: [Volt rengeteg technikai jellegti valtozas is, de ezeket
#% Olvashatjdtok a ,,Bugok, javitisok” mentpont alatt. Van
z azonban néhany érdekesség, ami nem szerepel a Szabély-
74% kdnyvben, de id6kozben sikerdilt rajénniink (Maci, a JV el-
: gjtett informacioi alapjan), ezeket most megosztom vele-
tek:
1. A kébér most mar nem tdnik el rolad, ha 2 orédn at
A’f"/;:éﬁ nem jatszol, de ha ujat raksz fel, tovabbra is torli az el6zot,
;ﬁ kivéve ha armingtoni kristalyt hasznélsz.
Lo : 2. A szirnykeresés tdrgyak Gsszbénusza maximum a
szinted*2-ig hatékonyak, tehat 15. rangon felesleges 30-
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stb.) mennyiségét és magikus bonuszat névelik, de nem
¢ segitenek kiszedni egy fdszdrny ritka kincsében. Ez utobbi-

s esélye alapbol 1% felett van, tehat az ultraritka targyaknal
=7% ez se hasznal .
] 4. A max. energidt és virgoncsagot ado targyakat gy
=% érdemes feltenni taborozds alatt, hogy az 6ssz energidnk
27 oszthato legyen 24-gyel, a maradék ugyanis elvész, ha nem
7% pihensz 24 6rat egyvégtében... marpedig a képességek
> miatt napi két alkalommal érdemes Iépni.
, Egyeldre ennyi, ha lesznek uj informacioim, megosztom

Veletek.]

A AZ ELLISI GY(JTO KOLDETESEI

=% Meséltem mar rdla, hogy Ellis szigetén van egy gydjté
[(3,27) 47-es haz], aki kilon feladatokkal lat el minket. EI-
¢ S0 kiildetéstnk mindjart 40 db zold nyaklanc beszolgaltata-
=7% sa lesz. Ezt a kornyez6 dombokon lehet 6sszeszedni a he-
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KIEGESZITESEK, HIREK, UJDONSAGOK

lyi fauna ledldosésével. Elég ritka targy, egy jol fejlett kalan- =%
doz6 atlagosan 1 napi kemény munkaval tud 1 nyaklancot <
kitermelni, de van persze pechszéria is, ami akdr egy hétig <Z=
is eltarthat (ez alatt mindent talalsz, csak zold nyaklancot 272
nem, s minél jobban akarod, minél idegesebb vagy mar, SZ5E2
anndl inkabb nem jon). Ha sikeriilt dsszeszedni, akkor a ZZZ##%>
ay(ijt6 egy specidlis magiat bocsajt rad [+5 védelem per- =<4
manensen] és ad két Zigorn Kristalydarabkat is, amivel 72774
most meg nem ériink semmit. A kévetkez6 Kiildetés egy- =
szer(i, am annal fajobb: gydjti a Brimah ovet. Miutan kitom- =2
boltuk magunkat a pofatlansag ilyetén megnyilvanulasa hal- =
latan, adjuk meg neki amit csokevényes agya megkivant. 7z
Jutalmul ragyas lesz a bériink és a kedvesiink soha tobbé ZZz
nem fog atolelni... viszont a szornyek is hasonloképpen re- =Z#=,5="
agalnak talan [+2 tiiskés bdr permanensen], valamint egy :
Gjabb Zigorn darabka (gydlik ez, tiszta kirakos jaték). Har-
madik kivansaga 45 darab gyorsasig itala lesz. Ett6l ZZ7
konnyebben megvélik az ember, mert lehet pétolni, csak ZFzz=
épp nehéz beszerezni (a z6ld nyaklancokhoz hasonldan po- :
tyog). Leadés utén egy troll szérumot [+ 1 EP regeneracio =
permanensen] és eqy igazi relikviat, Brimah aranyozott ovét <277z
[+5 kritikus (ités/csapas, +15 vedelem, +20 minden tu- L
lajdonsagra, +30 max. energia] kapjuk! Ugy latszik mégis >
megérte [aki 2 Gvet hordhat (asszem Brom kivével), azok- =;
nak ajanlom, hogy vegyenek 3 magikus rubinért egy sima °
Brimah 6vet és hordjak mindkettdt, irtézatos tap!]. Utolso =
kérése 50 db fejlodeés itala, ami mar igazan nagy €rvagas 7777
(ezzel egyitt sszesen 23 platina értékben kért télink tar- 57
gyat), de ha mar eddig eljutottunk, vagjuk hozza ezt is. Cse- 7
rébe magikus energidink regeneralodasat nveli [+1 VP re- =2,
generdcié permanensen], valamint odaadja az utolsd 75z
Zigorn darabkat is. Nosza, rakjuk egybdl dssze, és lam... =%
semmi nem tortént. Ejha, ez vajon mi lehet? Ne aggddjatok, =£77%..27
az els6 csata alkalmaval egybdl kidertil [tirelmetleneknek:
megmutatja az ellenfelek aktuélis Ep-jét minden harci kor-
ben].



Van itt egy masik gy(ijtd is [(2,26) 1072-es haz], rola is
beszéltem mar (O nem ad kiildiket), bekeriilt két Gjabb cse-
relehetdség a pezsgd gyogyital és a démoni katalizator mel-
- 16, mégpedig 2 varazsgyongyot 1 tolvaj készletre, ill. 3 va-
* razsgyongyot 1 fendkdre lehet nala cserélni.

EGYEB APROSAGOK ES TORTENELMI ESEMENYEK

Nemrégiben Nagy Patdlia véglegesen bezarta a Katay alatt
¢ a lavabol kin6tt démonkaput (az armingtonit Silbor zérta
be). A protodémonok ezen megsértédve, Protodom vezeté-
¢ sével kivonultak Katay korzetébdl, ami elég karosan érinti a
démoni ékszerdarabkakra vadaszokat. Szerencsére harom

Al' i . Uj kapu nyilt [frissdlési idejik 30 perc] a démonszigeten,

melyekben tovabbra is lehet protodémonokat 6lddsni és ék-
> szerdarabkdkra vadaszni. Ezek a kapuk mar bezarhatatla-
= nok, ellenben a lava sem terjed tovabb. Azt hiszem teljes
biztonsaggal kijelenthetem, hogy az armingtoni és a katayi
démoninvaziot ezennel megallitottuk! Koszonet minden
- résztvevonek a segitségiikért (az utolso zarok kilon juta-

> lomban részesiiltek)!

Egy masik fajta ,torténelmi” esemény is kibontako-
zott Smacknak ,kdszonhet6en”. O egyébként egy érdekes
. figura: egy szal mosolyban, boxerrel a kézben jarja a
- legbrutalisabb helyeket. Csak ritkan lehet vele talalkozni,
de akkor mindig ,valami” készill, ilyenkor eldre bizsereg
a gyomrom. Legutobb Ali segédem latta Ellisen, melynek

7% a vége nem sokkal késGbb alapos fejfajas, majd laz,
% hanyinger és rosszullét lett. Kozel egy hétig szenvedett a

szerencsétlen, és mint kiderillt ez id6 alatt tobbeket is
¢ megfert6zott az agynevezett ,mocsarlazzal”. Tobb fazisa
van, kihordasi ideje kb. 1 hét, melybdl szerencsére min-
¢ denféle szovddmény nélkil ki lehet labalni [amig lazas
vagy, a hatranyai: —10 minden tulajdonsagra, koncentrd-
£ Ci0 zavar, egyebek, 5. szintig immunis vagy ra]. A kor saj-
nos fert6z6, és az Elet templomaban is csak nagyon dra-

ik gan gyogyitanak ki beldle [ezt is csak akkor, ha mar

legalabb 6 alkalommal &ldoztél az Elet istenének]. Ennek
> ellenére célszerd mihamarabb kigyogyulni beléle, vagy ha

o = nincs ra pénzetek, akkor bujjatok el a lakatlan vidékeken

[energia elhasznédldsaval mulik el az ideje (kb. 2-3000 S

energia alatt), természetesen ezalatt barmit csindlhatsz,

csak ne nagyon menj lakott teriiletre]. Aki egyszer mar =254

felépiilt, az nehezebben kapja el djra, de elGfordulhat még
parszor. Az esélye minden gyogyulassal csokken.

Emlitettem mar a neves targyakat. A legutobb én sze- Z
reztem be egy specidlis z6ld nyakldncot: Greenblog =%

nyaklancat [+ 12 védelem, +20 sebzd aura], melyet ed- =
digi szolgalataiért cserébe hi segédemnek, Solovan Ali- 7

nak ajandekoztam. Tudomasom szerint Dim pajzsa €s ZF=#%=;
Darkon kalapacsa még gazdara var. Az is konnyen el6for- 522
dulhat, hogy a Magasfoldon is talalhatunk majd néhany

ilyet.

épitésére, melyet hosszi napok faradtsagos munkajaval -

immaron sikeriilt kacsalabon forgé méagustoronnya fejlesz- T

tenem [1. szinthez 25 palotakildetés, 2. szinthez 50, 3.
szinthez 100 kiildetést kell sikerrel végrehajtanunk az en-

gedely elnyeréséhez]. A palotaban figyelmeztettek, hogy =Zz7Z2%
ne probaljam masokkal elvégeztetni a piszkos munkat, ha %

hazat akarok, magamnak kell giirc6lndm. Ezen jot nevet- 7=
tem, és mar mentem is a munkakozvetitéhoz. Sajnos hidba %7
kinaltam alomfizetést, egyetlen senkihazi sem volt hajlandd :

kulimunkat végezni. Ezen picit bepdccentem, és megpro-
baltam néhéany izomagyu trollt munkara birni, de inkdbb
magukra gyujtottak a fél erd6t, semhogy nekem segitse- 2
nek. Végs6 kétségbeesésemben animaltam par agyatlan :
zombit, gondolvén ezeket én iranyitom. .. hat tévedtem. Mi-
re az elsd téglat beraktak volna, megjelent egy éléholt 4s- <
magus, és szétrobbantotta a zombi épit6brigadomat. Ra- :

adasul ledobbent képembe tolta rothadd ujjat és s
megfenyegetett (ENGEM!), hogy ha él6holtakat meg egy- %2
szer ilyen alantas munkéra akarok kényszeriteni, annak ka- =z

ros hatésai lehetnek az egészségi allapotomra nézve! Ezzel °

eltiint a balfenéken, csak egy undoritd bizos felhét hagyva o
maga utan (talan bélgazok gyotorték). Teljes letargidba es- 727
ve, végul kétkezi munkaval tudtam csak azt a hatalmas tor- %

SAJAT HAZ EPITESE =

Mar viszonylag régen megkaptam az engedélyt egy haz fel-



= nyot felhdzni, amit oly nagy gonddal megterveztem /7.
szintet 100, 2. szint 100, 3. szintet 200 alkalommal kell
épiteni. 1 épités 40 energia, ezt az épités szakértelem
~77% minden 3. szintje 1-gyel cs6kkenti]. Aztan amikor végre el-
~ készilltem vele, az elsd latogatok mind dicsérték munkas-
sagom, és egyben elpanaszoltak, hogy Ok se tudnak sege-
der6t alkalmazni. Igy egy kicsit megnyugodtam bar, de
Z7& akkor is modfelett riihellem, a fizikai munkat (eléggé uncsi
. egész nap téglat rakni és maltert keverni ). Ezek utéan jog-
gal kérdezhetnétek, hogy egy orokkon dton léve kalandozo-
i nak miért is jo, ha hazat epit maganak. Nos van néhany
szoba, amit kellemesen be lehet rendezni, ezekért ugyan
¢ rengeteg aranyat kell fizetni, de izzaszté meldra legalabb
mar nincs sziikség. Arrdl nem is szélva, hogy mi lesz egy-
¢ szer majd sokara...
[Osszefoglalva a hézak szintjeit 6s a maximélis fejlesztése-
. ket:
1. szintdi haz 25 palota kiildetésért és 100 alkalommal épit-
> kezésért:
7 = 3-as pentagramma, mellyel zonan beliil barhonnan hazare-
pitheted magadat 5 energiaért
2-es kovacsmuhely, mellyel Gtszérés alaparért 9 naponta
> megjavittathatod 1 térdtt targyadat
= 2. szintdi hdz 50 palota kiildetésért és tovabbi 100 alkalom-
mal épitkezésért:
4-es pentagramma, mellyel zonan beliil barhonnan, csata

7 kdzben is hazarepitheted magadat 5 energiaért

2 3-as kovacsmdhely, mellyel 6tsz6ros alaparért 8 naponta
Z megjavittathatod 1 térétt targyadat
1-es raktar, ahova szint*25 +25 féle targyadat pakolhatod
=7 1-es konyha, melyben 5 energidért 1 kajabdl 2 készételt
; fOzhetsz (adagja 1 kajanak felel meg)
3. szintli haz 100 palotakiildetésért és tovabbi 200 alka-
¢ lommal épitkezesért
6-0s pentagramma, mellyel barhonnan, csata kézben is ha-
“7# Zzarepitheted magadat 5 energidért, majd O energidért
visszateleportalhatsz a kiinduldsi pontra, de csak ha még
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5-0s kovacsmiihely, mellyel négyszeres alaparért 6 napon-
ta megjavittathatod 1 torétt targyadat AL
2-es raktar, ahova szint*25 +25 féle targyadat pakolhatod #£757
2-es konyha, melyben 5 energidért 1 kajabol 3 készételt 7=+
fézhetsz (adagja 1 kajanak felel meg) 5%
A 4. szint nagyon sokara lesz meg, de gondolom tovabbi Z7=r%2;
fejlesztéseket tesz majd lehetdvé. Erdemes tehat folyama- =2
tosan teljesiteni a palota kiildetéseket.]

Most elégedjetek meg ezzel a beszamoldval, legkbze- Z#z72=z
lebb mar részletesen mesélek a Magasfoldrél, az 0j csodak- %+
rol és kihivasokrol. Azt ajanlom mindenkinek, hogy mieldtt =
atmenne oda, mindenképpen id6zzon el egy kicsit Ellisen. :
Ha a helyi szornyeket és a nyugatra taldlhat6 vulkanikus szi- Z=
geten megbujo drakon fészek [10,26-0s koordinatan, 15-0s 452
Uiszds kell az odajutashoz] lakoit is konnyed mozdulatokkal =
lebontod, akkor lehet elgondolkodni azon, hogy atmenjél-e < =
Magasftldre (amit egyébként az ellisi kikotobél lehet csak ZZ=%
megtenni), ugyanis a drakénok a leggyengébb ellenfelek 22
odaat. Ellenben, ha szereztél hatalompontot a démonkapu- 5
zarasok alatt, akkor egy utat mindenképpen érdemes meg- %
tenni a csodabazérig [leghamarabb 18-as rangon], bent =%
sok érdekes dolgot lehet ,vasarolni” [ha engem kérdeztek, 727
akkor +25 energia és +25 védelem az, amit mihamarabb 7z 7%
érdemes beszerezni]. Egy Kis izelit az Uj z6nabol: Uj aka- 772427
démia, kaszt, faji és egyéb kiildetés sorozatok, rengeteg Uj 7%
varazslat (iszonyat dragak), banyaszhato ércek (mithril) és 7=
dragakovek, drakonok-wyvernek, oriasok és torpék, a haldl
fanatikus szektajanak mindenféle kovetdje, labirintusok és -
szrnybarlangok, mind-mind megannyi j tirgyat rejteget- =2
ve. Részletesebben majd legkozelebb, addig is keményen =%
eddzetek a zokkendmentes élethez! 2

A varazserd legyen Veletek! Z-
Cyron Achenar =Z=%7%7
[Tinanyi Zoltan]

A Teremtés 1238. esztendejének 291. napja, a félelem
orajanak kezdete.
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BEHOLDER TERMEKLISTA

EZ AZ ARLISTA 2004. JANUAR 31-1G, VAGY A KESZLET EREJEIG ERVENYES!

Idei kataldgusunkban tdbb, mint 100 kényvbél, nyolc kiadd altal kiadott
regényekbdl vésarolhatsz. A kedvezmény mértéke fiigg az egyszerre
megvasarolt konyv mennyiségétél. Minden kdnyvnél két drat tiintettiink fel. Az
els6 (a dragabb) arra az esetre vonatkozik, ha egy vagy két darab konyvet
vasérolsz (persze nem kell egyformat), a masodik (az olcsobb) arra, ha 3 vagy
tobb konyvet veszel egyszerre. Kérjiik, hogy olyan kényvet NE rendelj, amit nem
latsz ebben a listaban!

A VASARLASRA HAROMFELE LEHETOSEGETEK VAN:

n MINDEN JATEKOSUNKNAK LEHETOSEGE VAN ZSETONNAL FIZETNI. Eh-
hez nem kell mast tenni, mint az UL hétuljan feltiintetni, hogy mit szeretnél

vasérolni. (Természetesen e-mailben is megirhatod a rendelésedet a behol-

der@beholderhu cimre.) A 06-1-297-3660-as szamon telefonon is lehet

rendelni.

ELORE FIZETSZ BELFOLDI POSTAUTALVANYON.

Ebben az esetben a csekk hatuljan a ,Kozlemények” rovat-
ban sorold fel a megrendelt konyveket. Add 6ssze a kedvezmé-
nyes arndl feltiintetett 6sszegeket, figyelembe véve a darabsza-
mot! Ezt az 0sszeget killdd el nekiink, és kb. egy hét mulva
megkapod a konyveket. A feltiintetett arak tartalmazzak a posta-
koltséget is. Kérjik, hogy szamolj pontosan, mert ha kevesebb
pénzt killdesz, akkor NEM tudjuk a megrendelt arut elkildeni! Ci-
miink: Beholder Kft. 1680. Budapest, Pf. 134.

UTANVETELLEL SZERETNEL RENDELNI.

E-mailben vagy levélben ird meg a neved, cimed, és a
megrendelendd konyveket. Mi egy héten belil postazzuk a
konyvet. Az arat a postasnak kell fizetned. (Ez a kedvezményes
ar + 550 Ft postakoltség-hozzjarulds.)

Ha a kdnyveket nem kapod meg 5 munkanapon beliil, akkor kérjiik, hogy a helyi postahivatalban érdeklddj. Sajnos gyakran eldfordul, hogy a postas nem

hagy értesitdt a kiildeményrdl, ha nem talal otthon. E-mailben és telefonon is érdeklddhetsz a kanyvekral.

Ha rendelésed tartalmaz két darab Beholderes konyvet,
egy minimum 1000 Ft értéki meglepetés konyvet kapsz ajandékba.

L4

Karacsonyi akcio
6 kdnyv 5000 Ft!

Ervényes januar 31-ig.

Vasérolj 6 konyvet minddssze 5000 forintért kardcsonyi akcionk

keretén belil. (Utanvételes vasarlasnal +550 Ft.) Az akciora a ko-

vetkezd feltételek érvényesek:

« Mind a hat konyvnek a Beholder Kiado altal megjelentetett
konyvnek kell lennie.

«» Egy hatos csoportban hat kiilénb6z6 konyvnek kell lennie.

+» Egy vésarlo tetsz6leges szamd alkalommal vésérolhat az akci-
Oban, akér egyszerre tobb hatos csoportot is.

« A megvasarolt konyvektdl fiiggetlenil mindig 60 jutalompont
jar az akcioban vasarolt konyvekért.

«+ Az ebben az akcidban vasarolt konyvek semmilyen modon
nem szamithatoak bele més kedvezmeénybe, akcioba. Tehét
ezek a kdnyvek nem szamitanak bele példaul a dupla ponthoz
sziikséges 8 konyvbe, a 3 kdnyves drhoz szikséges harom
kényvbe, és a pont levasérldsahoz szikséges 1000 Ft-ba!

«* A kovetkezG konyvek NEM vasarolhatok meg ebben az akci-
Oban: Shadowrun szabalykdnyv, A nagy hajtovadaszat (2. ki-
adas), Az ujjasziiletett sarkany (2. kiadas), Hodit az rnyék |-
II, A t6rok utja, Nagyrabecsillt ellenségem, Kiizdelmes hiiség,
Hajtovadaszat, A herceg josndje, A josnd hercege, Fegyverek
kézikonyve.

Gydijtsd a pontokat!

Minden  megvasarolt
jutalompontokat  kapsz.
bevalthatod ajandékokra!
Az akcio feltételei:

termékért  (konyv,
Az  Gsszegydjtott

kartya),
pontokat

«+ Minden termék megvasarlasaért az arlistaban feltiintetett
mennyiségl jutalompontot kapsz.

< Az 0sszegy(jtott pontokért azokat a termékeket
valaszthatod ajandéknak, amelynek az érlistaban van
pontban feltiintetett ara. A pontok bevéltdséanak egyetlen
feltétele, hogy a bevaltdssal egyiitt legalabb 1000 Ft
értékben kell vasarolni.

«+ A pontokért vasarolt konyvek nem szamitanak bele a 3
konyves arbal (Tehat ha harom kdnyvet veszel, de az
egyikért nem fizetsz, hanem pontért valtod be, akkor a
masik két konyv drét az 1-2 konyves ar alapjén kell
kiszamolni!)

«¢ A pontokat nem kell egyszerre levasarolni!

< T6bb vevd pontjai nem vonhatok 6ssze. Ha két vasarlas
kozott megvaltozik a cimed, akkor feltétlendl jelezd,
nehogy (j vasarloként regisztraljunk.

«+ Amennyiben legaldbb 8 konyvet vasarolsz egyszerre




J. Goldenlane: Csillagfény cimii ex-
kluziv novellaskotete csak pontok-
bdl vasarolhaté meg. A kotet konyv-
arusoknal nem kaphato, csak korla-
tozott példanyszamban lett kinyom-
tatva, és az els6 99 konyv sorsza-
mot is kapott. A sorszamos példa-
nyok ara 250 pont, masiké 120 pont.
Ha egyszerre 3 Goldenlane konyvet
vasarolsz, akkor az értiik jard juta-
lompontok helyett kérhetsz egy
Csillagfényt is. llyenkor tehat nem
kerul 120 pontba a kényv.

Zén 2. expedicioja: A nyugalom tengere 3 25 250 kiildeni, és az ebbdl eredd kdrért sem tudunk feleldsséget
Zén 2. expedicidja: Mérgezett vadon 3 25 250 vallalni.
Zén 2. expedicioja: Tikorvilag 3

3

25 250 . z . PR . z .
26n 2. expedicioa: Idoutazas 95 550 Ha olyan Zén kiegészitdt rendelsz meg, ami mdr kifogyott,

akkor automatikusan a legk6zelebb megjelendt kiilajiik el
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Kartya neve Pont-  Ara Bolti Kartya neve Pont- Ara  Bolti [§i
érték pontban ar érték pontban ar %

AnTVi . o

HATALOM KARTYAI Z{an 2. expedici@ja: Arnyekvilag ) 3 25 250 %é
Btk Varosa VI, 15 135 1350 Zén 2. expedicioja: Druida szentély 3 25 250 %é
Viziok 10 85 850 i i ATE 2
Sotét Kor 10 8 850 KAOSZ GALAKTIKA KARTYAJATEK ‘%ﬂ
Esthar csészarsag 10 85 850 Alappakli 10 60 600 @
Osi legendak 10 85 850 @
Kezdécsomag 6 60 600 A Zén 2. expedicidja megrendelésére még két kiilén feltétel izé
vonatkozik: %

: oA * Legalabb 3 csomagot kell rendelni beldle. Ha ennél #
ZEN 2. EXPEDICIOJIA kevesebbet rendelsz, akkor a kildeményt nem tudjuk ajaniva §
%%:

“@

%%:

#@

5@

@)‘

helyette.

Konyv cime Pont-  Ara 1-2  3vagy Konyv cime Pont-  Ara 1-2  3vagy

érték pontban  konyv tobb kinyv érték pontban  konyv tobb kinyv

GG GG

ROBERT JORDAN — AZ IDG KEREKE SOROZAT
A vilag szeme I. 10 80 750 Robert Thurston: A klan térvénye 15 100 690 690
A vilag szeme II. 10 100 950 M. A. Stackpole: Vérnév 100 690 690
A nagy hajtévadaszat I-Il. 2. kiadas 50 300 2850 M. A. Stackpole: Farkastérvény 80 760 680
Az Gjjasziletett sarkany I-Il. 2. kiadas 50 300 2850 M. A. Stackpole: Veszélyes feladat 20 90 850 760
Hodit az Arnyék 1. 15 150 1400 M. A. Stackpole: Sziletett harcosok 20 95 900 800
Hodit az Arnyeék II. 15 170 1590 M. A. Stackpole: Sotét armany 20 95 900 800
Mennyei t(iz I. 15 160 1520 M. A. Stackpole: Harcos: En Garde 25 120 1140 1020
Mennyei tiz II. 15 160 1520 M. A. Stackpole: Harcos: Riposte 25 120 1140 1020
A kéosz ura l. 15 140 1330 M. A. Stackpole: Harcos: Coupé 25 130 1230 1100
A kdosz ura Il. 20 180 1700 Robert N. Charrette: A hatarvidék farkasai25 130 1230 1100
A kardok korondja I. 15 160 1520 Donald G. Phillips: A csillagok ura 25 130 1230 1100
A kardok korongja Il. 15 170 1590 Blaine Lee Pardoe: A Kivonulas Utja 25 150 1230 1100
A térok atja 25 220 2090 M. A. Stackpole: Kényszerszovetség 25 140 1330 1190
A tél szive I. 15 160 1520 1360  Thomas S. Gressman: Vadaszok 15 150 1430 1280
A tél szive II. 15 170 1610 1440  Robert Thurston: Szabadszilttt 15 150 1430 1280

Thomas S. Gressman: Kard és tliz 15 150 1430 1280



Konyv cime Pont-  Ara 12 3vagy
érték pontban  kényv tobb kényv
(Ft) (Ft)

RAYMOND E. FEIST REGENYEI

Magus: a tanitvany (2. kiadas) 25 130 1230 1100
Mégus: a mester (2. kiadas) 130 1230 1100
Eziisttdvis (2. kiadas) 140 1330 1190
Sethanon alkonya (2. kiadas) 150 1400 1250
Vérbeli herceg 10 80 850 760
A Kkirdly kaloza II. 10 80 950 900
A démonkiraly diihe II. 10 80 950 900
Torott korona 25 150 1400 1300
Krondor: Arulds 20 120 1400 1250
Krondor: Orgyilkosok 20 120 1330 1190
Krondor: Istenek kdnnye 20 160 1520 1360
A Birodalom sorozat (Raymond E. Feist — Janny Wurts)
A birodalom leanya 25 120 1400 1250
A birodalom szolgaloja . 25 120 1140 1020
A birodalom szolgéloja Il. 25 120 1230 1100
A birodalom drnéje |. 25 120 1140 1020
A birodalom drnéje Il 25 120 1400 1250
A Réshaboru legendaja
Nagyrabecsiilt ellenségem 20 160 1520 1360
TULELOK FOLDJE ES OSOK VAROSA
Harby Riann: Ruvel hegyi legenda 15 80 800 640
Brian McAllister: Ikercsillagok 15 80 800 640
Brian McAllister: Két vilag kozt 15 80 950 850
S. A. Rosencrantz: Jéghideg €j 15 80 1000 900
Harby Riann: A bolhedor lovagjai 15 80 1140 1020
DAVID EDDINGS
A gyémant troén 20 170 1610 1440
A rubin lovag 20 170 1610 1440
Graham Edwards: Sarkanyvihar 10 100 840 600
William Shatner: Delta Kutatas 10 80 700 600
SHADOWRUN REGENYEK
Robin Mash: Cyberkommandé 20 90 850 850
Mel Odom: Fejvadaszok 20 90 850 850
Mel Odom: A mailt csapdajaban 15 120 1140 1010
Mel Odom: Hajtévadaszat 20 160 1520 1360
Caroline Spector: Végtelen vilagok 20 100 950 850
Nigel D. Findley: A nap haza 20 100 950 850
Tom Dowd: Az éjszaka markaban 20 100 1040 930
Nyx Smith: Els6tétedés 20 100 1040 930
Nyx Smith: Csikos vadasz 20 100 1040 930
Nyx Smith: Ki (izi a vadaszt? 15 150 1420 1270
Lisa Smedman: Pszichotrop 15 140 1330 1190
Robert N. Charrette:
Sose kezdj sarkannyal (2. kiads) 20 100 950 850
Jol valaszd meg az ellenségeidet
(2. kiadas) 20 100 1040 930
Keresd a magad igazat (2. kiadas) 20 100 1040 930
Carl Sargent és Marc Gascoigne:
Fekete madonna 20 90 850 760
Véres utcak 20 100 950 850
Nosferatu 20 100 950 850
Shadowrun szerepjaték kiegészitok
Arnyékmagyarorszag 8 60 600 500
Végzetes DNS (modul) 5 40 400 350
Shadowrun szabélykdnyv (3. kiadas) 40 450 4100 3700
Fegyverek kézikdnyve 25 250 2370 2120
C. Kubasik: A vagyodas gyirdje 15 70 660 500
C. Kubasik: Anya meséje 15 70 660 500
C. Kubasik: Keserd emlékek 20 90 800 690
Talizman (ED. Novellak) 15 70 660 500
Nigel D. Findley: Az elveszett kaer 20 80 700 600
C. Sargent és M. Gascoigne: Théraivér 20 100 900 800
Greg Gorden: Joslat 20 100 950 800

Kétesélyes jatszma 20 100

Konyv cime Pont-  Ara 12 3vagy
érték pontban  kényv tobb kényv
F)  (F)
J. GOLDENLANE KONYVEI
Isteni balhé 20 100 950 850
Papirtigris 20 120 1400 1250
Farkastestvér 20 150 1400 1250
A herceg josnéje 15 150 1430 1280
A j6sné hercege 15 150 1430 1280
Csillagfény 120
BEHOLDER AKCIO
Philip Kerr: Vakmer6 terv 25 100 950 750
Chris Stewart: Légicsapas 25 100 950 750
Philip Kerr: Kaland a vilag tetején 25 100 1140 990
Robert Crais: Rémélmok varosa 25 100 1140 990
Robert Crais: Voodoo folyd 25 100 1400 1250
JULIET E. MCKENNA KONYVEI
Veszélyes jatszma 30 150 1500 1280
Kegyetlen eskii 30 150 1800 1500
Forgando szerencse 30 200 1900 1700
Kiizdelmes hiiség 25 230 2190 1950
JANNY WURTS KONYVEI
A kodszellem atka I. 30 160 1520 1360
A kddszellem dtka II. 30 160 1520 1360
Merior hajdi . 16 160 1520 1360
Merior hajdi II. 20 170 1610 1440
A MOBIUS KIADO KONYVEI
Fényévek II. (Sci-fi antoldgia) 2 660 590
Az id6 hidjan (SF novelldk) 4 1220 1100
K.W. Jeter: Szarnyas fejvadasz 2. 2 630 560
Joan D. Vinge: Lost in Space 2 620 550
E. Aldrin - J. Barnes: A csillagok fiai I-Il. 4 1330 1190
Kim Stanley Robinson: Voros Mars 4 1320 1180
Kim Stanley Robinson: Vérés Mars |I. 4 1320 1180
Frederik Pohl: Reklamhadjarat 4 940 850
Gene Wolf: Halalsziget 2 950 850
A CAMARILLA KIADO KONYVEI
Robin Hobb: Az orgyilkos kiildetése I. 4 1140 990
Robin Hobb: Az orgyilkos kiildetése II. 4 1140 990
SCI-FI ES FANTASY MAGAZIN
Atjéré 1-10. szam darabonként 2 650 580
DORNYEI KALMAN KONYVEI
Kaland nélkil 2 850 800
CYBERTECH DESIGN KIADO KONYVEI
Roland Morgan: Mestervizsga 4 1130 1010
lan Russel: A Csaszar és a Magus 4 1130 1010
A DAIN 2000 KFT. KONYVEI:
Anne Rice: A boszorkanyok oréja I. 12 2460 2200
Anne Rice: A boszorkanyok ordja Il. 12 2750 2460
Anne Rice: Lasher 12 2850 2550
Anne Rice: A karhozottak kiralyndje 12 2370 2120
Anne Rice: Téltos 12 2840 2540
Tad Williams: Az arany arnyék varosal. 6 1510 1350
Tad Williams: Az arany arnyék varosall. 4 1320 1180
KALANDOR KIADO
Szélesi Sandor: Vadésznak vadésza 6 1700 1530
Szélesi Sandor: Tiindérgsvény 8 2070 1850
Szélesi Sandor: A lelkek birodaima 6 1600 1440
Fonyadi Tibor: Isten ostorai 6 1700 1530
Fonyadi Tibor: A habori mlivészete 8 2070 1850
Fonyadi Tibor: Armany éneke 6 1600 1440
Orson Scott Card: A hetedik fit 6 1890 1690
RPG. HU KIADO
Almodok 4 1400 1300



Kbnyv cime Pont-
érték pontban

Jeff Grubb: Testvérhabord (Magic |.) 4
Lynn Abbey: Sikok véndora (Magic II.) 4
J. Robert King: Idéfolyamok (Magic lll.) 4
Loren L. Coleman: Vérvonalak (Magic IV.) 4
J. Robert King: Apokalipszis (Magic V.) 4
J. Robert King: Sikvaltas (Magic VI.) 4
J. Robert King: Invazio (Magic VII.) 4
Stewart Wieck: Toreador (Vampire) 4
Gherbod Fleming: Gangrel (Vampire) 4
Eric Griffin: Tzimische (Vampire) 4
Kathleen Ryan: Setita (Vampire) 4
Gherbod Fleming: Ventrue (Vampire) 4
Richaed E. Dansky: Lasombra (Vampire) 4
Gherbod Fleming: Asszamita (Vampire) 4
Kathleen Ryan: Ravnos (Vampire) 4
Stewart Wieck: Malkav (Vampire) 4
Gherbod Fleming: Brujah (Vampire) 4
Justin Achilli: Giovanni (Vampire) 4
Eric Griffin: Tremere (Vampire) 4
Gherbod Fleming: Nosferatu (Vampire) 4
Stewart Wieck: Antoldgia (Vampire) 4
Eric Griffin: Qzvegyek menedéke (Vampire) 4
Eric Griffin: Ozvegyek gyaszruhai (Vampire) 4
Robert Weinberg: Ut a pokolba (Mage 1.) 4
A harménia mestere (Mage 2.) 4
Habora a mennyekben (Mage 3.) 4
Stewart Wieck: Az igazsdg paradoxona 6
Diane Duane: Corrivale csillaga
(Csillaghajnal 1.) 4
Diane Duane: Vihar Eldalandl
(Csillaghajnal I1.) 4
Douglas Niles: A babkiraly (Dragonlance) 4
4
4
4
4
4
4
4
6
6
6
4
4
4
4
6
4
4
4
4
4
4
6
6
6
4
4
6
6
4

Margaret Weis és Don Perrin: Halalbrigad
D. Niles: Az utolsé nemes (Dragonlance)
Linda P. Baker: Az égi éj kbnnyei
(Dragonlance)

Richard A. Knaak: A Vértenger kal6zai
(Dragonlance)

Fergus Ryan: A Raserants-hegy ostroma
(Dragonlance)

Don Perrin - Margaret Weis: Az utols6 eréd
(Dragonlance)

Roland Green: A korona lovagjai
(Dragonlance)

Tina Daniell: Magesta Kar-Thor
(Dragonlance)

Roland Green: A Kard lovagjai
(Dragonlance)

Don Perrin: Vasver6 Theros
(Dragonlance)

Elanie Cunningham: A varézslé lanya
Elanie Cunningham: Kusza halok

Elanie Cunningham: Arnyelf

Elanie Cunningham: Elfdal

Elanie Cunningham: Eziist arnyak

R. A. Salvatore: A szilank szolgéja

R. A. Salvatore: A kardok tengere

Ed Greenwood:

Elminster — Egy magus sziiletése

Ed Greenwood:

Elminster — Myth Drannorban

Ed Greenwood: Elminster megkisértése
Ed Greenwood: Elminster a Pokolban

Ed Greenwood & Jeff Grubb: Cormyr
Troy Denning: Tdl a magas aton

Ed Greenwood: A sarkany haldla

T. H. Lain: Veszedelem a mélybdl

David Gemmel: Arnyjaré

David Gemmel: A farkas birodalma
David Gemmel: Arnyak hése

Andrew Bates: A vihar hirdkei (1. kdnyv)
Andrew Bates: Oroszldnokkal halé (2. kényv)
1350

1-2

3 vagy

kényv tobb kényv

(FY)

940
940
1040
1040
1230
940
1130
940

(Ft)

A CAMELOT KIADO VEI

840

Konyv cime Pont-

Ara

1-2

3 vagy

érték pontban  kényv tobb kényv
(Ft

Michael A. Stackpole: Szellemhébort
Loven L. Coleman: Fegyverbe!
Richard Lee Byers: Hanyatlas
Carl Bowen: Vadasz és préda:
A vampir
Gherbod Fleming: Vadész és préda:
A biré
Gherbod Fleming: Vadész és préda:
A vérfarkas
Gherbod Fleming: Vadész és préda:
Az itélethozo
Gherbod Fleming: Vaddsz és préda:
A mégus
Gherbod Fleming: Vaddsz és préda:
A hohér
R. A. Salvatore: pap ciklus
Kantata
Shilmista arnyai
Ejmaszkok
Az elesett er6d
A kdosz éatka
Legend of the Five Rings
Stephen D. Sullivan: Skorpid
A. L. Lassieur: Unikornis
Ree Soesbee: Daru
Stephen D. Sullivan: Fénix
Stun Brown: Rk
Ree Soesbee: Sarkany
Stephen D. Sullivan: Oroszlan
Szerepjaték szabalykonyvek
D&D 3. kiadds Jatékosok kdnyve

B S e B ~ ~ e S~ S~ ~ DA

(magyar) 20
D&D 3. kiadds Mesélék konyve

(magyar) 20
D&D 3. kiadds Szornyek kdnyve

(magyar) 20
D&D 3. kiadas szerepjaték kiegészitd

Dal és Csend 8
D&D 3. kiadés szerepjaték kiegészitd

A hit védelmez6i 8
D&D 3. kiadas szerepjaték kiegészitd
Almokban sz616 4
Vampir — A maszkabal (Vampire) 15
Mesél6k konyve (Vampire) 15
Utmutaté a Kamarilldhoz (Vampire) 15
Utmutaté a Szabbathoz (Vampire) 15
Klankdnyvek: Toreddor (Vampire) 8
Klankanyvek: Tzimische (Vampire) 8
Klankonyvek: Gangrel (Vampire) 8
Klankonyvek: Szet kdvetdi (Vampire) 8

Gydrtik Ura szerepjaték

Gy(rdk Ura Narratorparavan kalandmodul 4
Kozépfolde térképei 6
A harag mihelye

D&D kalandmodul 4
Fénytelen citadella

D&D kalandmodul 4
Kard és okol

D&D kalandmodul 8

700
700
700

480
450

500

800

(Ft)
1270
1270
1600
1010
1010

930




HATALOM KARTYAI ARLISTA

Késziilt a Dungeon arai alapjan.

Figyelem! A Beholder Kft. nem arul laponként HKK-t.
HKK laponként vasarolhat6é a kovetkezd cimen:

DUNGEON MINIKLUB: Budapest, VII. ker. Erzsébet krt. 37. (Az udvarban)
Tel: 06-20-9-678936

— Chara-din
— Dornodon
— Elenios

— Fairlight
— Leah

- Raia

— Sheran

— Tharr

- Bufa

— szintelen

o~ = = =00 o

A bajnok akarata

A bajnok manifesztacidja
A bajnokok reggelije

A béke fenntartasa

A Bika ideje

A birodalom viragkora
A boldogsag csengettyii
A bosszu langja

A bdéség zavara

A blibéjossag rinaja
A blvolet perce

A Denevér hatalma

A dimenzidk haboruja
A fattyak létrehozésa
A fattyak ura

A fattyak visszatérnek
A fele kirdlysag

A feledés korszaka

A feledés szelleme

A Fenevad lvoltése

A fény ragyogéasa

A fény tava

A férgek védelmezéje
A fold sarkanya

A furfang temploma

A géniusz manifesztaciéja
A Gépezet

A gonosz arulasa

A gyenge gyengéje

A gyik lesujt

A gyogyitas fajdalma
A gy6zelem ara

A gyézelem reménye
A halél angyala

A haldl fia

A halél szele

A halél temploma

A halanddsag atlépése
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8000
8000
100
300
50
150
200
150
400
300
600
50
250
200
200
200
3500
700
100
200
200
200
200
400
700
250
200
300
400
800
400
50
100
200
400
200
500
5000

Mu - Mutans klan
To - Tolvaj klan
P - Pszionicista klan

Ma - Magus klan

H - Halhatatlan klan

K - Katona klan

Tu - Tudés klan

Ti - Tisztogaté klan

B - Bard klan

=* - klan nélkiili
A halhatatlanok pusztulasa I r 300
A hallucinéci6 bértone P r 300
A harom kivansag gy(irtje f u 3500
A hatalom atka c r 50
A hatalom korlatozasa t r 50
A hatalom Grilete f r 100
A hatalom szava c r 700
A Hatalom Szévetsége b r 500
A hatalom tornya f r 50
A hatalom torzuldsa H r 1600
A hatodik napon - r 300
A hely szelleme d r 100
A helytart6 csapja P r 500
A holtak bosszuja I r 250
A holtak kényve I r 400
A holtak szelleme I r 300
A hésok hagyatéka r r 150
A jové ura d r 200
A kalandozdk védGszentje - r 100
A kalmarok itala Ma r 1200
A kéosz halvanylila auraja Mu r 200
A kéosz hatalma c r 50
A kaprazat ereje e r 300
A kapzsisag atka f r 150
A keresés langja r r 50
A kigy6 taktikaja Mar 600
A kockazat ara r r 200
A kos csapasa I r 50
A kos ereje r r 50
A kér bezarul f r 200
A kovek ereje Tu r 200
A kovek hatalma t r 50
A kbézépszer pusztulasa r r 150
A killdnlegesség ereje P u 3500
A kulonlegesség megcsufolasa Ti u 4000
A lelkek folyéja r r 250
A magia csodaja f r 50
A mégia létsikja - r 200

u - ultraritka

r - ritka

n - nem gyakori
g - gyakori

A Magus ujja

A méagusok atka

A megbocsatas apostola
A mélység démona

A Mester

A Mester Blintetése

A mester jutalma

A moak fénykora

A moak mesterkedése
A moék 6roksége

A nagytanécs itélete

A norektyr magiaja

A nyugalom tengere
A pegazusok hercege
A proféta parancsa

A pusztitas botja

A pusztulas fajdalma
A reménytelenség bajnoka
A repllés szabadsaga
A rettenet katondaja

A sarkany kincse

A sellék csabitasa

A sotétség kardja

A slirgetés rindja

A szabadsag ara

A szelek ura

A szerelem tornya

A szerencse fia

A sziklak atyja

A szirének éneke

A szirének hatalma

A szkarabeuszok atka
A tanitvany lazadasa
A teljesség tornya

A tengerek ura

A teremtés zenekara
A tisztasag tornya

A tisztesség manifesztacidja
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400
400
50
150
400
250
200
300
100
250
200
250
100
400
200
100
100
200
200
50
400
50
50
100
4000
150
600
50
50
150
50
800
150
50
150
50
50
6000
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A tizennegyedik

A témeg hivé szava
A tudomany ara

A turelem rézséja
A tliz ura

A vadak megfékezése
A vadak ura

A véltozasok kora
A vampir csokja

A vandor

A védelem parancsnoka
A végzet talizmanja
A vér hatalma

A vér tava

A vereség hire

A vilag Ujrafelosztasa
A xirnoxok atka
Abszolut pusztitas
Acél Oklok
Acéldarazs
Acélkolosszus
Achét gélem
Adamantitgélem
Aeratikus hasnyak
Afgori hatalma
Agyaggélem
Agydarald

Agyhalal
Agytaposés
Agyvihar
Agyzavaras
Ahriman

Alanor

Alanori Csatorna
Alanori futar

Alanori kényvtar
Alanori Krénika
Alattomos fekete csap
Alattomos mddszerek
Albiné kiklopsz
Aldott okeron
Aldozasi cereménia
Aldozat a holnapért
Alias Kurd
Almodozas
Almosité man6
Alomfalé
Alom6rzék
Alomsarkany
Alomtiindér
Altalanos randomizécié
Altatédal

Alvas

Amyrro

Angyali blibaj
Animéacié

Animalt korall
Animalt 6sfold
Antiéské

Anyagi robbanas
Anyamotyogd
Apokalipszis

Apro kivansag
Aranybanya
Aranygriff
Aranysarkany
Aranytojast tojé tyak
Arc

Arkangyal

Arkhon, a vezér
Armageddon
Arnilla
Arnyékharcos
Armyékhold
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500

50
500
150
400

50
150
150
300
150
150
400
300
300

50

50

1500

250
100
100

1200
4000

150

50
400
200
200
400
150
200

50
300

3000

50
150
50
50
250
100
300
300
200
50
200
50
200
50
100
300
50
50
50
300
300
400
100
300
150
300
400
600

5000

300
200
100
600
50
50
150
150
200
50
200
50

Alanori Kronika — VIII. évf. 11. (95.) szdm

Arnyéksarkany
Arnyéktliz

Arnylord

Arrthon

Artatlan Artalom

Arulé Yathmog

Arviz

Asylum

Asylux atka

Asztrélis behemot
Asztralis hullam
Atcsoportositas
Athatolhatatlan kod
Atkozott kincs

Atkozott magia
Atokoszté

Atokpulzans
Atoksdlyom

Attelepités

Augur varazskényve
Autentikus vampir
Avatér idézése

Avengir

Az agy kifacsarasa

Az alkotd 6réme

Az almok hatalma

Az alvd szorny

Az angyalok habortja
Az artatlansag kora

Az atalakulas bére

Az atalakulas kora

Az ébredés fajdaima
Az egyesiilt entitas dontése
Az egyszerliség elénye
Az elemek ura

Az élet egyensulya

Az élet ereje

Az élet és halal kupdja
Az élet faja

Az élet kdnyve

Az élet korforgasa

Az élet oltara

Az élet vize

Az élettelenség megcsufolasa
Az ellenfél balszerencséje
Az ellenfél kiismerése
Az enyészet hidja

Az erddék 6re

Az er6s ereje

Az esszencia elnyelése
Az id6 hercege

Az idd kereke

Az isbai szent bak

Az iszonyat tornya

Az orgorok atka

Az orgordk hatalma

Az oriasok duhe

Az ériasok fajdalma

Az orkok éreganyja

Az drulet fanatistai

Az Grilet temploma

Az 6smagus kivansaga
Az Gs6k konyve

Az Gszinteség bajnoka
Az Ujjaéledés tornya
Az univerzum kiforditasa
Az univerzum tengelye
Az utolsé csata

Az utols6 mondasok konyve
Az utolsé szd

Azt mondtam, nem
Baghar

Baghar fétise

Baghar kivansaga

400
300
100
50
100
150
300
100
600
400
400
50
100
50
50
300
200
300
50
100
700
300
150
300
400
50
150
100
50
3000
150
150
1200
800
4000
50
300
50
200
50
400
150
50
700
3000
4000
50
150
1500
300
250
2000
50
200
150
50
250
300
500
150
50
300
200
150
200
100
500
4000
600
50
4000
150
150
300
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Bahn szolgéja
Bajital

Bajnokok csatéja
Bajnoksag

Bajolas

Bakugras

Baljos jelek
Banyapok
Barlangcsarnok
Bérsony gyilkos
Béator mand
Bean-sidhe
Becsiletes kiizdelem
Beholder magus
Béklyo

Bérmégia
Bérmunka

Bern, a szutyok
Bertold, a harcias
Bestia

Besugas

Betonfal

Bianka
Bibircsok-orias
Bibor mosze
Bikacsok

Bikaviadal

Birtoklas
Bjélteodrok
Bo’adhun csapas
Borax kiraly

Borun, a bérgyilkos
Borzalmak szakadéka
Borzalmas varkaudar
Borzalom
Bosszuallé
Bosszuhadjarat
Boszorkanylany
Bolcsesség
Bdlcsbpolip
Bombol6 arénarém
Bufa hirndke

Bufa lovagnéje
Bufa nevetése
Bundés csirmaz
Bunthar

Burastya kiralyné
Burjanzoé toragfatty
Biivos Okél
Blibjlopas
Blibajméasolas
Blibajos féreg
Blidés zokni
Blntet6

Buntetd iszonyat
Buintet6 praglonc
Blivos erdd

Blivos lant

B(ivos tigris
B’'Waetan
Célpontvalasztas
Chara-din débbenete
Chara-din k&oszlovagja
Chara-din kiildetése
Chara-din éhaja
Chara-din talizmanja
Chara-din temploma
Cheotox

Chloe

Chosuga

Clod Onar

Connor Wartause
Csabitas

Csészari dekrétum

H4oa~Tv~~0 -

L' QWO FOo T ZT N =~ o

-

5~

X000~ TooTOod4» ' v —7F0Q0

D

ZTZT000000Z00D ' ~— X0 0
c S

IS S
~~a=R=a-H-=-E-a-F-E-F-E-E-0-B-E-E-E---E-E-E-E-E-E-E-E-E-E-E-E-E-E-E-E-El -

S0 ~aT

150
50
50
50

400
50

150

200

400

500
50
50
50

4000

50
250
200
200

50
700
400

50
100
250
500

50
150
300
300
500

50
200

50
300
400
150
100
250
100
150
800
200
200

3000

50
400
150
300
300
500
500
500

50
250
100

50
300

50
500
300
300

3000

200
150

1000

50

50
400
200
400
400
150
400
500
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Cserebogar
Csillagbajnok
Csillezsalya
Csipkerozsika alma
Csokmagia
Csontlepke
Csontvaz lord
Csordaszellem
CsOpogé csapolat
Csupacsap csillag
Csuszpit

Dagaly

Daronel

Déja vu

Démoni bal
Démonparazs
Démonporonty
Denerissa
Denevér szimbdlum
Dermesztés
Detonalé amulett
Deus ex machina
Dexkill, a pusztitd
Dezintegracié
Dezintegral6 sugar
Dezintegrator
Dhojaktra

Diana

Di&na kivansaga
Diana tanca

Direkt kontaktus
Diuretikus kraken
Diz'ox nyilpuskas
Dizruptor
Drorkhaugruk
Dombi yeti

Don Caloni
Doorwalth
Doppleganger

Dor

Dornodon kildetése
Dornodon lovagnéje
Dornodon szentélye
Dornodon temploma
Dort Amessix
Dogvész
Drakolder magus
Drakolder poronty
Drakolder rémur
Drakolder testér
Drakolich

Drud

Druida adeptus
Druida csapda
Druida mester
Druida tudés
Duplikatum

Eben haddr

Eben halalhajcsar
Eben thargodan
Eben tigris

Egérut
Egészségproba
Egetd tekintet
Egoizmus
Egyesitett lelki energia
Egyestilt eré
Ehinség
Ehknagorhu
Ejkornis

Ejmagus

Ejméagus kopenye
Ejsarkany
Ekharion bébi

16

*MQE{IO__OCDOO'U

dad?

sdegTco

== -
c

S -EB-a=-F-E-H-E-B-E-E-E-E-B-E-E-E-B-E-E-B---s-2- 5= - A-E-E-E-B-B-E-E-E-E-E-E -

0000 Q®VW®MWO®nNg ~— "+ T+"T"0 TO000QA0® - FTTOQODDOD®DOD

To0o00O0®—"0oO0 =4

200
50
150
50
50
50
200
150
300
200
100
50
50
6000
400
600
500
200
50
300
300
50
300
600
300
300
200
50
350
50
200
200
150
50
800
300
300
250
50
300
50
150
100
50
300
150
200
300
400
300
500
150
150
150
150
150
400
200
100
200
500
5000
200
50
50
200
600
50
100
150
100
50
600
200

El DonGo

El Miacci
Elektromos raja
Elemi Argon
Elemi rin

Elemi védelem
Elenios kuldetése
Elenios lovagndje
Elenios temploma
Eletenergia
Eletfolyam
Eletszivo kard
Eleven rettenet
Elf mesterharcos
Eliana

Elit gardista

Elit palotadr
Elmanakh
Elmeféreg
Elmemorzsolas
Elmepajzs
Elmeszaggaté karmok
Elmeszonda

EI6 blibaj

El6holt poffeteg
EI6 Utvesztd
Eléaldozat

Eléhol ttigris
Elgholt gardista
El6holt magus
El6holt pegazus
El6holt rituélé
Elényos Uzlet
Elévaros

Elsius, a gyogyité
Elterelés
Enciklopedia Fantasia
Energiacséva
Energiaital
Energiakoncentracio
Energiaspiral
Energizacié
Eréegyensuly
Erégyliijtés
Eréproba
Erszényes elkarog
Ervdé
Esszenciakapocs
Esszenciakristaly
Estariol

Eszaki tlizsarkany
Etkezési homar
Ezeréletli
Ezoterikus mardel
EzUstméagusok tornya
Fair play

Fairlight allovagja
Fairlight jatéka
Fairlight kuldetése

Fairlight pusztité masinaja

Fairlight sarkanya
Fairlight temploma
Fajdalmas bucsu
Falkavezér

Falu
Fantomsarkanyok
Fatyoltehén

Fatty lord

Fealefel Throm
Fegyvermester
Fehér Tigris
Fehérbérc temploma
Fejvadész

Fekete f6nix
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5000
50
200
200
250
50
100
50
400
300
100
300
150
350
100
400
200
50
200
300
300
300
400
800
50
50
300
200
500
500
150
300
200
200
50
4000
500
200
150
200
1300
50
100
200
200
50
700
200
50
700
50
50
50
50
50
150
50
50
50
600
50
1200
150
200
800
300
100
200
300
700
200
150
400
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Fekete griff

Fekete kakas

Fekete kehely
Fekete 6zvegy
Fekete Péter

Fekete sereg
Felderités

Felejté féreg

Félénk Yathmog
Felkésziilés
Felndvekvd nemzedék
Felsd szférak angyala
Fémbonté szbjer
Fenix

Fényelemental
Fényfénix
Fénysarkany

Fényudr

Ferge, a hds
Fertézés

Ferwagor kincse
Ferwagor, elemental lord
Feudalis 6rokség
Fezmin gépezete
Flavius

Fogado

Fékuszalt magia
Folrang

Forrdsitas

Fosszilis csontok
Foldanya

Féldanya amulettje
Foldanya erdeje
Foéldanya gyimélcsei
Féldanya kegyeltje
Foldhanyas
Foéldmozgas

Fullank

Firge Rhemedyl
Fiirkészé

Fylro

Gaddar

Galetki bard

Galetki hadvezér
Gandor

Gargol

Gebarrian, az utazé
Gemina

Gemina porcelankutydja
Gh’raiton 6lész
Gigantikus manipulator
Gladiator

Gnom katapultallomas
Gnoém kutatéallomas
Gnom szolgald
Gnoémlak

Gnorrathi vérfarkas
Goblin harci kiéltas
Goblin mészéros
Goblin szurkald
Goblin tgyeskedd
Goblin vezér
Goélemgyurmazas
Goombar

Gormaffi gormaff
Gothag doglidérc
Gothmog

Gocsortds bunkd
Goémbodc
Gombvillam
Gran’Darr

Granit 6rszobor
Granitbér

Grath Morphus
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100
400
50
50
3000
50
200
200
500
200
600
300
50
200
200
400
300
250
150
50
200
150
50
400
50
300
1200
1000
300
400
400
250
50
300
100
200
100
50
300
250
200
200
250
200
100
200
50
300
200
600
4000
200
50
50
150
200
150
1200
600
800
800
800
250
150
200
200
350
50
200
600
300
100
250
50
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Griffénix
Gruangdag

Guolg csaszar
Gumdfeji Ottd
Gwendolen

Gyava féreg
Gyémantsarkany
Gyémantsorényli pegazus
Gyengeség

Gyevi biré

Gyilkos eréd
Gyilkos ij

Gyilkos karmok
Gyilkos méreg
Gyilkostuzti gyémant
Gyogyitd hadtest
Gydgyité motyogd
Gyors reflex
Gyorsasagproba
Gyotré féreg
Gyllés

Haarkon

Haarkon dihe
Haarkon kegyence
Haarkon 6regkora
Haarkon szolgéja
Hadiado
Hadroszaurusz
Hajas okerén
Hajitogép

Hajnali Harmat
Halalaura
Halalelemental
Halallista
Halalmester
Halalérias

Halalos faroktiiske
Halalos kaprazat
Halalos koér
Halalos litania
Halélos sugarzas
Halalos szerelem
Halaloszté Kain
Halaloszté Klam
Halaloszt6 pocok
Halhatatlan klanvezér
Halhatatlansag
Haragvo istenek
Harci magus
Harci mutans
Harcos amazon
Harcos héarpia
Harmas idezes
Harom a galetki igazsag
Harqg al-Ada
Hasonlét a hasonléval
Hatalomcsap
Hatasvadaszat
Hazikedvenc
Hebrencs csapda
Hegyi gdliat
Hegymélyi hoorauk
Helvir

Hendiala

Hét csapas
Hiabaval6 aldozat
Hid

Hidegvér

Hidra

Hihet6 illGzié
Holtak serege
Homokféreg
Homokoéra
Hordaparancsnok
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250
400
400
600
50
100
500
200
200
200
400
50
200
400
200
200
200
400
300
400
400
300
150
200
50
150
50
200
200
600
100
300
500
300
300
300
300
300
50
500
50
200
3500
300
100
200
100
150
50
200
150
300
3500
3500
50
200
300
300
100
50
300
300
200
400
3000
50
50
50
100
500
800
100
50
100
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Hosszu ij
Hétarantula

Hés

Hrumaguk
Huddens mester
Hydron

Ichinedar
Idécsere
Idégyorsitd
Idéhurok

Id6kapu

Id6kiesés
Idérablo
Id6torzulas
Id6utazas

Idézitett gomba
Ifiabb Lord Kovacs
Igazsagtevé
ljasszmester
Ikerfivérek

uzié

lluziéesap
lllziécsapda
llliziépalota
llltzidsarkany
lluzémester
lltzérana
Immunis krakoch
Influenza

Ingatag hegyorom
inséges idék
Instabil szingularitas
Invazio

Invaziés éjszaka
Iranyitott manakisulés
Isteni érzés

Isteni harag

Isteni igazsagtétel
Isteni kdzbeavatkozas
Isteni parancs
Isteni segitség
Isteni szovetség
Isteni visszahivas
Iszapgdlem
Iszonyat
Iszonyatos goblin
Ithril

Jadesarkany

Jaj a legy6zotteknek
Jarvany
Jégelemental
Jégsarkany
Jellemtiikor
Jerikd

Ka-Boom
Kalandos almok
Kamionoszaurusz
Kéoszbajnok
Kéoszcsapas
Kaoszgoblin
Kéoszhorda
Kaoszkigyd
Kéoszplazma
Kéaoszsugar
Kéosztekndée
Kéosztornadd
Kaotikus csata
Kaotikus tombolas
Kaporszakall
Kaptar

Kapu

Kapzsisag

Karacs

Kardfogu fulemule
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50
150
150
300
200
300
200

4000

50
100
300
150
300
200
200

50
100

50
150

50
300
500

1000
600
700
150
200

4000

50
500
300
100

50

50
300
400
200

4000

4000
300

50

50

50
200
100
800
200
400
200
200
150
400

50
200
200
150
150
100
100
800

50
200

3500
300
100
100

50
100
100
100
150
100
200
100

Kardszarny pocok
Kérhozat

Karmazsin huhogé
Karmazsin tigris
Kaszind
Kasztroplanaris stigma
Kasztroplanaris uralom
Kataklizma

Katapult

Katasztréfa
Katasztréfa

Katona klanvezér
Kéatranygodor
Kedvenc

Kék rakolits
Kentaurusz
Képzeletharcos
Kérédz6 moagrin
Két kard szimbdlum
Kétfeji troll

Kettés Ugynok
Kettés er6bedobas
Kettdslatas

Keyrasi démonlidérc
Khalea Wa Humped
Kho~r

Kholdenikus csapas
Kicsi a rakas
Kicsinyit6 lencse
Kiégett fold
Kiegyenlités

Kiralyi f6szakacs
Kiralyi korona

Kiralyi nagytanacs
Kis Vagabund
Kisebb gyogyitd szentély
Kisebb quwarg istenség
Kisebb Zan
Kleptomania
Klénozas
Klénteknéc

Kolostor

Koncentralt tAmadas
Kontinuum-tagitd
Koponya szimbdlum
Korgé Szikra
Korlatlan méagikus faktor
Korlatozas

Korrer Varror
Kovacsmtihely
Kozmikus csodabogar
Kéd

Kédlovas
Kékorszaki szaki
Kéomlas
Készlnyog

Kéz6s Tudat
Krakog6 Siitétok
Krakolich

Kreiton atokmester
Krétakor

Kri Wu She

Krikus tdmeg

Kripta

Kristalyerd6
Kristalyhegy
Kristalynyalka
Kristalypalota
Kristalypraglonc
Krénikadr
Krono-csap
Kronoelemental
Kronokukac

Kronomégikus homokéra
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100
50
200
600
50
50
100
100
300
200
200
200
200
400
100
50
2500
500
50
50
300
250
50
150
200
250
50
300
50
50
50
50
50
50
100
100
600
500
300
100
200
50
200
100
50
200
3500
150
300
50
300
250
200
100
200
100
100
50
200
300
100
50
300
500
150
300
150
800
100
100
300
150
100
250
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Kronopok
Kronotapir
Kr'uagon pusztitd
Kru-bla

Kumulativ szimmetria
Kulénleges élvezet
Kulonleges képzés
Kvazar kard

Kvazar pancél
Kvazarbehemot
Kvazargélem
Kvazarsarkany
Kyorg 6smamus
Kyra

Labadozas

Lady Olivia

Lady Olivia éneke
Lady Olivia macskaja
Lady Terilien

Lajhar lord
Lancvillam
Langtenger

Lant

Lapi rém
Lathatatlan sereg
Lavakopet
Lavaorias

Lazadas

Leah fépapja

Leah halallovagja
Leah hatalma

Leah kegye

Leah killdetése
Leah temploma
Leanthil trikkje
Lebegd kastély
Léghajo

Légiharc
Lélekcsapda
Lélekelemental
Lélekenergia kinyerése
Lélekgydijté
Lélekharang
Lélekszellem
Lélekszivd csap
Lélektancos

Lelkek borténe
Lelki kotédés
Levatan
Lidérckiraly
Lidércvipera

Linkor Csumovszkij
Lipkin

Loachlan

Lohd Haven hikoltasa
Lohd Haven sahkanya
Loidin Haptitus
Lord Fezmin

Lord Korell

Lord Kovécs Jozsef
Léfegyver szakértelem
Létavolsag

Luthium

Lymona

Lyx-daik-i boszorkanykédex
Lyx-daik-i teéria
Magger
Mégia-apaly
Magiadagaly
Méagiaimmunitas
Mégiavihar
Méagikus eréd
Mégikus koponya
Méagikus pulzans
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300
200
600
200

50
200
100

50

50
500
300
300
600

50
150
150
250
100
400
100

1600

300
150
300
150
200
400

50
300
200
400

50
100

50
500
250
200
150
300
200
150
400
200
200
300
100
300
100
200
250
300

50
300
200

1200

600
50
150
50
100
50
50
150
200
400
300
100
200
50
100
50
50
50
150

Magikus tikor
Magmaelemental
Magnetikus praglonc
Magneto

Mégus klanvezér
Magusiskola, 3. szint
Mahomi gélem
Majd legkdzelebb
Méakrézsa
Makrézsa fézet
Malvina Lobara
Mamutérids
Manaaddé csap
Manaapadas
Manadaramlés
Manabolydulas
Manabortén
Manaelemental
Manafékuszalas
Manaforras
Manapoid
Manarobbanés
Manasajtolas
Manaszaporodas
Manaszivas
Manaszonda
Manatuz
Manavakuum
Mandhal di Mehr
Mandulanektar
Manifesztator
Manokiralynd
Mantikér
Mantrion

Martian

Marvany drakén
Marvany lady
Mérvanytorony
Massza

Matiel

Ma'yia dala
Meddéség
Meditacio
Megrontas
Megszakitas
Megtestesulés
Meguijulas
Megvadult kecskebak
Megvesztegetés
Melkon

Melkon titka
Mélté szintlépés
Mély gyasz
Mélység fattya
Mélységi glathorg
Mélységi zombi
Mélytengeri kalauz
Mennybéli itélészék
Mentélis robbanas
Mentesség
MentSangyal
Méregelemental
Méregfélelem
Méreghodlyag
Méregimmunitas
Méregkutatas
Mérges galéca
Mérgezett karmok
Mérgezo szél
Mérleg
Mestermagus
Mestertolvaj
Mestervarazslo
Metakaosz
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50
200
200
250
200

50

5000
2000

50

50

50
700
200
300
200
150
400

50
300
400
200
200

1500

600
400
250
700

50

50
200

50
250

50
300

50
300
200
100
100
200
400
150
200

50

1800

700
50
50

150

400

300
50

300

400

300

150
50

200

800

100
50

250

400
50

100

150
50

150

300
50

400

200

100

400

Meteorhullas
Miksziszi hisgélem
Minoségi csere
Mirtuszkoszor
Misztikus kistlés
Misztikus s6tétségkd
Mrothag szlrcsolé
Moa darabold

Moa ékszer

Moa nagyur

Mo-csap mocsar
Molekulaatrendezés
Molgan

Molzol Nartan
Monozoid
Monukonstrumatik Abarrun
Morbid

Mordar véddkore
Mordar, a nekromanta
Morgan

Morgan atka

Morgan atkozott ajandéka
Morgan aurdja
Morgan gyermeke
Morgan itélete
Morgan kereke
Morgan kényve
Morgan kristalya
Morgan laboratériuma
Morgan mocsara
Morgan szilletése
Morran McMorran
Mortyogd hirnok
Morzdomigron

Most mar elég

Most vagy soha
Motyogd harcos
Motyogd saman
Motyogd verem
Mosze tornadd

MUl6 szintlépés
Mutans pok

Mutans regeneréaciod
Nagy Limbd

Nagy méagneses bigyo
Nagy pulzdnsmagia
Nagyobb életszivas
Nagyobb halalvarazs
Nagyobb kivansag
Nagyobb vércapa
Napkiraly

Napkiraly ajandéka
Napkiraly dala
Napkitorés

Natali k6

Negacié

Negativ energia
Negativ robbanas
Nehéz sziilés

Nekrit parazita
Nekromanta lord
Nekromanta palca
Niagren

Niagren palcaja
Nixorathi védGamulett
Noémenklatira

Nomis Leinad

Nord

Norpadolétika
Notermanthi
Notermanthi bébi
Nugman gyimélcs
Nuklearis csatacickany
Numenati laboratériuma

4——*—~~~—To0®~—o

=

o

o

~ZOo® ' M——— Iz ——————— — —J———— =
o>
a~a=am=seE-H-E-L-FH-F-E-E-Ece-EB-F-E-F-F-F-BE-B-E-E-E-E-E-E-BcE-E-E-E-E - - -E -

g

o

arwoo0O0QW— "~ ———z—a="'Tx"T"0~—T

300
250
400
100
200
200
600
500

50
300
300

50
200
200
500
100

3000

300
150
400
600
400
300
300
500
500
300
400
300
100
400

50
200
200
150
300
200
200
200

50
150
250
150
500
100

5000
2000
5000
5000

150
300
200
200
200
100
200
250
400
200
200
200
200

50

50
250

50

4000

200
150
200
150
300

50
100
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Nyalkacsiga
Nyilcsapda

Nyitott tenyér
Nyugodt pentadron
Oglyth

Okulupaj

Okullipaj atka

Okultpaj robbané gémbje

Olimpiai jatékok
Olimpiai stadion
Ongdliant
Ongdliant bébi
Ongdliant diszkoszvetés
Ongoliant haddr
Ongdliant lady
Ongdliant roham
Onixpiramis
Onixtojas

Opal kalmar
Orbitalis mackosajt
Orditas

Orgling birk6z6
Orgling sdman
Orgling szatécs
Orgling tanacsadd
Orgling torzsfénok
Orgyilkos

Orias griff

Orias manipulator
Oriés pofeteg
Oriés skorpid
Orias tohonya
Oriasféreg
Oridskolibri
Oriasmassza
Oriésolé

Oriaspok
Oriéssérkéany
Oriassolyom

Ork akrobata

Ork csontkovacs
Ork katapult

Ork korbacs

Ork megszalott
Ork saman

Ork szerencsejatékos
Orkhan Thai
Oroszlanivoltés
Orrfricskazas
Ortevor

Ortevor banyai
Oriilt Montrix
Oriilt Szajonn
Orzag

Orzag bilincse
Orzag managdmbje
Osi tekercsek
Gsmotyogd csaszar
Bspok

Ostrom

Ouitmlen

Owooti alligator
Ozoaii

Oklel8 kos
Onfelaldozas
Ongyilkos diih
Ongyilkos féreg
Ongyilkos kommandé
Orddgi mentor
Ordog(iz6 pélca
Oreg varazslo
Ordk harag

Orok pihenés
Oréktliz

400
400
100
300
250
400
50
200
50
50
1200
250
800
4000
300
200
100
100
400
100
50
200
400
200
200
400
50
300
400
150
150
300
500
100
250
200
150
7000
300
250
250
200
300
150
300
200
400
100
600
50
50
200
600
150
3000
200
400
800
400
50
400
400
200
50
50
50
200
250
250
400
150
5000
300
300
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Oriilt Enkala, az animéator

Oriilt Montrix

Orilt Trax

Orz6 lord
Bsbolhedor
Gsdentor
Osgolem
Bshangya csaszar
C:)shangya kiralynd
Oshangya saman
Oshonos érias

Osi béklyod

Bsi bolcsesség
Osi ellentét

Osi gyogyitas

Osi kolostor

Osi lathatatlansag
Bsi manifesztacié
OBsi ritus

Bsi rina

Osi szertartas
Oskéosz

Bsoreg goliat
Bsoreg mamut
Bsquwarg
Gsvillam

Bsvortex
Osszeférhetetlenség
Pajzsfal

Pancélos torgal
Parbajhds
Parhalakka

Paros gyogyulas
Patakvér
Pattanébéde
Pelegrin

Phoebius

Pihend

Pillanatnyi elmezavar
Pirit gélem
Piromenyét
Planetaris manifesztacio
Pneumatikus amdéba
Pokkiralyné

Pokoli eré

Pokoli fajdalom
Pokolké

Polong

Pondi, az §smagus
Por és homok
Po6fogs Kregon
Pszi fizio

Pszi k6

Pszi 6selemental
Pszi-acéltorony
Pszichikai csapas
Pszi-elemental
Pszi-elemental lord
Pszionicista klanvezér
Pszionikus entitas
Pszi-regeneracio
Pterodaktilusz
Pulzalé manazar
Pulzal6 vérvortex
Purifikator
Purifikator csaszar
Pusztité motyogd
Puspoki talar

Pyrk vipera

Qriklix

Quwarg anyakiralyné
Quwarg behemot
Quwarg ellenallas
Quwarg hangyasz
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200
200
50
150
150
100
400
800
600
600
250
800
300
50
100
150
50
4000
50
500
300
4000
300
500
300
1000
200
50
200
400
400
200
400
50
200
50
300
600
150
500
50
50
100
200
200
200
50
250
100
300
50
300
50
200
4000
300
150
300
200
300
150
300
400
4000
100
300
200
50
250
500
400
350
300
300

Quwarg hekytarté
Quwarg kincstaros
Quwarg kiralyné
Quwarg méreg
Quwarg érparancsnok
Quwarg ésmagus
Quwarg Gsrobbanas
Quwarg szellem
Quwarg tlizképs
Quwarg vagohid
Rabszolgasag
Ragadoz6

Ragyas buréstya
Ragyogd Ron

Raia kereszteslovagja
Raia kiildetése

Raia szent lovagja
Raia temploma
Rakonc

Ra’Ronn

Rd’alv |élektiprd
Reanimator
Recirkulaciés prizma
Redyque
Regeneracio
Rémalom

Ren

Replilé eréd

Részeg méamor
Revitalizacio
Riomarolliondi

Rius

Robbané rina
Romlas

Rothad6 mocsarak
Rovarirtas
Rovarsaman

Roxati Givegszem
Rughar

Rughar ajandéka
Rughar varazskényve
Ruh Nestah, az atok
Ruvel hegyi 6rgdlem
Rynthus

Ryuku gdlem

Ryuku ostromteknos
Safranypor

Sahran rak

Sanual

Sardullah Sharpa
Sargalaz

Savas esé
Savgélem
Savhurrikan

Setét Patkany
Sheran aldasa
Sheran békelovagja
Sheran kiildetése
Sheran ldzadasa
Sheran temploma
Sheran védd@sarkanya
Shivanasti szarkofagja
Shuan’Darr

Sikok Vandora

Siol von Uman baré
Siormhad bilincse
Sir Lonil Zomar

Sir Rasolphius
Sistergé Pumpa
Skorpi6 csipés
Skorpi6 klan

Smack rabszolgai
Smaragd gélem
Smaragd tigris
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250
200
400
300
200
250
250
400
300
400
350
200
100
50
200
50
200
50
100
300
300
150
100
50
50
100
300
200
500
50
200
50
200
150
50
50
800
200
350
200
100
250
400
300
600
300
50
200
50
50
300
200
250
200
150
300
150
150
50
50
500
400
300
50
100
300
700
300
200
50
50
250
3500
400
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Smaragdgydri
Smaragdvampir
Solisar auraja
Sétét manifesztacio
Sortehaju Ninsai
Sotét arny

Sotét elmepdtlas
Sotét f6gném
Sétét gndom

Sotét motyogd
Sutor Kragoru
Syndel

Szabad aramlas
Szabad madar
Szaguldé id6
Szajonn magiaja
Szakért6 Szyl
Szarnyal6 halal
Szérnyas bolhedor
Szarnyaspok
Szarvasagancs
Szellemkalapacs
Szellemlovag
Szell6léptti Elvatar
Szélszolgak
Szem szimbdlum
Szemet szemért
Szende Ughal
Szent jogar

Szent kehely
Szent kulacs
Szent s6lyom
Szent taréj
Szeppent rakfatty
Szepuku
Szerelemsérkany
Szerelmes 6rias
Szerencsés suijtas
Szerencsés szam
Szerepcsere
Szikkadt motyogd
Szimulakrum
Szinaptikus matador
Szinati szerzetes
Szipolyozd

Szirén fattyu
Szivesség

Szoéjer entitas
Szoéjer kirdlyné
Szojervaladék
Szonikus aspis
Szopbgodor
Szorrator bogar
Szornyblvolés
SzOrnyek évadja
Sz6ros pok
Sz6rospodk Srdémon
Szovetségi istalld
Sztatikus orkan
Szubredlis vampir
Szundité galetki
Szusza

Szlirke rinocérosz

Szurkeallomany aktivizalasa

Szlizh6

Taalru herceg
Taga

Takaritd

Talbot kinja
Talbot szava
Talriai behemot
Tamadé taktika
Tanaka, a merész
Tancold ogre
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50
250
1500
200
50
400
4000
50
50
500
50
50
200
50
300
200
200
300
150
150
150
400
50
50
50
50
150
300
50
100
50
500
300
50
150
300
250
150
150
400
400
400
200
50
250
200
100
300
100
300
200
50
50
400
50
100
200
400
50
300
200
200
150
3000
50
300
300
300
300
600
300
300
50
300

Taposéas

Téfea magoflux
Tekngspancél
Tektonikus kvatans
Telepatikus rém
Teljes front

Teljes gyogyulas
Teljes kdosz

Teljes kvatécio
Teljes napfogyatkozés
Teljes negéacio
Temetetlen mult
Temetd

Templomi orgona
Tengeri mand
Tenyészmanifesztacio
Teremtd eré

Térfald

Tévit

Tguarkhan
Tguarkhan kolydk
Thargodan csatamezé
Thargodan csatatank
Thargodan fenevad
Thargodan harcos
Thargodan maszk
Tharr harcos lovagja
Tharr keresztje
Tharr kildetése
Tharr temploma
Thauglorendon
Tigroszlan

Timera sujtasa
Tirranda

Tirranda Ustje

Tiszta jaték
Tisztogatd klanvezér
Titankolosszus
Titkos ritualé
Tleikan biivolé
Tleikan fébira
Toborzasgatlé Viagyimir
Tohonya Til
Tojésrako pofeteg
Tolvaj klanvezér
Tolvajcéh

Tolvajlas

Tolvajok tolvaja
Tolvajszem

Tombol6 6rias
Tombolé Ovgar
Tombol6 vihar
Tombold yeti
Tompitas

Torq, az inkvizitor
Torz Talbot

Totdlis agymoséas
Totdlis haboru

Tou Szang

Tou szang kihivasa
Toxikus csatatér
Toxikus Spéra
Tomegbajolas
Torpe kovacs
Térpe-gném glion
Traard
Transzformacio
Transzformaciés mez6
Treem feljegyzései
Treem, a bolcs
Trikornis

Trikornis herceg
Tripla szintlépés
Triton
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300
50
50

250

100

150

400

250
50

250

4000

250

1000

300
50

200

300

100

150

250

150

150

150

250

150

100

150
50
50
50

400
50

500

300

500

150

200

400

100

300

300

1600

300

250

200
50

250

300
50

300
50
50
50

200

200

300

100
50

300
50

300

300

200
50

150

200

3000

300

3000

150
50

200
50
50

Troglodita fézet
Troglodita herceg
Troglodita istenség
Trollfa

Triikkkmester
Tudatcsapas
Tudati klonozas
Tudatkutatas
Tudatroncsolé mancs
Tudés klanvezér
Tulajdonsaglopas
Tuzbogarak
Tukordémon
Tukorsolyom
Tlndérszinyog
Tilinékeny csabitas
Tlrelem

Tuskés bikaborz
Tuskés gigaféreg
Tlizcsapas

Tizfal

Tlizférgeteg
Tlzkard

Tlzmadar
Tlzmégia
Tlzmester
Tlizp6fogs
Tlzszekér
Tyrannosaurus Rex
Udvari magus

Uj élet sarjad

Uj remény
Uldenerath

Uman szelleme
Unalmas béke
Urgod

Urgod ajandéka
Urgod fétise

Urgod haragja
Uthan Teriadan
Uthanax

Utols6 csata
Utolso esély
Utolsé lehetség
Uwalla

Vadéasz burastya
Vadasz quwarg
Vadaszat szakértelem
Vadéaszfecske
Vaditéas
Vadmagikus zéna
Vakmer6 pattancs
Vampir nagyur
Vampirizacid
Vampirlord
Vampirszobor
Vangorf gréf
Vangorf vara
Varézslatiopas
Varazslétorony
Varazsszél
Varazssz6nyeg
Varkaudar behemot
Varkaudar gladiator
Varkaudar hadur
Varkaudar harcm(vész
Varkaudar kinzémester
Varkaudar 6zonlés
Varkaudar remete
Vasalt bunkd
Vasalt Bunkok
Vasgdlem
Vashegyek Nemzete
Vassz(iz
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200
400
700
150
50
400
100
100
300
200
400
300
600
400
100
500
50
50
100
50
200
200
50
100
300
50
150
50
300
50
200
50
50
200
50
400
200
200
300
300
300
5000
50
600
50
200
300
100
50
50
300
50
400
150
400
200
150
50
150
150
300
200
500
200
300
300
1200
150
250
50
100
400
100
50
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Vasvért
Védekez6 taktika
Védett fajok
Véddangyal
VédSémagia
Végképp eltorolni
Végs6 pusztitas

Végsé visszaszamlalas

Vegyesbolt

Véletlenszerti kivalasztodas

Velociraptor
Vérelemental
Vérengzés
Véresd
Vérfolyam
Vérgdlem
Vérhold
Vérhérgé Mamulut
Vérivok
Vérkeszeg
Vérkor

Vérmagia
Vérmes thargodan
Vérmez6
Vérsélyom
Vérszivo
Vérszomjas karvaly
Vérvoros skorpid
Vérzékenység
Vg'axtol torzitd
Viharburok
Viharkupola
Viharorias
Vilagégés
Villamcsapas
Villamkorbacs
Virdg szimbdlum
Viragoskert
Visszacsatolas
Visszafejl6dés
Visszalépés

d r 50 Visszatart6 er§ f r 200 Zephyndar To r 300
- r 200 Visszavagas Tu r 500 Zinthurg d r 200
s r 100 Vitalitas Tu r 200 Zinthurg bortdndr d r 200
K r 500 Vitsthé lencséi e u 3000 Zirri &tokmacska f r 300
t r 200 Vizburok s r 50 Zombi mester I r 300
t r 200 Vizdémon e r 50 Zoola e r 50
d r 200 Vizesés e r 200 Zotharax kisérlete s r 150
d r 150 Vizidhalal c r 250 Zoldell fa s r 50
f r 50 Vizionar e r 50 Zoldfuli kalandozdk - r 50
¢ r 50 Viziésarkany d r 400 Zsarnokold r r 50
s r 150  Viziésélyom d r 300 Zseléféreg c r 200
d r 150 Vortex I r 100 Zsoldoskapitany c r 100
t or 50  Vords rakolits d r 100 Zu'lit f r 200
To r 300 Vulkankitorés t r 200 Zu'lit erétere f r 50
d r 50 Wejndn parancsnok K r 150 Zu'lit mérlege f r 400
d r 300 Woorgard s r 200 Zu'lit parazitaja I r 50
d r 150  Wulf Gretta t r 50 Zu'lit energiafiggdnye f r 200
c r 150 Wyscanzi szirén e r 150

| r 200 Xenopete Ti r 300

f r 100 Xilithin bélyege K r 400

d r 150  Xirnox I r 50

To r 200 Ydven P r 300 <

c r 200 Yigoroth c r 400 ,5' \’)

t r 50 Ysmon 17 el (0:0) v i

To r 200  Zafir drakon e r 600 f =

H r 500 Zafir entitas P r 200 ’ ,@

s r 300 Zafirsérényl pegazus s r 200 \ *‘5

¢ r 100 Zak Hazadar Ma r 200 RN %A

To r 200 Zan d r1000 [

I r 600 Zan diszrupcid d r 500 4

s r 150 Zan-csemete d r 50 m Z

Tu r 300 Zangroz harcosai e gro==50 r

f r 400 Zangrozi bika ror 50 0

d r 100 Zaporesd SEEE 5] "

f r 150  Zarknod f r 1800 ’

Ma r 400 Zarknod borténében - r 300 y

s r 50 Zarknod familiarisa f r 150 4 be e c

e r 50 Zarknod oszlopa f r 300 B e D

rr 1200 Zén f r 150 o e

f r 100 Zén bosszuja f r 150

d r 50 Zénszolgdja f r 150
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Id6pont: november 29. 10 6ra (nevezés 9-t6l).
Helyszin: TF-talalkozo, Ling Mivel6dési Hiz
(Budapest, XIII. ker. Rozsnyai u. 3.)
Megkozelithetd a kék metrdval
(a Forgach utcanal kell leszallni).
Szabalyok: Frissen bontott paklik versenye
3 csomag Ebredésbdl.

Nevezési dij: 2650 Ft (tagoknak 2500).
(ebben benne van a belépd ara is)

Dijak: Négy gyiijtédoboz Ebredés, ultraritkak.
ErdeklGdni lehet: levélben a Beholder Kft. 1680 Budapest Pf. 134,
vagy e-mailben a beholder@beholder.hu cimen.

* A 8. helyezettet is dijazzuk.
* 4 gylijtédoboz Ebredés.
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Mikor az 5. kiadas napvilagot latott, megszuletett
egy Uj versenykornyezet. Nevét a torténeti hatte-
rét add levelezés jatékrol kapta: Osok varosa.
Mint minden tarsadalomban, a galetkik népénél
is van fejlédés, egyes egyedek kiilonbdz6 irany-
ba specializalédnak...

Azt hiszem ennyi elég is szinesitésnek, és itt vol-
na az ideje, hogy bemutatkozzam. Csik Ja-
nosnak hivnak, és nem vagyok tul ismert kartyas
korokben, mivel csak idészakosan jatszom. A
kovetkez6kben egy elég erds versenypaklit sze-
retnék bemutatni (a Nemzeti bajnoksagon mind-
két nap ezzel a paklival indultam, és a hatodik
helyen jutottam be a déntébe, melyre mar nem
tudtam elmenni).

A bevezet6bdl valdszindleg kiderdlt, hogy a Spe-
cializacié szabalylap koéré épitett paklirél van
sz06. Bar a szabalylapokat az ultraritkdkon kivil
nem tul nehéz beszerezni, ezt még egyszerdbb,
hisz nemgyakori lap. Nézzlk is meg gyorsan,
hogy mit is ,kapunk” és mit ,veszitliink” ha hasz-
naljuk. Két varazsponttal olcsébb minden forra-
sunk, ami laptipust céloz (Iény, épitmény stb.),

- O ~JR,

Ve

+ forrdsok, amelyek szovegében a
,?ezﬁ,im L srepel, < be kerihel,
Aol Amelyelk szoveggben célpont leny”,
célpont tirgy” vagy miés ,célpont laptipus
R erepch @ vel lasgbbak, de nem
4 mehétnek igy {Dnald.

vagy pedig ¢
célpont jatekos

SPECIALIZALODAS — GS0K VAROSA

Kijatszasakor v:'iluf‘ : vagy
célpont jtekos sebz0 Kok
gy célpont lény & egy
"9-9 EP-t. Sikeres kijit-
szdisa utdn
sebz6dsz 1 EP-t.

és két varazsponttal dragabb, amin célpont lap
szerepel. Mivel ezt a szabalylapot valasztottuk,
ezért természetesen ki tudjuk kerdlni a hatranyat.
Egyszerlien nem hasznalunk olyan lapokat,
amelyek mas lapot céloznak. Mint a legtébb pak-
litipusnak, ennek is az a célja, hogy az ellen el-
halalozzon, ezért olyan lapokat kell kereslnk,
amelyek ehhez minél hamarabb hozzasegitik.
Kis gondolkodas utan rajovink, hogy a direkt
sebzések kdzbtt sok olyan van, amelyik [ény és
jatékost is céloz. Hasznaljunk is minél tébbet:

3 Lancvillam (2 VP, lel6hetlink vele mindent és
mindenkit. A szabalylap nélkill is ers, hat még
igy.)

3 Villamkorbécs (3 VP, akar 6 Ep-t is sebezhetiink
vele lénybe és jatékosba.)

3 Szellemkalapacs (1 VP, altaldban 1-3-at sebez,
elénye, hogy azonnali.)

3 Guldor tekintete (1 VP, I6vink 3-at igaz mi is sé-
ruliink, viszont azonnali.)

3 Lavacsepp (1 VP, lelévok egy lényt + sebzek
kett6t, nagyon tap. )

Osszeszedve ezeket a lapokat maris felt(inik,
hogy két szin mar megvan a paklibdl
(magus és tolvaj). Széval van 15 la-
punk, ami lényirtasra is hasznalha-
t6, de j6 az ellen életerejének redu-
kalasara is. Tovabbi feladatunk a
maradék 30 lapot kitalalni. Kévet-
kez6 paklinkba kerilé lap egy lény,
ami nagyon sok fejtérést fog az el-
lenfellinknek okozni.
3 Boszorkanymester
Képessége forras, széval 1 varazs-
pontért tudom I6ni vele az ,apr6
gémbvillamokat” lénybe vagy ja-
tékosba. Igaz, hogy az ellenfelem
visszal6het vele, de ezt is sajat
magunk javara tudjuk forditani. Ez
a pakli f6 tapja, igy nem art, ha
minél el6bb az asztalon van.
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Nem lehet azonnali va
£ Célpont lap a

ebzGdsz kétszerannyit, amennyt

te s

It
a lap idézési koltsége vol
Célpont lény sebzdik 2 EP-t

£3: Célpont lény kap €
L ielz6t. Egy korben max.
hasznlhatod, azt is csak egyszer,

Ezért kerdlt par keresélap a pakliba.

2 Osi hivés

2 Narancshaj

2 Kutatdlabor

Ezzel meg is van a harmadik klanunk, a Pszioni-
cista. A keresGlapokat ugy valogattam Ossze,
hogy t6bb funkcidjuk is legyen. Osi hivassal mas
galetkit is kereshetlink, Narancshaj ttni is tud. A
Kutatélabor azon kivll, hogy barmilyen lapot ki
tud keresni, varazspontot ad mikor felépdl.
Maradjunk még egy kicsit a Pszionicista lapok-
nal és rakjuk be a masik ,tdmeggyilkos” galetkit.
2 Chosuga

Sajnos az els6 képessége dragabb, de a masik
kett6 olcsobb lesz a szabalylap miatt. Egyelére
csak kettd kell beldle.

Ha j6l szdmoltam mar csak 19 lapra van sziksé-
glnk. Természetesen csak olyanokat rakjunk be,
ami igencsak bosszantja az ellent. Az els6 sza-
mu ,szivaté” lap az Osi legendak kiegészitében
jelent meg:

3 Osi béklyé

Minket nem tulzottan zavar az ellent pedig igen.
Nem szabad elfelejteni, hogy parbajos, ezt a ké-
pességét is nyugodtan hasznaljuk akar sebzés-
re, akar gyogyulasra.

2 Furfang templom

Nem tul sok olyan éplilet van a HKK-ban, ami ez-
zel felveszi a versenyt. Ot varazspontert ellenva-
razsol, ugy, hogy az ellen ,csak nézi”. Felépiteni
sem nehéz és van még két elég jol hasznalhaté
képessége.

2 Protolisk larva

Ebbdl a kedves 1énybdl akar harmat is hasznal-
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dzslat célpontja.

gy -3 sebzést jelentd

hatnank. Elég nehéz leszedni, tud
épitkezni és megvédi a lényeinket
is. Extrém esetben akar meg is
eheti valamelyik galetkink.
3 Kigyd technikdja
Egy varazspontért elveszlink 6tét.
Néha megéri mérlegelni, hogy
htzzon-e az ellen, hisz ha nincs
varazspontja, de neklnk van egy-
két Szellemkalapacsunk, akkor
elég gyorsan végezhetlnk vele.
2 Végzet talizmanja
3 koéron keresztul uralja az asztalt.
A lényeket 1 VP és 1 SZK koltsé-
gért szedi le, egyéb lapokat 3 VP-
ért. Nem fog tul sok lapot kijat-
szani az ellen, elhihetitek.
2 Démoni bal
Kijatszasi feltételét nem nehéz teljesiteni. Lehetd-
leg szilmill spérékat vagy ,kifogyott” végzet taliz-
mant aldozzunk neki. Ha sikeresen létrejott, ak-
kor van két elég nehezen lekaparhat6 Iényunk,
amik elég er6teljesen befolyasoljak a jaték
hosszat.
2 Betelgeuse
Egyszerlien megvédi a boszorkanymesterlinket.
Ha kinn van mind a kett6, akkor mar szinte kezd-
hetjuk a kdvetkezd jatszmat.
Mar emlitettem a szilmill spdrakat, ezért kiderdl
az utolso szin is. A Tudds klan ,eszkdzeit” is fel-
hasznaljuk az érvényesuléshez:
3 Szilmill sporak
Elsésorban e miatt a lap miatt valasztottam a
z6ld Tudds klant. Kivaléan termelik a varazspon-
tot és az drposztba is be tudnak menni akadaly-
nak. Természetesen van még par hasznos tulaj-
donsaguk, de azt mas lapok ,aktivaljak”.
2 Grimor
Hat igen, egy Tudds, amelyik elég harcorientalt.
A jelz6duplazd képességét nem hiszem, hogy
tdl strln fogjuk hasznalni, de a masodik képes-
sége igen kellemes a szabalylapunk mellett (1
VP = +1/+1)
igy egytitt 47 lap. Ha sokalljuk, akkor ne rakjunk
be Grimort.

sbe kerill, és

képességét

Paklinknak van egy igen érdekes tulajdonsaga.
Alapbdl nincsen benne se Foékuszalt magia, se
scounter”. Vajon miért nincs? A vélasz egyszerd,
nincs ra sziukség. Mivel minden lapunk veszé-
lyes az ellenfélre nézve és olcsok is, 6 nem fog
tudni mindent megakadalyozni a ,draga” ellen-
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Nagvol?b életszivas

altalanos
szilarims A

Ellenfeled és osszes lénye sebzddik X
EP-t, és te gyogyulsz annyit, amennyit

igy Osszesen sebeztél a \ényekb’c.
Jatékosba max. 9-et sebezhetsz igy.
Az dreg szivd egy intdséel gyorsan pontot tetta
szdnalmas kitzdelem végere.

és gazdéja
csontolvadis j
hatésoktol fit

-1 EP-t kap,
2003 © Beholder Kit

varazslatokkal. Lehet magyarazatra szorul, ez a
dragasag. Majd legkbzelebbnél egyszerlen ki-
jatszunk egy masik lapot, hisz elég sok hasonl6
funkcidju lapunk van. Megszakitasnal, ha lapok-
bol szakit meg az ellen, akkor 3 lapot veszit mi
meg csak 3 varazspontot maximum. Torzulasra
huzhatunk, és nagy valdszinliséggel még tobb
I6vést huzunk..... és mindez lapveszteséget je-
lent az ellennek. Természetesen a kiegészité
paklinkban helyet kaphat par ellenvarazslat.
Paklink elég gyorsnak tlinik, de nem szabad
kapkodni vele. Két lap van benne, amit nyugod-
tan hasznalhatunk, amikor behuztuk. Az egyik az
Osi béklyé, ami magatél értetéds, hogy lassftsuk
az ellent. A masik a Villamkorbacs. Ez a varazslat
annal erésebb minél tébb életer6 pontunk van.
Ezen kivil minden tipusu pakli ellen mas techni-
kaval kell jatszani, de ezt részletezem is.

Horda (Tamado taktikaval vagy nélkiile): Talan
a legegyszertibb feladat. Mivel minden Iényirta-
sunk olcs6 és van két hordaellenes galetkink,
nem tul sok esélye van az ellennek. Kiegészité
pakli nélkul 3:0-ra illik hozni az eredményt.
Galetki pakli: Ha sok antimagias lappal jatszik
+ Kérdédz6 moagrinnal, akkor kétesélyes lehet a
dolog. A Nemzeti bajnoksagon megvert egy
ilyen pakli (csak ez az egy vereségem volt az-
nap), de elismerte, hogy nagyon rosszul hiztam.
Ha jol rakjuk 6ssze a kiegészit6 paklinkat, akkor
a magunk oldalra billenthetjik a mérleget. (10
jatszmabol szerintem 6:4 aranyban mi paklink bi-
zonyul jobbnak.)

Targyas pakli: Az igazat megvallva azt hittem,
hogy ez ellen a pakli ellen kell a legjobban felké-
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k 2 EP-t. Ha egy lényen
van, sebzése a m6dositd
eniil 0 lesz, és annyiszor

2003 © Beholder Kit.

szulni. Tévedtem. Mivel |étfontossa-
gl szamara a Goblin Ugyeskedd,
nyert Ugyunk van, ha nem hagyjuk
mUkodni. Amint lerakjuk a Boszor-
kénymestert, szinte fel is adhatja. Er-
demes berakni a kiegészité pakliba
olcs6 targyirtast, hogy A kalmarok il-
letve A kincskeresés itala nehogy
kellemetlenséget okozzon.
Blivos erdd: Esélytelen elleniink.
Amig nekiink +1 VP-be kerl a leg-
t6bb lapunk, addig neki + 3 VP-be.
Sét van olyan, ami + 5 VP, Egyedil
az Eszenciakapocsra kell figyelni,
mert kellemetlen, ha az ellennek is
lesz Boszorkanymestere.
Kontroll pakli: A legerésebb el-
lenfél, dontetlen gyanus. De, csak ha
hasznal Osi runét. Ha e nélkiil a kellemetlen sza-
balylap nélkul prébalkozik, akkor akar fel is ad-
hatja. Ha galad médon lerinaznak, akkor pedig
hasznéljuk a kiegészitd paklinkat. A legtébb la-
pot ugyis a kontroll ellen rakjuk be.
A kiegészit6 paklit nem szeretném leirni. Minden-
ki sajat ,szajize” szerint rakja 6ssze. Par lapot
azert ajanlanék: Még Furfang templom és Betel-
geuse, Karacs, Az egyeslilt entitas dontése (kiva-
16 A holtak serege és a Nagyobb életszivas ellen).
Végezetll még néhany jotanacs a pakli haszna-
latahoz:
Ne siesslink semmiképpen se, nincs annal ide-
gesitébb mikor lel§jik az ellenfélt 1-2 EP-ig, és
onnan gyoégyul fel valamilyen gyégyulassal.
Igyekezziink kiépiteni er6s kombinacidkat az
asztalon. Példaul Betelgeuse — Boszorkanymes-
ter illetve Osi béklyd — Furfang templom.
Sokan haszndlnak Visszavagast, ezt is dragitja a
szabalylapunk.
Protolisk larvat is célozhatunk Lancvillammal, ha
nincs meg a 3 célpont.
Mivel tudés klanbdl alig hasznalunk lapot, ezért
nyugodtan le lehet cserélni. Els6sorban a Halha-
tatlan klant érdemes kiprébalni (Nagyobb életszi-
vas, Csontolvadas) illetve a Katona klanbol segit-
het a Bohécmolad.

; 26,
n kap egy jabbat,

jelz van rajta.

Nincs mas hatra, mint kiprébalni a paklit. Kell6
fantaziaval nem kell sokat varidlni ahhoz, hogy
mas versenykdrnyezetre is erds paklit rakjunk
Ossze.

Csik Janos
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Kereshetek-e ki druidat akkor, ha a
Druida adeptussal lemasolok egy Dru-
ida tudost?

Amennyiben a masolds az adeptus kijat-
szasakor torténik, akkor igen. Mas alak-
valté lapokhoz (pl. Kisebb zan) hasonl6-
an a Druida adeptus is mire jatékba
kertil, addigra a masolt lappa valik. A
Druida tuddsndl pedig sikeres kijatszas
utan lehet keresni, vagyis miutan mér a
jatékba keriil. Ha az adeptus mar jaték-
ban van, és eqgy elékészitd fazisban val-
tozik tuddssd, akkor természetesen nem
kereshetek vele.

Mi torténik akkor, ha a Kiilénleges él-
vezetet az ellenfél Iényére rakom?

A kértya szévege ebbdl a szempontbdl
picit félreérthetd. A Kiildnleges élvezet-
nél a biintetés egyértelmiien a lény ké-
pessége lesz, viszont a passzivizalas -
hazés - varazspont-termelés mar nem
egyértelmd. A lap szbvege ebben a té-
maban a kovetkezd: ,Passzivizald be a
Iényt, akin a Kiildnleges élvezet van:
kapsz...” Ezt gyis lehet érteni, hogy a
biibéj képessége, és akkor én haszna-
lom az ellenfél Iényén, és én passziviza-
lom, és Ugy is, hogy a Iény képessége
lesz, és az ellenfelem hasznalja. Mivel
az els@ valtozat egyrészt sok problémat
vet fel, és ellentmond a HKK eddigi gya-
korlatanak, ezért a masodik értelmezést
tartjuk helyesnek. Vagyis a lény képes-
sége lesz, és a lény mindenkori gazdaja
hasznélhatja.

Kijatszhatom-e sikeresen Apro kivan-
sagot Osi béklyé mellett?

Nos, az AK86 Kérdezz-felelek rovata
alapjan egy lap barmilyen médon torté-
nG jatékba hozatala kijatszasnak ming-
sill. Ezt a gondolatmenetet kdvetve az
Osi béklyo mellett nem mikodhetne az
Apro kivansag, és a hasonlo elGkere-
s6/visszahozo lapok. Az Osi béklyG azt
mondja, hogy minden jatékos korénként
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csak egy lapot jatszhat ki. It azonban a
kijatszas a kézbdl vald kijatszasra vonat-
kozik, csak a fogalmazas picit pontatlan.
Vagyis az Osi béklyo mellett a kezedhdl
koronként egy lapot jatszhatsz ki, igy
minden visszahozo, egybdl kirako lap
(Kineport, Orddgi mentor, Kisérteties
bajnok stb.) lap miikadik mellette.

Dragitja-e a Specializacio A gyenge
pusztulasat?

Nem. Bar A gyenge pusztulsa célpont
lapra hat, ahogy leirtuk egy régebbi AK-
ba, de a lapon nem ez a szdveg Szere-
pel. A Specializacional, és a hasonldan
miikodé lapoknal viszont szigordan a la-
pok szdvegét figyeljik, pontosan azért,
hogy minél kevesebb legyen a vitas kér-
dés. Tehat a Specializacio akkor dragit,
ha a kértya szovegében szerepel a ,,cél-
pont lap” kifejezés. A gyenge pusztula-
sanal ez a feltétel nem teljesil.

Jatszhatok-e ki lapot akkor, ha Osi
béklyo mellett mar parbajoztam abban
a kirben?

Igen, mivel a parbaj nem szamit lapkijat-
szasnak.

Csikken-e az ellenfél max. életpontja,
ha Feketemagia mellett parbajjal seb-
zek rajta?

Nem. A Feketemdgia a varéazslat vagy
hatés éltal okozott sebzésre hat. A
parbaj nem tartozik egyik kategériaba
se.

Hany életpontunk lesz, ha paros ver-
senyen, valaki kijatszik egy Déja Vu-t?
40. Valéjaban a parosban a kozos élet-
pont a két jatékos egyiittes életpontja.
Ha — a Déja Vu szdvege szerint — mind-
ketten 20-ba keriilnek, akkor egyiitt 40
életpontjuk lesz.

Mennyit sebzédiink paros jatékban ak-
kor, ha az ellenfél sebez a paromon

DANI ZOLTAN

20-at, de nalam van egy Thaugloren-
don?

Sajnos 20-at fogtok sebzédni. Ugyanis
a sarkany csak akkor véd, ha te sebz6d-
tél. Parosban pedig, hidba a kozos élet-
pont, akkor sebz6dsz csak te, ha téged
{it vagy 16 az ellenfél. Ha a parodba se-
beznek, akkor 6 sebzddik, de nem te.

Mi torténik akkor, ha Kisérteties baj-
nokkal visszahozok egy Moa darabo-
lot?

Mivel barmely modon vald jatékba ho-
z4s kijatszasnak szamit, és az antimégia
szabalyanal nincs leirva, hogy csak kéz-
bél kijatszaskor miikodik ezért, el6szor
létrejon az antimdagia, majd elveszi az el-
lenfél varazspontjat. A kor végén pedig a
gy(ijtébe keriil.

Kiilon cselekedetnek szamit-e minden
lovés a Kdpdcsdvel?

Igen. Altalanossagban, ha a lap képes-
sége azt mondja, hogy valamilyen konk-
a Kdpdcsd egy varazspontért kop), és
ezt a képességet lehet tobbszor hasz-
nalni, akkor minden egyes képesség
hasznélat egy cselekedetnek szamit. Ha
a konkrét szam helyett X szerepel a ké-
pesség koltségében (pl. Viharkupola),
akkor akar egyért, akar hiszért haszna-
lom a képességet, az egy cselekedetnek
szamit.

Kijatszhatom-e a Fajdalmas bacsut 6r-
26 mellett?

Az oktoberi szamban tévesen az szere-
pelt, hogy nem jatszhatom ki, mivel a
Féjdalmas bucsu sebez a jatékoson, és
ezért sebz@ varéazslatnak szamit. Azon-
ban az 6rz6 definici6ja szerint jatékos
nem lehet célpontja sebzé altalanos és
azonnali varazslatnak. A Fdjdalmas bu-
¢su nem célozza egyik jatékost sem, te-
hat mégis ki lehet jatszani.
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Béres Csaba - . DAROS WERSENY

Szalontai Gyula

gyéutes paklija: A Beholder Kft. legutobbi versenyét oktdber 18-an rendeztiik, 27 par, vagy-

is 54 jatékos részvételével. Ennek kortilbelil a fele volt profi (itt profinak
szamitott az a par, melynek legalabb az egyik tagja profi volt). A viszonylag
alacsonyabb létszamban kozrejatszhatott, hogy ez a szombat munkanap
3 Fehér tigris volt. Ot fordul6t rendeztiink, de egy forduldra ilyenkor tobb id6t kell adni,
3 Thauglorendon mert joval lassabb a jaték. Rendkiviil érdekes a paros versenyben a részt-
3 Koncentrdlt energia vevek kommunikécioja, sokszor egy-egy lap kijatszasa vagy megcountere-
f*““ﬂ"kﬂ ése is Gt perces megbeszéles utan dolt el. Tomérdek érdekes paklival ll-
2 Piheng tak el6 a jatékosok, volt galetki pakli, kontroll, kombapaklik, mégpedig Osi
manifesztacios, enciklopédias, Asztralis hullam-Tudatcsapasos, Gormaffi
gormaff-Tlizp6fogd-ldegen tollak, goblinos-targyas, épiiletes, éjfattyas,
Esztan Jozsef - druida, horda, A fokusz meglelése, orias, sok kis 1ényes, Bivds erdd stb.
Szalontai Norbert Termegzetgsen a Iegjgbb pa](llk |Iyepk0r azok, amely,ek,ugy,esen .tapoljak
egymast, 6sszekomboznak, illetve bizonyos lapok felértékelGdnek ilyenkor
(pl. a Hala, amit sokan hasznaltak). Mivel engedélyeztiik, hogy kiilonb6z6
kovetoket hasznaljon a két jatékos, sok asszimetrikus pakli is volt, pl. az
egyik jatékos etnikummal vagy komboval, a masik pedig kontrollal védi.
Esztin Jézsef: Az izgalmas csatak végén pontveszteség nélkiil a Béres Csaba - Szalontai
Kovetd: Meldk, az rids Gyula paros oriilhetett, a masodik helyen az Esztan Jozsef - Szalontai Nor-
bert kettés végzett; paklijaikat oldalt lathatjatok. A legjobb amatérok kozil
négy part is dijaztunk, itt a végeredmény:

1. Borda Lérinc - Papp Zoltan: Fékusz meglelésére és Kyorg Gsmagus-

ra alapulo, Purifikator csaszarral és sarkanyokkal kiegészitett éjfatty pak-
2 Boad’hun tréfa 7 Fereuszmt lival.
1 Bérmunka 3 Albing kiiklopsz 2. Csire Krisztian - Farkas Gyula: Fokusz meglelése, sok olcso elékere-

3 Nyugodt pentadron séssel, huzassal, varazspont-termeléssel operalo kombo jellegl paklival.

3. Bodonyi Balazs - Rostés Péter.
4. Lovas Gabor - Szanto Roland.

szalt magia

paklija:

Szabdlylap: 3 Biivos erdd

5 Fok zalt mégia
darabolé

Kivinsiga s ERDEKESSEG A VERSENYROL:
vMuh;mlpu mameluk * Fabian Balazs Glimdfejii Ottéval Brutalis man-
: anya amulettje 3 Dombi yeti . Loz s
2 Pihens 1 Gridsok foldje csok es Roncsolo végtagok segitségevel 376-ot
1 Béri munlﬂ 3 Ekharion Utott.
sdg gydrdje 1 Negativ robbands . RAAI NA - s Y
| Téléiok Foldie | Mo darabold A Ba!«a;sza Badl paros eptfletles paklulavgl ll_':p/tesz
+ Magia oltar + Szaporodo féreg segitsegével a
Sualontai Gyula: s’("“:t‘:)“fierNe‘;“’e" harmadik korben felhtzta paklijat, de az ellenfél
54 20 . a . gz .
is, a Gothag déglidércek miatt.
* Szinay Péter paklijaban 39 ellenvarazslat kapott
3 Troglodita herceg

ttomos fekete csap he lyet

3 Bestu
Mindenkinek kellemes jatékot!

[SSESY)

Mako Balazs

Momm ajdndéka
3 Bérsony "ull«)s

ara-din ohaja
hatalom szava
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Szeptemberi feladvanyunkra
jo par megfejtés érkezett,
nagy résziik a helyes megol-
dassal. Nézziik csak mi is volt
€z:

1. Az Ork szerencsejdtékos és
az Atokoszt6 felépiti A fur-
fang templomdt, ami akti-
van kerul jatékba. Ha az el-
lenfelem kijatszana A sebek
beforrnakot, akkor azt a
templommal ellenvarizso-
lom. (-5 = 12 VP)

2. A misik Atokoszté bemegy
az Orposztba, és Ut egyet az
ellenfelemnek. Ha eddig
nem jatszotta ki A sebek
beforrnakot, akkor most
eldobja.

(-1 = 42 VP)

3. A kockdzat drdval felhu-
zok harom Fokuszdlt md-
gidt. (-2 = 10 VP)

4. Kijatszom a Vadmdgikus
zo6ndt, és mivel cantrip, fel-
hidzom ra a negyedik Foku-
szadlt mdgidt.

(-3 =7VP)

5. Haszndlom az Ork szeren-
csejdtéekos képességét, a
kovets segitségével bizto-
san kapok vardzspontot.

(-1 +4 = 10 VP)

6. Lovok az Osvilldmmal, a
kovet6t hasznidlom ahhoz,
hogy a Vadmdgikus zéna
biztosan dupldzzon. Mind-
ketten sebz6dilink 18-at.
(-5-1 = 4 VP, -18 = 24 EP)

7. A Hajitogépet eldobom a
templomnak, igy kapok va-
razspontot. (+3 = 7 VP)

8. Jon az Onfeldldozds, eldo-

bom neki a 4 Fokuszdlt

madgidt, a Hatalomvardzst.
A kovetd és a zOna segitsé-

gével duplazom.

(-4 -1 = 2 VB -10 = 14 EP)

9. A Kiegyensuilyozds segitsé-
gével kilabalok az Osvilld-
mom okozta gyengeségem-
bdl, és még vardzspontom
is lesz.

(-2+5=5VpP)

10. Timera sujtdsa, a koveto és
a zona segitségével kivégzi
az ellent. GyGztem!
(-3-1-1=0VP-14 = 0 EP)

A feladvany nem volt nehéz,
csupin egy aprosagra kellett
figyelni, amit paran elrontot-
tak. Els6 cselekedetként a
templomot kell épiteni, kii-
l6nben az ellen beforrasztja a
sebeit, és ebben a korben mar
nem tudjuk megolni.

Szerencsés nyerteseink:
Szabo Attila Pécsr6l, Németh
Péter Budaorsrol és Radi Atti-
la Nyirpalotarél. Nyeremé-
nyiik egy-egy csomag Osi Le-
gendadk. Gratuldlunk!

Uj feladvanyunk: Neked 9
életpontod és 18 varazspon-
tod, az ellenfelednek 10 élet-
pontja és 10 varazspontja van,
egyikStoknek sincs szorny-
komponense. A te korodben
vagytok, most kezd6dik a f6
fazisod. Nyerd meg a jitékot a
kor végéig!

Bekiildési hatarids:
2003. december 10.

A megfejtéseket kilon
papiron, rajta a neveddel és a
pontos cimeddel, kiildd
el az alabbi cimre:

Beholder Kft.,
1680 Budapest Pf. 134

E-mailben NEM lehet
megfejtést bekuldeni.

KOVETOD:
Zarknod kovacsa (-)

KEZBEN LEVO LAPJAID:
Démonolo (R)
Urgod kdoszpajzsa (C)
Gyilkos pordly (T)
Ork langvetd (D)
Szellempajzs (L)

A PAKLID SORRENDBEN:
Manat(iz (D)
Kisebb zan (D)
Torpe ellentimadés (T)
Hoélavina (L)
Sokoldalt épitomester (T)

KIJATSZOTT LAPJAID:
Planned Flamedix (T)

Planned Flamedix aktiv, és a tarta-
lékban van.

ELLENFELED KIJATSZOTT LAPJAL:
Orgling tandcsadd (C)
Thorazin (T)

Vértestvér (T)

Nincs lap a kezében. Minden lénye
aktiv és az drposztban van. A Veér-
testvér Thorazint masolt.
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Varazslémesterek ©.Szinay Péter

Melyikiink ne szeretne hires lenni, valamiben a legjobbak
kozé tartozni? A HKK-ban is, mint a legtobb sportban, ahol
versenyezni lehet, kialakul a legjobbak mezdnye, az igazi pro-
fike, akik a komoly versenyeket nyerik, és neviik ismert a Ha-
talom Kartyait rendszeresen jatszok korében. Koziilik muta-
tunk be néhanyat Varazslomesterek cimd sorozatunkban.

A sorozat felujitasanak elsé alanya az idei Nemzeti Bajnok,
0s-HKK jatékos, régi profi Szinay Péter.

— El6szor mondj, kérlek, egy-két személyes adatot: hany
éves vagy, mit dolgozol?

— 25 éves vagyok, egy biztositonal vagyok teriileti képvi-
seld, harom éve fejeztem be a Kiilkereskedelmi Féiskolat.

— Miéta foglalkozol a HKK-val?

— 1995-16l, a jaték kezdetétdl fogva. Jatszottam a Tulélék
Foldjén, onnan értesiiltem rola, igy kezdtem el. Ketten-harman
vettiink egy par paklit, és utana ,terjesztettiik az igét”.

— Régton elkezdtél versenyekre jarni?

— Nem, nagyjabél a Chara-din visszatér kiegészité megje-
lenésekor voltam elGszor versenyen, addig csak barati tarsa-
sagban jatszottam. Azutan, amikor mar elég sokat vivtunk, az
egyik baratom elrdngatott versenyre, mondvan, probaljuk ki.
Ott ragadtam, rendszeres versenyre jaro lettem. Ekkor még a
vidéki rendezvényekre nem mentem el, leginkabb a Beholde-
res 0sszecsapasokat latogattam.

— Emlékszel-e, mi volt az elsd igazi versenypaklid?

— Természetesen: Leah horda, Leah oltérakkal, Temetdvel.

— Ezutan voltak kedvenc paklijaid?

— |gen, 1997-ben, amikor Sass Tamés megnyerte a Nem-
zetit, jottek be a Taumaturgia paklik, akkoriban én is kiilonféle
pasziansz paklikkal jatszottam. Amikor pedig ezeket kitiltottak,
onnantol kontrollozom, ha csak tehetem. Volt egy év, amikor
csak A fokusz meglelésével tsszerakott kontroll paklival jat-
szottam, semmi massal.

— Ez aztis jelenti, hogy masfajta paklival nem szivesen jat-
szol, csak ha a versenykornyezet rakényszerit?

T4 .
§

— Ez versenyfiiggd. Sok kdrnyezetben a kontroll nem mii-
kodik jol, és valtoztatni kell. De szeretek is massal jatszani.
Pasziansz paklival jo ideig egyaltalan nem volt érdemes indul-
ni, a kontroll sokszor erds, de késziilnek is ellene. Mar csak
ezért is érdemes néha valtani, és példaul hordazni.

— Van-e olyan pakli, amivel kimondottan nem szeretsz jat-
szani?

— A galetki pakli. Az lenne az utols6, amivel indulnék.

— Mi az az 6sszedllitas, ami ellen nem kiizdesz szivesen?

—Talan az, amelyet sok ultraritkaval tomtek, meg, ilyenkor
gy érzem, nem csak a jatéktudas dont.

— Tudod-e, hany versenyt nyertél dsszesen? Mennyi Be-
holderest?

—Hogy dsszesen mennyit, azt mar nem tudnam megmon-
dani, Beholderest dsszesen kett6t, a Nemzetin kivil. llyen ver-
senyt nyerni nem egyszerd feladat.

— Ezeket a versenyeket mostanaban nyerted. Nyilvanvalo-
an nagyot fejlédott a jatékod. Ez egyenletes javulas volt, vagy
egyszer csak raéreztél a jatékra?

— Még most sem mondanam, hogy igazan érzem a jaté-
kot. Ugyanugy kezdtem, mint mindenki mas, kisfiiként. Nem
fejlédtem olyan gyorsan, mint mostanaban a profik, mintegy
négy év kellett anhoz, hogy negyedik legyek valahol. Innentdl
azutan mar sikertilt altalaban jo helyezéseket elérnem.

— Van-e kedvenc lapod?

— A Vérszivo. Nem spoiler (vagyis nem olyan lap, amit
mindenki, minden pakliban hasznal), mégis nagyon jo kis lap.
Az 0Osszes kiegészitd paklimba berakom, ahol megengedett.
Kivalo pl. a galetkik ellen.

— Mit javasolnal egy kezddnek, aki profi versenyz6 szeret-
ne lenni?

— Jarjon sokat versenyre, nézze a profik paklijait, pro-
balja masolni. Eredményes versenyzévé valni csak profi
paklikkal lehet. A lapokat cserélgetéssel, idénként vasarlas-
sal probalja beszerezni. Egy konkrét versenypaklit 0ssze-
rakni nem olyan draga. Vannak olyan lapok is, amelyek nem
avulnak el, pl. A gyenge ereje, ilyeneket érdemes 0ssze-
szedni. Kontroll lapokat mindenképp érdemes gydijteni,
mert a kontroll 6rok.

— Beszéljiink kicsit a Nemzetir6l! Szeretsz-e draftolni? Ugy
tlinik, a mostani versenyen elég jol sikeriilt.

—lgen, egyik kedvencem a vélogatas. A tavalyi és tavaly-
el6tti Nemzetin nagy balszerencsémre a négy kozé jutasért a
késdbbi Nemzeti Bajnoktol kaptam ki.

— Szoktal-e gyakorolni a draftra?

— Reégebben nem, most mar &ltalaban igen. Nyolcan
0Osszejoviink, és a meglevé lapjainkbdl olyan palikat allitunk
0ssze, mintha most bontottuk volna ki. A ritka lapokat persze
felirjuk, hogy melyik kié volt. Nagyon sokat szamit, ha az em-
ber pontosan ismeri a lapok szovegeét és erejét.
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— Mi a nehezebb a Nemzetin: bekertilni a legjobb 16 kozé,
vagy ott helytallni?

— A 16 kozé jutas. A masodik nap vége felé mar komoly
feszilltség van az emberben, amikor pl. tudja, hogy a hatrale-
v6 harom forduldbol kett6t meg kell nyernie. sokat kell sza-
molgatni.

— Melyik volt a legnehezebb meccs az idei bajnoksagon?

— A mésodik napon a Lampért Csaba elleni vesztett mér-
kézésem. Az elsG nap nagyon jol sikeriilt szerepelnem, aztan
a masodikon Csaba ellen 1:0-rdl kikaptam. Egy pillanatra Ggy
éreztem, ellszhat a bejutas. A hatralevé négy meccshdl kett6t
kellett még megnyernem, ez szerencsére 0sszejott.

- Es a 16 kozott ki volt a legnehezebb ellenfél?

— Bader Matyas. Nagyon szoros mérkdzést vivtunk.

— Szerinted a Nagyobb életszivasnak mekkora szerepe
volt a gy6zelmedben?

— Jelentés szerepe volt persze, de hogy nem egyediil ez
szamitott, j6l mutatja, hogy rajtam kiviil még harom ember-
nek jutott ilyen lap. Az én paklim kicsit erre is volt kiélezve,
Kereskedelemmel jatszottam, gyogyulasokkal, igyekeztem
felntzni ezt a lapot. Nyilvan dnmagaban ezzel nem lehet
nyerni. Erdekesség, hogy ez volt a legelsd lap, amit draftol-
tam.

— Kortilbelil mennyit foglalkozol HKK-val egy héten?

— Régebben tobb volt ez az id6, mostanaban a munkam
gyakran lefoglal. Azért minden nap szoktam paklikon gondol-
kozni, altalaban minden héten jarok versenyre, a verseny el6t-
ti nap foglalkozom leginkabb a pakli 6sszerakasaval, illetve a
tesztelésre késziilok. Mondhatjuk, hogy kb. naponta 1 6rat
foglalkozom ezzel, a verseny el6tti nap délutanjan-estéjén, il-
letve magan a versenyen.

— Sok idét kell-e tolteni a HKK-val, hogy igazan eredmé-
nyes versenyzo lehess?

— Ezt nem szogezném le szabalyként. Van példa arra is,
hogy valaki nagyon sokat foglalkozik vele és mégsem igazan
jo, és olyan is van, aki épp csak lejon csak havonta egy ver-
senyre, és a legkivalobb jatékosok kozott van.

— Mennyi pénzre van szilkség egy profi pakli 6sszerakasa-
hoz?

— Nem sok. Egy jo, versenyképes galetki paklit mar 1500-
2000 forintbol el lehet késziteni. Ebben nincs sok ritka lap,
mégis erds lehet a pakli, mert jol illenek egymashoz a lapok.
Egy kontroll versenypakli mar mas eset: ez 20-25 ezer forint-
ba is belekeriilhet, de érdemes Gsszerakosgatni, visszahozza
az arat hamar.

— Amikor késziilsz a versenyre, megbeszéled, teszteled-e
mas profikkal, leendd ellenfelekkel, vagy inkabb titokban tar-
tod?

— Egyértelm(ien az elébbi, gyakran kérek tanacsot a tob-
biektdl, egyiitt teszteliink. A jaték részét jobban szeretem, mint
a pakliosszerakast, és nem szégyellek segitséget, tanacsot
kérni masoktol. En is ugyanugy megismerem az 6 paklijukat,
tehat én is tudok azok ellen késziilni.

— Szoktatok-e lapokat kélcsénadni egymasnak?

— Persze, ez évek o6ta kialakult szokas. Nem lehet meg
mindenkinek minden versenylap. A kezdéknek is azt javas-
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lom, hogy nyugodtan kérjenek illetve adjanak kolcsén egy-
masnak.

— Van-e esélye egy vidéki jatékosnak, hogy a pesti profik
kozossegétdl kissé elzarva is igazan nagy jatékos legyen?

—Igen, erre tobb példa is van, pl. a mostani Nemzetir6l Ju-
hasz Ferenc. Nyilvan a vidékiek is egy jo barati tarsasagban
jatszanak, és olyan durva kombokat fejlesztenek ki idénként,
amiken meg mi lepddiink meg.

— Néhanyan kifogasoltak a Nemzetin, hogy a biintet6 sza-
ballyal nyertél. Nekem ez kicsit ,savany( a sz616” effektusnak
tlinik, de te mit gondolsz, jogos-e a kritika?

— Semmiképpen sem, hiszen ezen a szinten mar tokélete-
sen kell ismerni a lapokat, meg a biintet6 szabalyt is, ennek
betartdsa éppen olyan Iényeges, mint a védekezési bonuszé
vagy a kezd@szabalyé. Azért van rajta a lapon a Bintetés,
hogy aki lelovi, az sebzddjon. Mas a barati jaték, és mas a
Nemzeti Bajnoksag 16-os dontdje.

— Teljesen egyetértek. Biiszke vagy-e a Nemzeti Bajnoki
cimedre vagy csak egyszer(ien tudomasul vetted?

— Nyilvan biiszke vagyok ra, kitettem a kupat a polcomra,
és Oriilok barataim dicséretének. Persze van irigység is, ezt is
elfogadom. De semmiképpen nem gondolom, hogy jobb jaté-
kos lennék, mint sokan masok. Most igen kiegyensulyozott a
kem jott 6ssze.

— Kirél olvasnal szivesen ebben a rovatban?

— Rém Andrasrol, mivel az egyik legjobb HKK jatékosnak
tartom.

— Kdszonom az inter;t.

Mako Balazs

31



VERSENYHELYSZINEK

BEKESCSABA - IFI HAZ, 36. terem,
Derkovits sor 2.

CEGLED - Kossuth Miivelddési
Kozpont, Kossuth tér 5/b 3-as
terem

CYBERWORLD - Budapest, V. ker.
Kossuth Lajos u. 14-16 (bent az
udvarban). Tel.: 317-6063

DEBRECEN - Kaoszfellegvar, Var u.
10.

DUNGEON MINIKLUB — Budapest,
Erzsébet krt. 37. (az udvarban)
tel. : 20-967-8936 (10-18-ig).

DOMBOVAR - Polgérvédelmi klub,
Szabadsag u. 14.

EGER — Camelot Kartyavar,
Kisasszony u. 23.

GODOLLO - Petdfi Sandor Miveld-
deési Kozpont, a HEV Szabadsag
téri megallojaval szemben.

GYONGYOS - Kolping Oktatasi
Kdzpont, Térdk Ignac u. 1.

GYOR - Petdfi Sandor Varosi
Mivelddesi Kozpont,

Arpad v. 44.

KAPOSVAR - Bajcsy-Zsilinszkzy
u. 50.

MAKO - Perczel Mér u. 2/b.

MENEDEK KARTYA-

ES SZEREPJATEKKLUB

— Budapest, Batthyany u. 67.
(Moszkva térnél a dombon,
a Varfok utcabol)

MISKOLC — Gyéri Kapu u. 27.

NYIREGYHAZA - Nyirplaza,
‘Camelot, Szegfii u. 75.

PECS — Romai udvar, Agyvihar
szerepjatékbolt

SUBWAY PUB - Budapest, Csen-
gery utca és a Dob utca sarkan.
(A Kiraly utcai 4-6-os villamos-
megallotol 200 méterre.)

SZARVAS - Vajda Péter Mivelddé-
si Kozpont (Turul mozi).

A kizponti autobuszallomastol
200 m-re a Szabadsag uton.

SZEGED - Virtuarium Szerepjaték
és Kartyaklub, Kalman Lajos ut-
cadd.

SZEKESFEHERVAR - Vérosmarty
Mihaly Miivelddési Haz, Kartya
Klub, Kaszap Istvan u. 6.

SZENTES - a kenyérgyar
kultarhelyisége, Ady E. u. 20.

SZOLNOK —Helydrségi Miivelddési
Kozpont, Tancsics M. u. 5-7.

VALHALLA PAHOLY KONYVESBOLT
— Nyiregyhaza, Széchenyi u. 1.
®: 42-318-477

VESZPREM — Sarkanytiiz szerep-
jatékbolt, Ady E. u. 3.

ZALAEGERSZEG — Pazmany Péter
u. 4. (,Nagy Zéld Kapu”)

ok ok K Kk

NEVEZESI DiJ: A Hatalom
Szivetségének tagjait a
nevezési dijbol 25%-o0s
kedvezmény illeti meg, kivéve
a frissen bontott paklik
versenyét, ahol 100 Ft-os
kedvezmény jar.

/] VERSENYEK

NOVEMBERBEN ES DECEMBERBEN
Dijak: Lsi Legenddk paklik, ult-

IdCIpont: november 22. 10 éra.
Helyszin: Gyongyos.
Szabalyok: Hatalom korlatoza-
s, ahol tiltottak a szokasosak
mellett a kovetCk, a szilmillek és
Haarkon darazsai.

Nevezési dij: 600 Ft.

Dijak: [Isi Legenddk paklik, ult-
raritka lap.

ErdekiCldni lehet: Tornay Ta-
mas 37-314-447.

IdCIpont: november 22. 10 éra.
Helyszin: Miskolc.
Szabalyok: Isteni szovetség.
Nevezési dij: 500 Ft.

Dijak: [si legendak paklik, ult-
raritka lap.

ErdekliCIdni lehet: Sarkadi
Zsolt 30-652-6247.

IdCIpont: november 22., neve-
z6s 9-0JI, kezdés 10-kor.
Helyszin: Szentes.
Szahalyok: Hagyomanyos ver-
seny.

Nevezési dij: 400 Ft.

Dijak: [Isi Legenddk paklik, ult-
raritka lap.

ErdekiCldni lehet: Haviarik Jo-
zsef 30-512-1354.

A HAGYOMANY JEGYEBEN

IdCIpont: november 22., 10 6ra,
nevezés 9-{Cl.

Helyszin: Pécs.

Szahalyok: Hagyomanyos ver-
seny.

Nevezési dij: 600 Ft.

Dijak: CIsi Legenddk paklik, ult-
raritka lap.

ErdekiCIdni lehet: Teleki Zoltan
70-229-6672.

A SOKSZINCISEG JUTALMA

IdCIpont: december 6. 10 6ra.
Helyszin: Gydngyos.
Szabalyok: A sokszin(Iség jutal-
ma, ahol tiltottak az ultraritkdk is.
Nevezési dij: 600 Ft.

raritka lap.
ErdekiCIdni lehet: Tornay Ta-
mas 37-314-447.

A HAGYOMANY JEGYEBEN

IdCIpont: december 6. 10 dra.
Helyszin: Eger.

Szabalyok: Hagyomanyos ver-
seny.

Nevezési dij: 500 Ft.

Dijak: [Isi legendék paklik, ult-
raritka lap.

ErdekiCldni lehet: Camelot
Kartyavar 36-321-966.

[JSOK VAROSA

IdCIpont: december 6. 10 dra.
Helyszin: Veszprém.
Szahalyok: [sok Vdrosa.
Nevezési dij: 600 Ft.

Dijak: CIsi Legendék paklik, ult-
raritka lap.

ErdekiCdni lehet: Horvath Zol-
tan 20-597-1883.

VARAZSLAT NELKUL

IdCIpont: december 6. 10 dra.
Helyszin: Mako.

Szahalyok: Tiltott minden va-
razslat (altalanos, azonnali és
minden bCIbaj), az CIsi riina, va-
lamint azok a lapok, amik hasz-
nalhatok vardzslatként is.
Nevezési dij: 850 Ft.

Dijak: [si legendék paklik, ult-
raritka lap.

ErdekiCdni lehet: Horvath
Andras 70-284-4024.

IdCIpont: december 13. 10 dra,
nevezés 9-tCl.

Helyszin: Eger.

Szabalyok: Frissen bontott
paklik versenye.

Nevezési dij: 2600 Ft.

Dijak: Ebredés paklik, ultraritka
lap.

ErdekiCIdni lehet: Camelot
Kértyavar 36-321-966.

IdCIpont: december 13. 10 éra.
Helyszin: Gyongyos.
Szabalyok: Frissen bontott
paklik versenye két csomag Eb-
redésbl]l.

Nevezési dij: 1700 Ft.

Dijak: Ebredés paklik.
ErdekliCIdni lehet: Tornay Ta-
mas 37-314-447.

TILTOTT MAGIA

IdCIpont: december 13. 10 dra.
Helyszin: Szeged.
Szabhalyok: Tiltott magia.
Nevezési dij: 500 Ft.

Dijak: Ebredés paklik, ultraritka
lap.

ErdekiCIdni lehet: Dob6 And-
ras, 20-360-9023.

A HAGYOMANY JEGYEBEN

ldCIpont: december 13. 10 6ra.
Helyszin: Miskolc.
Szabalyok: Hagyomanyos ver-
seny.

Nevezési dij: 500 Ft.

Dijak: Ebredés paklik, ultraritka
lap.

ErdekICIdni lehet: Sarkadi
Zsolt 30-652-6247.

FRISSEN BONTVA

IdCIpont: december 14. 10 6ra.
Helyszin: Nyiregyhaza.
Szabalyok: Frissen bontott
paklik versenye.

Nevezési dij: 2600 Ft.

Dijak: Ebredés paklik, ultraritka
lap.

Erdekildni lehet: Jakab Zsolt
30-243-9649.

FRISSEN BONTVA

ldCIpont: december 20. 9 dra.
Helyszin: Kaposvar.
Szabalyok: Frissen bontott
paklik versenye.

Nevezési dij: 2600 Ft.

Dijak: Ebredés paklik, ultraritka
lap.

ErdekiIdni lehet: 30-906-
6069.

Alanori Kronika — VIII. évf. 11. (95.) szdm



FIGYELEM! Az altalunk tamogatott HKK versenyeken a ko-
vetkezL] pontozast kell alkalmazni: GyLIzelem 3 pont (a gyL-
zelem aranyatol fuggetlendl). Dontetlen 1 pont. Vereség 0
pont. A versenyekrLl kiildott beszdmoldban a pontszamok
mellett kérjik a lejatszott korok szamat és a bird nevét is.
Az ultraritkdt 15 indulotol lehet kiosztani, kevesebb szamu
versenyzL] esetén vissza kell kiildeni nekiink. Hatalom Szo-
vetsége pontokat, profi besorolast 20 fLHLII lehet szerezni.

FIGYELEM!
A november 15-ére interneten meghirdetett
havannas Beholderes verseny elmarad,
helyette a kivetkezé versenyt tartjuk meg.

HATALOM
KORLATOZASA

Id6pont: november 22. Nevezés 10-t6l, kezdés 11-t6l.

Helyszin: Camelot Oszi seregszemle.
ELTE Radnéti Miklés Gyakorlé Gimnazium,
1146 Budapest, Chazar A. u. 10.

Szabalyok: Csak gyakori és nem gyakori lapokat
lehet hasznalni. Tiltott minden csillagképes,
invazios, zénes, AK-s lap, a Hatalom Szovetsége
lapok, a TF-talilkozok lapjai, valamint a tarsasjaték
azon lapjai, melyek csak ebben jelentek meg,
vagy korabban ritka lapként jelentek meg.
Tiltott lap még az Orjongd szilmill is.

Nevezési dij: 500 Ft.
Dijak: Ultraritka lap, sok-sok kartya és pénzdjj.

ErdeklSdni lehet: Beholder Kft. 1680 Pf. 134,
beholder@beholder.hu

. Ultlll'aritka lap
* Sok Osi legendak
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SZABALYOK

TILTOTT LAPOK: Az alabbi lapok minden HKK
versenyen tiltottak, kivéve, ha a verseny hirdetésében
masképpen szerepel: A falak ereje, A magia létsikja,
A sarkény kincse, Bahn szolgdja, Pszi szakértelem,
Teoldgia. A Tiltott magia csak a kiegészitd pakliban
lehet.

EGYSZINU VERSENY: A pakiiban csak egy isten lapjai
szerepelhetnek a szintelen és Bufa lapok mellett.
Tiltott lapok: A béke szigete, A falak ereje, A fels6
szférak angyala, A magia létsikja, A sarkany kincse,
Asztrélis behemot, Bahn szolgja, Pszi szakértelem,
Teologia. A Tiltott magia csak a kiegészitében lehet.

FRISSEN BONTOTT PAKLIK VERSENYE: A helyszinen
megvasarolt csomagokbol kell dsszedllitani a paklit.
A nevezési dij magaban foglalja a kartydk arét is.

HAGYOMANYOS VERSENY: Min. 45 lapos pakii, max.
4 szin, pontosan 25 lapos kiegészitd, egy fajta
lapb6l maximum 3 db.

Tiltott lapok: A magia létsikja, Bahn szolgéja,
Pszi szakértelem, Teoldgia, A falak ereje, A sérkény
kincse. Tiltott magia csak a kiegészitében lehet.

ISTENI SZOVETSEG: A pakliban csak két isten lapjai
szerepelhetnek a szintelen és Bufa lapok mellett.
Tiltott lapok: A béke szigete, A falak ereje, A felsd
szférak angyala, A mégia létsikja, A sarkany kincse,
Asztrélis behemot, Bahn szolgdja, Pszi szakértelem,
Teoldgia. A Tiltott magia csak a kiegészitében lehet.

PAROS VERSENY: P4ros verseny (j szabélyai:
Két-két par jatszik egymassal. A parok egymassal
szemben ilnek, csak hangosan beszélhetik meg a
stratégidjukat (kodok, utalasok nélkil), és nem néz-
hetik egymas lapjait. A pakliépitésre a hagyoma-
nyos verseny szabdlyai vonatkoznak. A jaték szaba-
lyai megegyeznek az Gsok Varosa
szabalykonyvében leirtakkal a kovetkez6 kiegészité-
sekkel: Haszndljuk a kdzos szérnykomponens opci-
ondlis szabalyt, a masik kett6t nem. A szabalylapo-
kat a parok kozosen haszndljak, tehat a parban
mindkeét jatékosnak ugyanazzal a szabalylappal kell
jétszania. A szabélylap mindenkire hat, de nem ado-
dik 6ssze. Vagyis ha az egyik tag jatszik A bdség
zavaraval, akkor a masiknak is azzal kell jatszani, de
csak egyszer huznak +3 lapot, nem pedig kétszer.
A kovet6k csak a jatékosra hatnak, ezért a par min-
den tagja k hasznalhat kovetdket. Tiltott lapok:
A falak ereje, A hatalom atadasa, A magia létsikja,
A sérkany kincse, A sziirkedllomany aktivizalasa, Is-
teni érzés, Pszi szakértelem, Szerencsés szam,
Szerepcsere, Teoldgia, Transzformécio. A Tiltott
mégia csak a kiegészitében hasznalhato. Az Elete-
nergidval 50 EP-rél indultok.

(SOK VAROSA: Csak az Osok vérosa, a Rivel hegy,
Két vilag kozt, Viziok, a Sotét Kor, Esthar
csaszarsag, az Osi legendak és az IdGutazas kék
ikonnal ellatott lapjait lehet hasznalni. Tiltott lapok:
A sérkany kincse, g6 szilmill. Hasznélhatok
a térsasjaték azon lapjai is, amik az Osok
Véroséaban is megjelentek.

HATALOM KORLATOZASA: Csak gyakori és nem
gyakori lapokat lehet hasznalni, ritkakat és
ultraritkdkat nem. Nem hasznalhatok a Csillagképes,
Invézios, AK-s lapok, a Hatalom Szovetségének
lapjai és a TF-talalkozos lapok sem. A tarsasjaték
azon lapjai is tiltottak, amiket csak abban adtak ki,
illetve amelyek kordbban ritka lapként jelentek meg.
Tiltott lap még az Orjongd szilmill is.

VARAZSLAT NELKUDL: Tiltott minden varazslat (4ltala-

nos, azonnali és minden biibéj), valamint azok a la-
pok, amik hasznalhatok varazslatként is.

A SOKSZIN(SEG JUTALMA: Minden fajta lapbol, csak

egyet lehet hasznalni. Minden mas, a hagyomanyos
verseny szabalyait koveti. A négyszin korlat érvé-
nyes.
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cikk, és igy egységes, meg igy kevesebbet kell vele dolgozni. Most viszont nem ezt teszem, illetve csak eddig. Mostan-
10l mdr nem. Foleg, mivel ez a hdrom részes szintleirdsunk befejez0 része. Raaddsul unalmas is lenne mindig
ugyanazt olvasni. Tehdt jo olvasgatdst mindenkinek, akdrhol is teszi azt, metron, munkahbelyen, otthon, vagy akdr
"\ a Babamdkon. llletve nem... utobbiaknak nem kivinok ilyet, 6ket most nem szeretem, irigy vagyok. Be is fejezem a r
bevezeldt, de azért a szokdsos figyelmeztetot persze nem hagyom el, nem szeretném, ha az ovatlan olvasit lelki tra-

uma érné ennek elmaraddsa miatt.

FIGYELEM! AZ ALABBI ANYAGBAN A FELFEDEZES OROMET JELENTOSEN KAROSITO DOLGOK VANNAK, AKINEK EZ FON-
TOS, AZ NE OLVASSON TOVABB, A TOBBIEKNEK VISZONT JO TAPOLAST!

A PALOTA (#7) KULDETESEI

1. kiildetés: Gigantikus mészarlas, felsGfokon. A beugrd

a remek mulatsagra 2000 arany, de ezért a belépdjegyen
kiviil, kotelezd fogyasztasként adott regenerald ital is jar,
mely a kaland idGtartamdra +20-at ad regenerdci6 szak-
értelmiinkre (persze csak ha az legaldbb 1-es szinti). Er-
re lehet, hogy sziikségiink is lesz, mivel a sok csata kozott
sajnos nincs iddnk rd, hogy gyogyitsunk magunkon. Elsé
adagnyi dldozatunk 10 mélységi gném (#10), akiket vagy
szolgaink cincdlnak szét, vagy valami tobb ellenfélre hato

~ varazslattal mi végziink ki. Ha megvolt a bemelegités, jo-
het az egy fokkal komolyabb csata, 8 k6ziizo (#49) ellen.
Oket sem lehet nehéz legy6zni, szintén alacsony szintd,
 kevés életpontu lények. A mészarlds folytatdsa 6 nagyobb
elemental fatty (#100) ellen torténik, akik mar kicsit ke-
ményebb ellenfelek, viszont 20-as szivdssdg esetén Oket
mér normal timaddsunkkal 6lhetjiik. Ha sokat lehelné-
nek belénk, vegyiik fel az olyan targyainkat, amik minden
immunitdsunkat novelik (kdoszkigyo vért (#271), szivar-
vany karkotd (#139) stb...) Eddig volt a kaland mészar-

¢ 145, innent6l mdr inkdbb megerdltets, nehéz harc. 4
arachnid siman (#176) ugyanis az ellenfeliink, akik fo-

# lyamatosan nyomjdk a mégikus Groket, majd timadnak,
y kontaktmérgezd végtagjaikkal. Legyen magas rezisztenci-
ank és targyakkal modositott kontaktméreg immunitd-

. sunk, vagy magas alap kontaktméreg immunitdsunk. Ne
. felejtsiik, hogy a simanokon mdr a harc el6tt granitb6r
& van, st, a legjobb, ha elokeressiik a 7. szintrdl irt cikket,
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és elolvasunk mindent, amit az arachnid simanrol tudni ,
kell. Miutan legy6ztiik Gket, az egyre fogyatkozo, de egyre’
er§sebb szornyek arzendlja 2 agyaggdlemmel (#252)
folytatodik. Rola mindent tudunk, amit tudni érdemes, ’ﬂ

hasznositsuk ezt a tuddst legydzésénél. A kaland fGellenfe-
le nem mds, mint egy ében csamesogd (#316). Amilyen

nehéz ellenfél, annyira nevetséges, és gyenge, miutan ra- o
jottink nem tdl nehezen kitaldlhatd gyengéjére. Mind-

0Ossze egy végtagja van, amivel nagyot iit, de a granitbSrrel
szemben tehetetlen. A technika tehat, mivel konnyedén
gy6zhetiink felette szimpla, az elsd harci kort egy granit-
bdr elvardzslasaval kell kezdeniink. A kaland sordn ne fe-
ledkezziink meg rola, hogy +20 regeneracionk van,
ennyivel konnyebb a dolgunk a szornyek ellen, mint
egyébkeént. A csamcsogo legydzése utdn maris miénk a ju-
talom, az 6sk6, és 5 hdsiesség pont. A plusz regenericid |
egy része is rajtunk ragad, véglegesen megnd egyel regene-
rici6 szakértelmiink szintje.

!
E

ében
Méret: 410

Egészség: 26

Gyorsasag: 24

Ugyesség: 16

30-as méretd, 30-as szint(i fog
Méregimmunitds: 10

86 (#316) ad

Erd: 30
Ig: 22

11. kiildetés: Avagy ahol a kristalyamulett feladatot kap. 2
Ugye emléksziink még arra, hogy a jaték elsd szintjén egy
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[ gonosz torzsziilott, az elmanakh egy olyan energiamezd-
vel védte magat, amin csak a kristilyamulett segitségével
" tudtunk keresztiilmenni? Na itt is ez a helyzet, a 10. szint
"' 1étét egy gonosz kis elmanakh fenyegeti. Ezért is oriilnek
meg nekiink nagyon a szinten, amikor meglatjak nalunk
a kristalyamulettet, ami a kaland megkapasanak elenged-
hetetlen feltétele. Nos, nem lehet sokat lacafacdzni, in-
dulni kell. Kezdetnek rogton egy kis hdsiességpont fo-
' ngaszto szerencseproba, 13-as kiiszobre. Ennek utina
14-es auraészlelés probat kell dobnunk, kiilonben gy el-
vernek minket, mint annak a rendje. Ha sikeriil észlel-
niink elverdink aurdjat, akkor viszont remek csapdat al-
lithatunk nekik, mar amennyiben sikeresen megdobjuk
a 15-0s kiiszobd csapdakészités probat. Sajnos a helyszi-
nen nincs semmi, amit hatékony csapdaillitasra hasznal-
hatnank, de egy legaldbb 6-os szinten elmondott magikus
csapda varazslat segit a probléman. Ezzel el is intéztiik
galad timadoinkat, és baj nélkiil értiink el az elmanakh
barlangjahoz. A barlangot viszont egy démonkutya
(#323) 6rzi, akit le kell gy6zniink, mieldtt az elmanakh
nyakat szorongathatnank. Annyira azért nem vészes el-
lenfél, konnyen legydzheti mindenki, az egyediili, amire
nem art figyelni, az a kutya biizgyullasztas képessége, ne-
hogy til magas biizzel induljunk harcba ellene. Ha le-
‘gy(iztiik, akkor mdr igazan nincs sok hatra, a kristalya-
mulett segitségével atgyalogolunk az energiafalon, és
megoljiik az elmanakhot (#66), akinek csak azért from
le az adatait, hogy mindenki jot mosolyoghasson eme el-
s0 szint( szorny gyatra tulajdonsagain. A jutalom, amiért
megmentettiik a szintet a galad szornyetegtdl igazan feje-
delmi: egy id6kristaly! Emellett mdr igazdn eltorpiil az a
7 KNO és 3 HO amit még kapunk. A megsemmisiilt kris-
talyamulett helyett pedig egy gyémantamulettet (#399)
kapunk, ami ugyan nem tdl haszndlhato tirgy (mind-
ossze 3% védekezést és 2 méretet ad), de ki tudja, talin
egy magasabb szinten még j6 hasznit vessziik... Es vala-
' L miért, a kristilyamulett utin ez a mondat nem tdinik
olyan hihetetlennek, én mindenesetre azt javaslom, ne
.« adja el senki a boltban ezt a tirgyat, akdrmilyen sok pénzt
M iis ér, hiszen szinte biztos, hogy ha elébb nem is, talin
8 'majd a 20. szinten hasznalhatjuk valamire.

JATEK LEVELBEN

démonkutya (#316) adatai:

Méret: 420
Egészség: 12 Ig: 6
Migia: 8 Ugyesség: 18

18-as méretd, 25-0s szintii fog
14-es méretd, 23-as szint( jobb mancs
14-es méretti, 22-es szintd bal mancs

Hidegimmunitds: 10 Vastag bor: 10
Biizgyullasztds

elmanakh (#66) adatai:

Méret: 7

Gyorsasag: 2 Iq: 4

1-es méretd, 1-es szint( jobb karom
Hidegimmunitds: 3

Savimmunitds: 3

Grénitbor: 4

Immunitds mérges gizra: 3
Thzimmunitds: 3
Jégesova: 3

17. kiildetés: Itt folytatodik a boltosnal elkezdGdott Gskd
kereskedd torzsziilott tigye. Miutan feldobjuk a helytarto-
ndl a témdt, rogton megbiz minket az iigy kivizsgildsaval.

A kivizsgalast a boltosnal kezdjiik, miutan jol meggy6zziik

6t rola (14-es kiiszobli meggy6zokészség prba) hogy jobb,
ha kozremiikodik, és mar hozza is a ladat a korrupt galet-
kik nevével. A lada sajnos zdrva van, de egy 20-as kiiszob-
re doboz zdrnyitds préba utdn megadja magat, kinyilik,
benne a lista. Sajnos, mivel mi is adtunk el Gskovet a torz-
sziilottnek, a mi neviink is a listan van... persze mar nem
tal sokaig, tesziink rola, hogy lekeriiljion onnan. Kezd vi-
szont kristdlyosodni, milyen nagy hatalomra tehetett szert
mdra ez a torzsziilott, Hrangrag. Ahdny név van ezen a lis-
tdn, az annyi Gskovet is jelent, név pedig van, rengeteg. El
is indulunk gyorsan, btor, vagy inkibb botor médon, hogy
minél elobb végezziink vele. A rejtekhelye eldtt viszont saj-
nos beomlott a barlang, csak az férhet 4t a kis résen, aki si-
kerrel teljesit egy 15-0s szintii rugalmassag probat. Mi per-
sze ezt tesszilk, fgy mehetiink is tovdbb. A torzsziilott
kincseskamrajaban sajnos szomord élmény fogad, egy go-
nosz csapda képében, melyet minden bizonnyal pont ne-
kiink allitottak. Ha a 35-0s kiiszobre dobott csapdaészlelés
probat elrontjuk, borzalmas (140-160 Koriili) sebzddés-

ben lehet résziink, de ha taléltiik, akkor persze folytathat-

juk a kalandot, mégpedig 30-as kiiszobi nyomkeresés
probaval, hogy a szorny 0j rejtekére taldlhassunk. Ha ez si-

-
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keriil, és ratalalunk Hrangragra, egybdl jol meg is ijediink
tdle, ugyanis nagyon félelmetes az iirge. A félelem negativ
| modositdi: -20% tamadds, -10 gyorsasig és -20 lehelet.
ﬂ' Nincs idonk gondolkozni, a szorny kastélyt 6rz6 szobrok
megelevenednek, és rank timadnak. 4 granit Grszobor
(#324) lesz az ellenfeliink, akiket legyozni szerencsére
nem kell (nem is lennénk rd képesek), de a csatat talélni
" igen. Ez utobbi is kemény di6 lehet, mivel az Grszobrok né-
gyen vannak, é mindegyik 3 végtaggal timad, ami ossze-
sen 12 végtag koronként. Vagy nagyon magas granithdr,
vagy kozepes vastaghdr kell tehdt a sikerhez, a pontos pa-
ramétereket a szornyek adatai alapjin szabja testre min-
denki maga. Az élmények utdn egyértelm, hogy rohanunk
vissza a helytartohoz, hogy legkozelebb mar egy hadsereg-
gel jojjiink vissza. A helytarto igazat ad nekiink, és biztosit
a segitségrdl, valamint egy ravel fokuszt is ad neked, mivel
a granit Orszobrokon valé dtjutdshoz, a dimenzidkapu
haszndlatan kiviil mas esélyt nem latunk. Ezenkiviil 10
KNO és 5 HO, amivel még gyarapodunk.

grdnit 6rszobor (#324) adatai:
Er6: 16

9-es méretti, 30-as szinti jobb mancs
7-es méretd, 30-as szint(i bal mancs
2-es méretti, 30-as szintd fog
Elektromos immunitds: 99
Kontaktméreg immunitas: 99
Savimmunitas: 99

Iq: 5

Hidegimmunitas: 99
Rezisztencia: 200

18. kiildetés: A Hrangrag irt6 akcio kovetkezo fejezete.
Elljar6ban elmondom, hogy ne aggédjunk a kaland olva-
sasa kozben, ezt a kiildetést kihagyhatjuk, nem kotelezd
megcsindlnunk, akar DK-zhatjuk is, ha akarjuk. Ha nem
akarjuk, akkor viszont, miutdn a 17. kaland folyaman ra-
jottiink mit kell tenniink, és tudjuk, hogy a helytartd is t-
mogat minket, Ggy dontiink, felderitdket képziink ki, és

{ kiildiink a szornyeteg Kastélydhoz. A kiképzéshez persze
nem 4rt, ha mi is értiink Kicsit a felderitéshez (15-6s kii-

5 sz0bi proba) és az dlcdzdshoz (20-as kiiszobt proba). A
kiképzett és jol elalcazott felderitdk elindulnak a célhely-

. szinre, te meg addig iszogatsz, varod Gket vissza. Sajnos
7 azonban csak egyikiik tér haza, § is csurom véresen, muk-
8 kanni sem bir. Nincs mds hitra, ezittal is a gondolatolva-
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sds vardzslatot kell hasznalnunk, méghozza legalibb 5-6s
szinten. Felderitonk gondolatait olvasva lithatjuk, hogyan
olte meg a tobbieket Hrangrag, és egy 22-es kiiszobi intel-
ligencia préba utdn, ha Gjra elmondjuk a gondolatolvasast,
valamint j6 auraészleldk vagyunk (12-es kiiszobd proba),
akkor a felderitd emlékei alapjan szinte pontosan megtud-
hatjuk Hrangrag harci technikajit, és harci értékeit. Persze
nektek, tekintve, hogy itt az Gjsigban mindent olvashattok, r
erre nincs semmi szitkségetek. Arra mdr sokkal inkdbb,
hogy gyirtsatok magatoknak egy tiikrozd talizmant, ami
elengedhetetlen relikvia a Hrangrag elleni harcban. Ez a
targy egy uthanax talizmanbdl (#335) és 5 kristélyfatty
porbol (#403) késziil, de a kaland sordn az akadémiku- '
sok, szerény 2000 arany munkadij fejében, gyrtanak is
nektek egyet, ha rendelkeztek a fenti komponensekkel. A#"
kalandért a jutalom elég szerény, minddssze 3 KNO és 1
HO, na meg persze a tiikroz6 talizman (#404). Jutalom

persze még az is, hogy megtudtuk Hrangrag adatait, és a f
szornyeteg sorszimdt is, tehdt a végs§ kiizdelemben ezen &

informacidk alapjan j6 eséllyel vessziik fel a harcot ellene, ™ * b
Mint azonban mondottam volt, ezt a kalandot legjobb szé-
pen eldobni. A szorny adatait olvashatjatok lejjebb, az elle-

ne ajanlott harcmodort szintgy. A tiikrozd talizmdnt pedig |
mindenki legyarthatja sajit maginak is, olcsébban, mint 4
az akadémikusok, a H 403 335 paranccsal. s
19. kiildetés: A végso kiizdelem. Mivel tisztdban vagyunk ’
vele, hogy egymagunk nem gydzhetjiik le ezt az irtozatos
hatalmu torzsziilottet, egy egész hadsereget inditunk elle-
ne, melynek hadvezére mi lesziink. Ahh, mily gyonyord
pillanat, a fiatal kis larvabol mostandra egy igazi hadvezér
nott, aki hatalmas seregeket irdnyit... Széval hadsereg és
irdnyitds. Nos, ehhez persze igazi hadvezér kell, amit egy-
bél egy vezetdkészség proba tesz probdra, mégpedig nem
csalds, nem amitas, egybdl 30-as kiiszobdi préba képében.
Ha sikeriil bizonyitanunk rétermettségiinket, és nem fe-
ledkeziink el semmilyen aprosagrol (intelligencia proba 6- '
os kiiszobre), akkor miutdn a szint legf6bb fomagusat o
meggyoztiik réla, hogy segitsen minket (meggydzdkészség'
proba 15-0s kiiszobre), meg is indulhatunk hadseregiink- & L3
kel. A torzsziilott kastélya eldtt persze okosan megtorpa- '
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[Inunk, hiszen a granit 6rszobrokkal nem akarunk megint
ujjat hiizni. Ezért is van nalunk a ravel fokusz, amit sem-
miképp ne felejtsiink el a kaland eltt, a H 350 paranccsal
aktivalni, hiszen most sziikségiink lesz rd. Dimenzidkapu-
val kiildjiik 4t a sereget az Grszobrokon tilra, persze csak
akkor, ha a fokusz is segit minket ebben. A tiloldalon per-
sze egyb0l Hrangrag (#325) vir ratok, aki pillanatok alatt
tamad. Elsg koros lavafolyamat legjobb ugy védeni, hogy
legaldbb 10-es szintd rezisztencidnkat egy magiaellenallds
italaval timogatjuk. Az ital mellett pedig egy pontosan 6
utést6l védd granitbor elmondadsa sziikséges feltétleniil
(16-18. szint( granitbdr varazslat). Ez azért fontos, mert
Hrangrag 6 végtaggal timad, melybél, ha csak eggyel is el-
taldl, az a szinte biztos haldlt jelenti. Ha nincs ekkora gra-
nitbdriink, akkor igyunk Gsmégus szdjvizet és pakoljunk
magunkra minden lehetséges, a nekromanta varazslatok
szintjére bonuszt ado vardzstargyat. Ha ennél nagyobb?
Nos, az kellemetlen, vagy felejtsiik le 18-as szintig, vagy no-
veljiik fel akkordra, hogy 12 titéstdl védjen. Visszatérve a
harchoz, persze katondink korében szép kis pusztitast vé-
gez a livafolyam, de azért sokan maradnak talpon, hogy ti-
madjak a torzat. A 2. kort6l ugyan kit is nézhetne ki Hrang-
rag ellenfélnek, ha nem minket, a csapat hadvezérét. Ois
tudja, hogy ha a sereg vezér nélkiil marad, konnyen legydz-

{ hets. Eletben kell teht maradnunk, nincs mas kitdt. Nem
is érdemes a szorny legy6zésével foglalkoznunk, azt inkdbb
~ hagyjuk a katondinkra, mi csak a tiléléssel torddjiink. A 2.
korben tehat jeget lehel rank az aljas, amit jégpajzs felhu-
zasdval tehetiink elviselhet6vé, no meg persze hidegimmu-
nitast nyujto varazstargyak viselésével. Konnyen lehet per-
sze, hogy a jéglehelet helyett inkdbb mégis az iitlegelés
mellett dont a szorny, legyen tehat rajtunk a granitbdr, és
uigyeljiink rd, hogy megujitsuk, ha leiiti rolunk. A 3. kérben
savat fogunk kapni képiinkbe, erre nagyon figyeljiink oda,
{ konnyen megolhet minket. Savimmunitst ad6 térgyak, és
persze egy jo kis savpajzs sok mindent megold. Kozben
' 5 granitbdr... Szerencsére a 4. kortdl kezdve mar nem okos-
W kodik a szorny, csak végtagjait haszndlja, munkit adva grd-
. nitboriinknek. Azért ez sem fenékig tejfel, végtagjai, tobbek
W kozott oregitenek, és idonket lopjdk. Ha taléltiik timaddsa-
g it, akkor lathatjuk, amint hiiséges katondink megadjak ne-
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A PSZI ISKOLA (#8) KULDETESEI

8. kiildetés: Myrakoid viladék sziiret. Ahh, emlékszem

Persze leleményes katondink mar javiban fosztogatnak,
nekiink ,,csak” egy csaszari dekrétum (#254) jut. Ez a ju-
talom persze boven megért ennyi szenvedést, nem beszél-
ve rola, hogy kozben micsoda jot tettiink tarsadalmunk-
nak, végeztiink ezzel az aljas szornyeteggel. A nagy
hadvezérség sok jo tapasztalattal jrt, egyel novekedett ve-
zetdkészség szakértelmiink. A 20 KNO és 3 HO mdr igazdn
csak a hab a tortan, gratuldlunk, végeztiink a szint leggi-
gantikusabb kalandsorozatdval.

Hrangrag (#325) adatai:

Erd: 230

80-as méretd, 80-as szintdi jobb mancs, 80-as vimpirizacio
80-as méretd, 80-as szinti jobb karom, 80-as bénito méreg
80-as méreti, 80-as szintii bal mancs

80-as méretd, 80-as szintdi bal karom, 20-as oregités

80-as méretd, 80-as szintd jobb csdp, 80-as vimpirizacio
80-as méretd, 80-as szintli bal csdp, 40-es krono-érintés
Savlehelet: 80 Jéglehelet: 30-40
Elektromos immunitds: 80 Hidegimmunitas: 80
Lavafolyam: 30

milyen nagyon szoktam oriilni, mikor szeptemberben ked-
ves csaldadom egyszer csak bejelenti: Gabi, holnap sziiret.
Persze az sz0l0, és egydltalin nem ilyen mokds, mint a
myrakoid valadék sziirete. Rdadasul sz6l6t ilyenkor hajna-
li 5-kor kezdiink sziiretelni, myrakoid valadékot meg déle-
1ott fél 10, vagy délutan fél négy koriil, ami lassuk be, sok-
kal bartsigosabb iddpont. Kellemes szobankbdl sem kell
kimozdulnunk, és hajlonganunk sem kell 2 mocsokban,
elég, ha szabadjira engedjiik elménket, és kilépiink az
asztraltérbe, ahol mindossze egy myrakoidot (#319) kell
legydzniink, hogy megkaparinthassuk viladékat. A myra-
koid 20-as pszi timadassal, és 22-es pszi energidval ren-
delkez§ szornyeteg, aki bolond technika alapjan a sziirke-
allomany roncsoldsa, mentdlis robbands vagy pszi csdp -
képességek koziil vdlogat a harcban. A bolond ellen nem | “
lehet biztosra menni, minél nagyobb pszi értékek, és a sze- i X |
rencse dont. Persze azért igyekezziink tigy 4llitani techni- {8
kankat, hogy az esetek tobbségében effektivek legyiink. Ha
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megvan a valadék, oriiljiink, és jojjiink el legkozelebb is,
hiszen hat darabot kell 6sszeszedniink, hogy a kaland sike-
res legyen. Ez hatszori nekifutdssal, vagy masoktol valo va-
sarlassal oldhaté meg (ugyanis a viladék atadhato targy).
Ha optimdlisan akarunk jdtszani, akkor nem koltiink rd
egy rakat TVP-t, hogy megszerezziik a 6 valadékot, hanem
taldlunk egy balekot... §66... akarom mondani kereskedd

" véndval megdldott galetkit, akitl VG paranccsal beszerez-

hetiink 5 adaggal eme tdrgybdl. A hatodikat Ggyis nekiink
kell kinyerniink a kaland folyaman, de ekkor mar egybdl a
jutalmunkat is felvehetjiik, ami 10 KNO az iskola léleke-
nergiakutjabol.

22. kiildetés: Egynekifutdsos pszi kaland, melyben el-
szor 21-es pszi timadds probat, majd 13-as javitds pro-
bat kell dobnunk, hogy eljuthassunk a kovetkezd, 14-es
vardzsitalf6zés probahoz. Mar csak le kell gy6zniink két
burjdnz6 brothagot (#322) a sikerhez, akik szerencsére
kiilon-kiilon lesznek ellenfeleink. Cikkem el6z6 részé-
ben megtaldlhatjatok a szorny elleni helyes technikat,
mellyel gyerekjiték a gy6zedelmeskedés. Aki mar unja,
hogy folyton az el6z6 részre hivatkozom, mivel nines
meg neki a szeptemberi kronika, annak egyértelm a te-

enddje. Neeem, nem kell dtsatirozni ezeket a mondato-

| kat, meg széjjeltépazni az Gjsagot, inkabb tessék szépen

megvenni a szeptemberi szimot is, minden 10. szinten

616 galetkinek kotelezd darab. A kalandra visszatérve ju-

talmul egy pszi kovet kapunk, 3 KNO, 3 HO és... és... és
vége a kalandnak!

23. kiildetés: Komplex kaland, tobbszemélyes pszi csatd-
val. 16-os meggyzokészség, 14-es éberség, majd 13-as
auraészlelés probak teljesitése utin jutunk el a csatdhoz,
azonban mdr nincs elég idonk, tavolrdl kell egy sziirkeallo-
ménnyal odacsapni, ha meg akarjuk akadilyozni, hogy a
galdd asztrdllények kioltsdk szegény orgayid életét. Mivel
minimalisan 8-as szintl sziirkeallomanyra van sziiksé-
giink, valdszind a kaland megoldésa el6tt heves KNO-zdsba

. kell kezdeniink. Talzasba azért ne vigyiik, hiszen ha van

opilichium gytr{ (#298) a birtokunkban, akkor elég 7-es

g szintre, ha pedig oly szerencsések vagyunk, hogy a csak az
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olimpidkon nyerhetd pszi véll-lapok koziil egy a mi tulajdo-
nunk, akkor még kisebb szint is elégséges. Csak aztdn ne
felejtsiik el bekésziteni ezen targyakat. Nos, ha sikeriilt
gyorsan odaporkdlniink a szornyeknek, akkor johet a csa-
ta, egy jade kod (#321) és egy topazcsip (#165) ellen,
akik egyszerre timadnak rank. Mindkét szornyet ismerhet-
jik mdr, igy konnyen osszedobhatunk elleniik valami j6
harecmodort. Nekem a mentalis robbanas - agyvihar - men-
talis robbands - agyvihar jol bejott, 4 kor alatt meghaltak az
imposztorok. Ehhez azért nem art magas pszi energia, és
agyvihar. Végiilis mindegy, hogy gyoziink, a jutalmat, ami
egy 0sk0, megkapjuk. 7 hdsiesség pont is jar bator cseleke-
detiinkért. '

26. kiildetés: Ugyan cikkiinkben még nem olvashattunk #
minden kalandrél, melyben bibor goly6 szerzésére van le-
hetdségiink, de a remekiil felépitett sorrendet nem bont-

hatom meg emiatt, igyhogy most tessék szépen elolvasni, ﬂ
mit kell majd tenniink, ha mar osszegytjtottiink 4 db ilyen &5
golyeskit. Nos, ha megvannak a golyok, és teljesitettink b
minden feltételt, ami a 26. kiildetés megkapasahoz kell,
akkor, ha benéziink a pszi iskoldba, megkapjuk eme ka-
landot. A feltételek sajnos nem ismertek pontosan, az min-
denesetre valoszint, hogy kell, hogy legyen ndlunk bibor
golyd, és hogy teljesitett kalandjaink listajan szerepeljen
mir jo par megoldott feladat. Ha tehat hidba megyiink a
pszi iskoldba, csak nem akarjdk nekiink megadni ezt a ka-
landot, akkor oldogassuk meg lelkesen a tobbit, vagy amit
nem tudunk, DK-zzuk el. Ha viszont ott szerepel aktualis|
kiildetéseink listdjdn a 26-os, akkor csak annyi a dolgunk;
hogy 4 bibor golyoval felszerelkezve kiadjuk a K 26 paran-
csot, és maris becserélik nekiink a szamunkra értéktelen
golydbisokat 30 képesség és 10 hdsiesség pontra, valamint
egy varazskore. A szinten mellesleg sokféleképpen szerez-
hetiink ilyen golyét, 6t kaland végén is van ilyen jutalom
(2., 13., 24., 25., 50. kiildetések), valamint a zoriad, kra-
kolich és a marvany lady torzsziilottek megolése utan is
van rd minimalisan kicsi esély, hogy taldlunk ilyen targyat.
Mindenkinek jo esélye van rd tehdt, hogy sikeresen ossze- "q
gydjtson négy darabot, és ezdltal szert tegyen a fent emlitett '
remek jutalmakra.
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A A TEMPLOM (#9) KULDETESEI

7. kiildetés: A mételyt kell megtalilnunk. Tudjitok, 6 az
| oka mindennek. A papok legalabbis ezt mondjk, és mi mi-

’- ért is kételkednénk? Végre van kit okolni, ha nem tudunk
legydzni egy torzsziilottet, vagy ha nem tgy mikodnek har-
ci programjaink, ahogyan elvirnank. Ha egy tolvaj megfijja
a legkedvesebb targyunkat, vagy ha nem mi nyerjiik az
* olimpidt, amire honapok 6ta lelkesen késziiliink, mar van
| kire fogni. A mételyre! Miért is akarndnk elpusztitani tehat
0t? Nos, a valasz természetesen az, hogy a kaland végi juta-
lom miatt. Ez nem is csoda, 20 KNO és 3 HO mindenkinek
jol jon, fdleg ha ilyen konnyen juthat hozzd. Mi is az a
konnyen? Nos, a kalandnak kétszer kell nekifutnunk. El6-
szor sikertelenek lesziink, még csak probakra sem keriil
sor. Ezutdn ne probalkozzunk tobbet, legalabbis addig ne,
ameddig nem beszéltiink egy szellemmel, az Osok Csarno-
kaban. Ezt akkor tehetjiik meg, ha sikeresen megoldunk
egy rejtvényt, amit a kérddjeles mezokon osztogatnak szd-
munkra az 656k szellemei. Ezutdn automatikusan kikérjiik
tandcsit a métellyel kapcsolatban, és innentdl barmikor ki-
adhatjuk a K 7 parancsot, belevighatunk a feladatsorba. Az
elsd ezen feladatok koziil egy 17-es kiiszobre dobott intelli-
gencia proba, a kovetkezd pedig felderités proba, 14-es kii-
\szobre. Ha haszndljuk a legaldbb 9-es szinten ismert kon-
taktus Gsokkel vardzslatot, csak akkor folytathatjuk a
kalandot a 14-es csapdaészlelés, valamint a 16-0s mészds
probakkal. Ha ezeken is tal vagyunk, akkor magaval a mé-
tellyel (#318) taldlkozunk, és mondhatom, nem tal barat-
sdgos a srac. Talan utdlja, hogy mindent rafognak, nem tud-
ni, de az biztos, hogy harcot kezdeményez. Ez a harc nem
lesz til nehéz, a métely mindossze alacsony sav- illetve
mérges giz leheletével harcol, és akar 8 harci kor is rendel-
kezésiinkre 4ll 2 métely 40-es szivossaganak hala. Lehelok
és vardzslok konnyen boldogulnak, a végtagokkal harcold
galetkiknek viszont vigydzniuk kell, a mételynek nagyon
magas a vastag bore. Roncsolds mindenképpen javallott. A
! . I6fegyveres karakterek vannak egyediil nagy bajban, hiszen
W2z 6 elsGdleges timadsukkal, a lovéssel szemben nagyon
L jol védett a métely, roncsoldsuk pedig nincsen, legalabbis
S nem lattam még l6fegyveres karaktert, roncsolo végtagok-
§ kal felszerelkezve. Mivel szolgakat nem tudunk magunkkal
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vinni a métely ellen, ezért a IGfegyverrel kiizdGknek azt
ajanlom, igyanak lehelet italt, é probaljak lelehelni a mé-
telyt, 8 kor alatt azért lehet végezni 3-400 életpontjaval. Si-
ker esetén sajnos a métely felszivodik, és nem szdinnek
meg a problémak, amiket okoz, de legalabb jutalmunk,
melyet fentebb mar részleteztem, keziinkbe, illetve csdpja-
ink, karmaink kozé kertiil.

Métely (#318) adatai:

Méret: 300-400

Erd: 10 Gyorsasdg: 10
Iq: 30 Migia: 30
Ugyesség: 10

Blzimmunitds Savlehelet: 25

Méregimmunitds: 100
Vastag bor: 100
Auraészlelés: 20

Kontaktméreg immunitds: 100

13. kiildetés: Nem is olyan régen olvashattuk, hogy ebben
a kalandban bibor golyot szerezhetiink. Azt azonban még "
nem tudjuk, hogy emellett 7 képességpontot és 1 hosiesség ¥
pontot is. Ezen kiviil azt sem tudjuk, hogy a cikk irja mos-
tanaban miért a jutalmat irja le el6bb, és csak aztdn magit
a kiildetést. En sem tudom. Sebaj, azért remélem fgy is ért-
het6 minden. 13-as rugalmassdg proba, egy xorex szivar el-
vesztése, majd 15-0s meggydzokészség proba, mindossze
ennyi az egész. Aki elfelejtette volna, a szivar a H 329 27
paranccsal késziil, egy xorex fiiszerbél és egy gyilkos bord-
kabol.

14. kiildetés: Az elozd folytatdsa, azaz sikeres, vagy DK-
zott 13-as kaland sziikségeltetik hozza. Legaldbb 6-os szin-
1l vizlégzés vardzslat ismerete nélkiil akdr bele se vigjunk
a feladatba, ez ugyanis a kaland els6 probdja. A masodik,
14-es csapdaészlelés proba el6tt koriilbeliil 60 életpontot
fogunk sebzddni, de hat ki ne birna ki ennyit, olyan ez mar
nekiink, mint egy szinyogcsipés. Mar csak a 15-0s kiiszob-
re dobott lopakodas, valamint a 20-as erd préba van hatra
2 20 KNO és 5 HO jutalomig, és miénk is a jutalom, a 20
KNO és az 5 HO. Hmmm... emlitettem mar miért is csindl- |
juk ezt a kalandot? Ugy értem, hogy mi a végén a jutal-
munk? Nos, ha véletleniil nem tettem volna, taldlja, illetve [
tapasztalja ki mindenki maga.




20. kiildetés: Eljott a férfiak ideje, ezt a kalandot ugyan-
is csak férfi galetkik kapjak meg, koziiliik is csak azok,

I akik elég érettek mdr, és ténylegesen elmondhatjak ma-

gukrol, hogy férfiak, nem pedig kisgyerekek. Ez azt jelen-
ti, hogy csak legaldbb 20 éves férfiakra bizzdk a szint pap-
jai a feladatot, miszerint menjenek férjiil Biizolgs
Elendhoz. Szerencsére az oregitd hatdsok okozta, termé-

" szetellenes oregedés is megfeleld, azaz aki nem elég idds,

ldtogassa csak bdszen az albind quwargokat, vagy Hrang-
ragot. Elena nem éppen til szép, viszont anndl undori-
tobb és biidosebb. Nem csoda tehat, hogy ha valaki fele-
ségiil akarja venni, annak elGtte egészség probat kell
dobnia, el6bb 12-es, majd 16-os kiiszobre. Ha uralkodni
tudtunk magunkon, akkor 20-as intelligencia préba utin
kitaldlhatunk valami jo kis csajozds dumadt, és 836
arannyal, valamint egy sarkdnyvirdggal kedveskedve ,,szi-
viink”, khm... akarom mondani gatlastalan hatalom, il-
letve jutalomvagyunk vilasztottjanak madris nyélbe tithet-
jik az eskiivit. A papok lelkesek, Elena boldog, mi
megkapjuk a papok jutalmat, 20 hdsiesség-, egy arany
mana-, illetve egy arany gydgyitalt. Aztdn mdr sprintelhe-
tiink is, hogy soha tobbet ne lassuk az asszonyt. A tapasz-
talattal jaro 4 KNO is a jutalom része, és aggodni nem
kell, a papok korruptak, igéretiikhoz hiven torlik a jegy-

| z6konyvbdl hazassagunkat.

|\ 29. kiildetés: Csak hires, neves galetkiknek. Legaldbbis a

pap szerint, aki a feladatot adja, nagyon hiresek vagyunk.
Meg aztin én sem lattam még galetkit 1800 alatti hirnév-
vel, akire rabiztak volna eme feladatot. Tobb mint val6szi-
ni tehdt, hogy csak 1800 feletti hirnévvel rendelkezd ala-
kok kaphatjak meg a feladatot, Zebralux, a csikos szappan
legy6zését. Nos, a kaland legelején egy mély lyukba hajita-

nak minket, hogy sebzédjiink. Kibé 210-et. Ez rogton ki-

zarja a galetkik egy Gjabb csoportjat a kaland teljesitésébdl,
azokét, akiknek mérete nem éri el eme szamot. Azért per-

’ 5 sze van pér triikk, amivel 6k is megprobélkozhatnak, még-

pedig sok-sok, plusz méretet add varazstargy KF-elése. Mi-

. vel a kalandban sebzddni mar nem fogunk, és senki nem

szeret feleslegesen a gyogyitasra tevékenységpontot paza-

& rolni, a kovetkezd parancsokat ajanlom a forduld legvégén
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kiadni: KF <méretet ad6 targyak>, GY 99 0 60 9 27 61,
ahol persze az paramétereket mindenki szabadon konfigu-
rilhatja, majd GY, avagy a gydgyitds torlése, és végiil a K 29
parancs. Gsak aztan a kovetkez$ kor elején ne felejtsiik el
visszakapcsolni a gydgyitast. Nos, a sebzddés utin persze
karomkodunk kicsit, mar ha sikeresen tultessziik magun-
kat egy 13-as kiiszobu atokszords proban. Ezutan megha-
lunk. Igen, jol hallja mindenki, meghalunk. A Zebralux
megdl minket. A mocsok! Még szerencse, hogy a papok
megmentenek a biztos és végleges pusztuldstol, igy a kovet-
kezg fordulonkban nyugodtan tjra probalkozhatunk. EIG-
re elmondom, akkor sem jarunk majd nagyobb sikerrel,
de harmadszorra tanulunk hibdinkbél, és nem hagyjuk, (&
hogy a kis csikos kipurcantson. Egy 15-0s kiiszobre dobott
zérnyitds proba sikere utdn rduszitjuk a minket verembe g
dobd papra a szappant, aki nem birja a mosdst, megmur-
del. Ez nekiink azért jo, mert igy kedviinkre kifoszthatjuk,

egy 4. szintli véletlenszerd varazstargyat, 500 aranyat és 7 ’ﬂ
dragakovet taldlunk ndla. 20 KNO és 5 HO is jdr a kaland $° '
sikeres teljesitésekor, az pedig, hogy Luxipaci merre foly-# &
tatja 6ldokloutjat, minket mar abszolut nem izgat... Majd
taldn egy ratermett szovetségnek sikertil valamikor legyz-
nie eme legendds szornysziilttet.

A REMETELAK (#20) KULDETESEI
50. kiildetés (maximum 5 galetkinek): A remete rop-

pant egyszerd dolgot kér tdliink, oljiik meg Monokonstru-
matik Abarrunt, a legendds gnomot. El6szor majdnem ki-
nevetjiik, amiért ilyen pitidner butasagot akar rank bizni, !
de aztdn a jutalom miatt mégis elvallaljuk ezt a konnyd
kildetést. A tréfit félretéve, Abarrun legydzése tényleg nem
lehet nehéz ot ratermett, 10. szinten €6 galetki szimara. A
legendis gndmhoz azonban eldszor el kell jutni, de ez sem
nehéz feladat. A csapatnak 60-as kiiszobre kell mészds-
0sszeg probat dobnia, majd legydznie egy gnom kiilonit-
ményt, ami egy gnom Gsmagusbol (#314), 2 gném tton-
allobol (#148) és 4 mélységi gnombol (#10) all 6ssze. Ha -
veliik végeztiink, johet is a feldiihitett Abarrun (#300). g
Ahhoz, hogy életben maradjunk ellene, vagy magas méret, '-'“
vagy kozepes t(iz illetve elektromos immunits sziikségel- [
tetik. A magas rezisztencia, vagy a csapat egyik tagja dltal
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| igyakran elmondott gyogyito szell6 is megfeleld, szintigy az
elemi védelem varazslat. Lehet§ség, mint latjuk, igazin
" 5ok van, a gnémot megélni pedig akdr egyetlen, fiirgiilt

ﬂ' harcos is képes, ha tarsai segitik 6t a granitborok leszedé-
sével, de a taktikat mindenki 4llitsa 6ssze maga, az ellenfél
adatai alabb ismertetésre kertilnek. Jutalmul egy bibor go-
ly6 iiti a markunkat, de ha mdr médshogyan megszereztiik
a négy golydbist, a kalandot akkor is érdemes megcsindl-
- nunk, a 6 KNO és 1 HO jutalom miatt. Egy lila manaital is
jar jutalmul, ami szintén jol johet egy kevés vardzsponttal
rendelkezd galetkinek, vagy egy tudatrombolds utin bam-
‘bﬁn dcsorgd magusnak.
4 -
oOsszeg probak is szép szammal akadnak. A csapat osszeal-
litasinal a remete kiilonb6z6 harcmodori galetkiket ajanl,
"de mint latni fogjuk, a végsd harc igazan egyszerd, ha is-
merjiik ellenfeleinket, és jol Gsszehangoltan timadunk,
mindig mindenki azt, akit kell, és tigy, ahogy kell. A probak,
X csak igy omlesztve (egyéni proba: E, dsszegproba: O, éber-
ség: £, kereskedelem: K, intelligencia: I, dlczas: A, felderi-
tés: F, meggy0zokészség: M, tigyesség: U, ers: E (nem
osszekeverendd az egyéni probaval (E)) (remélem elég za-
rojelet zartam be), és remélem mindenki mindent ért,
mdr persze azon kiviil, hogy miért kell ilyen koriilménye-
sen leirni a prébakat. Nos, aki nem érti, elmondom, de
csak egyszer, igyhogy jol figyeljetek: FOGALMAM SINCS!
UAki pedig a bettijelolésesdit nem érti, annak egy példa: Pél-
1 ddul a 40-es éberség proba jele: EE40. Azaz Bgyéni, Eber-
5 8ég, 40-es kiiszobre. Jut eszembe, ha a zaréjelekkel min-
W lden rendben is van, a pontokkal és kettGspontokkal
. kapcsolatban kérném a kedves korrektor urat, javitsa az
)

" Wesetleges hidnyossagokat. Tehdt akkor a kaland probii:
g OE40, EK18, 0160, EA35, OF26, 0M32, EU17, OE50. Ha a

Monokonstrumatik Abarrun (#300) adatai:
Méret: 3200

Gyorsasag: 70

10-es mérett, 30-as szint( jobb mancs

Elektromos immunitds: 30 Rezisztencia: 45
Tézimmunitds: 30
Elektromos kéz: 35

Tiizgolyo: 30

1. kiildetés (maximum 3 galetkinek): Igazan komp-
lex kaland, rengeteg prébaval, melyek kozt egyéni, és

ka6t 11, (O szam
oni Nl 6vf. 11. (95"
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probakon tiljutottunk, johet a harc, de el6tte egy rovid se- 3
gitség: Az 50-es erd osszeg proba nem lehet kihivis, egyet-
len végtagos harcos is konnyen veszi, igazabol egyediil a
60-as intelligencia osszeg proba lehet nehéz, ami azonban
néhany, ezen tulajdonsdgot noveld varzstargy KF-elésével
konnyen teljesithetd. A végsd harc pedig végre: egy repke-
d6 pofeteg (#333), egy pofetegfejti nylka (#334) és egy
nyalkdsfeji immunum (#335) ellen lesz viva. Mindegyik
szorny mashogyan gy6zhetd le, de egy dolog kozos benniik.
Mindegyiket legydzheti mindenki, egy kisebbecske masod-
lagos timadas fejlesztésével. Ha pedig a csapattagok koziil
mindenki azt a szornyet tdmadja, amely szimdra a leg-
konnyebben legydzhetd, akkor aztdn tényleg biztos a siker. |
A remetét6l jutalmul a romfosztogaté karkotdt (#408) ve-
hetjiik 4t, ami a CS képességiinkre, Z képességiinkre és M @
képességlinkre egyenként +2-t ad (GYK: Jelolések: CS:
csapdaészlelés, Z: zarnyitds, M: maszas).

repkedd pofeteg (#333) adatai:

Méret: 130

Egészség: 1 Erd: 1

Gyorsasdg: 50 Migia: 12
Ugyesség: 50

Biizimmunitds Mérgez§ lehelet: 40

Végtagokkal, I6fegyverrel, egy célpontra hat6 vardzslattal nem megol-
het6

pofetegfejii nydlka (#334) adatai:

Méret: 300

Egészség: 40 ErG: 14
Gyorsasag: 8 Iq: 5

Attorés: 44 Savlehelet: 30

Rezisztencia: 130
Csontolvads: 10

Tomegétok: 60

Auraészlelés: 21
Varizslatokkal nem megolhetd

Sotét halal: 6

nydlkdsfejii imminum (#335) adatai:

Méret: 200

Magia: 8 Ugyesség: 4

8-as méretd, 30-as szint{i bal mancs, kb. 60-as roncsolds
25-0s méretd, 30-as szintdi jobb mancs

Biizimmunitds Hidegimmunitds: 255
Immunitds mérges gazra: 255 Savimmunitas: 255
Tdzimmunitds: 255
Leheletekkel nem megolhetd




2. kiildetés (maximum 6 galetkinek): Nyugodtan
mondhatom, hogy a szint legnehezebb tébbszemélyes ka-
landja, de ez éri csak meg igazan a szenvedést. A jutalmak
mesések, és igazdn jo érzés, ha az ember megol egy él6holt
Osmdgust, itt pedig mindez megtorténhet. Ha osszejott a
csapat, ami az eldzetes ijesztgetésekkel ellentétben nem
kell, hogy 6 galetkit tartalmazzon (littam mdr 4 galetkis
" csapatot konny(szerrel kivégezni Gramagant), indulha-
tunk is. Kezdetnek 30-as nyomkeresés prébat dob csapa-
tunk legratermettebb tagja, majd 90-es intelligencia 6sszeg
probat a csapat. Eme mokdra az el6z6 kaland sordn mar
adtam tippet, itt is csak ugyanazt tudom mondani, mint
ott. Ha sikeriilt, 25000 aranyat, azaz huszonotezer aranyat
kell dsszedobnunk egy igazdn nagyravigyd akadémikus
pénztarcdjanak megtoltése végett. Ez egy hat személyes
csapat esetén 4166 arany és még 1/6 arany fejenként, mar
persze akkor, ha mindenki ugyanannyit dob be a kozosbe.
Ha fizettiink, 60-as régészet-osszeg proba kovetkezik, majd
egy kis ijedtség (-20 timadas, -10 gyorsasig a kaland végé-
ig). Ha legydztiik az ijedelem okozdjat, egy igazan félelme-
tes barlangi pékot (#6), akkor a sikeres, 25-0s kiiszobd
csapdaészlelés proba utan, miutdn sebzddtiink 90-100
életpontot, johet is a foellenfél, Gramagan, az él6holt Gs-
migus (#337). Sajnos hidba a sikeres csapdaészlelés,
| sebzédni akkor is sebzédiink, és még csak nem is gyogyit-
hatunk a végsd harc el6tt. Ha pedig sikertelenek vagyunk a
. probaval, akkor a csatdra mdr sor sem keriil, végleg elbu-
kunk. Gramaganrdl azt kell tudni, hogy nagyon gonosz, és
nagyon elitélhet6 modon meg akar minket 6lni. Ennek ér-
dekében sok mindent bevet, magas attorése mellett cson-
tolvaddst, halal szavit meg méregfelhdt ereget, a halott csa-
pattagjainkat pedig animacié segitségével éleszti fel. Erre
az Osok Csarnokanak Gsei csak azt mondjak, littak 6k mér

olyat, hogy egy nagyon magas rezisztencidju galetki képes
L volt tiiléIni Gramagan vardzslatait. Nosza rajta, csindljunk
mi is j6 magas rezisztencidt. Vardzstargyakat feloltve, és né-
o mi alap rezisztencidval rendelkezve igazin nem nehéz a
10. szinten mdr az 50-es rezisztencia elérése, de sajnos
. Gramagan ellen mindez nem elég. A csata elején igyunk
meg szépen egy adagnyi magiaellenallds italdt, igy mar biz-

8 tositott, hogy ne legyen bajunk. Gramagan legy6zése ezek
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utan nem tdl nehéz, mindenki iiti-vagja, aztdn kész. Igaza-
bél igy utanagondolva nem is olyan nehéz falat, csak addig
volt az, amig az elsG galetkik rd nem jottek Gramagan tit-
kara, hogy nincs is titkara. Hehe. Szoval izé, hogy reziszten-
cidt kell magasra novelni, meg italt inni és akkor nem lesz
baj. Az egyik szerencsés csapattag a halott Gramagannal
megtaldlhatja annak vardzspalcajat (#409), ami egy rend-
kivill nagyhatalmu varazsfegyver. Apré hatranya, hogy mé- r
retiinket 50-el csokkenti igazdn semmiség, azon eldnyok-
hoz képest, amiket egy nekromanta galetki szimara nyujt
apalca: +2 minden nekromanta varazslat szintjére. A vég-
tagokkal kiizdg galetkiknek, foleg ha azok haszndlnak nek- {
romanta vardzslatokat, mint példaul a fiirgiilés, szintén jol
johet a palca, mivel sebzése 8d6+16, azaz virhato érték- s
ben 44, ami egy 22-es méret( végtag sebzésének felel meg,
Szerencsére a palca dtadhato, igy lehet kereskedni vele, te-

hat senkinek nem kell 6rokre lemondani eme csodds re- f
likvidrol, ha véletleniil nem az 6 keze kaparintotta meg a ¥
kaland sordn. Ez azonban még csak a szerencsésebbek 4l- 4

St
tal kapott extra jutalom volt, ezenkiviil minden részveve
kap 6 fekete dukitot, 30 KNO-t és 8 HO-t.
k
v,

Aatai

Gramagan (#337,
Méret: kb. 3000
Gyorsasag: 16

40-es méretdi, 40-es szint(i bal karom, 30-as Gregités

Biizimmunitds Elektromos immunitds: 20 [

Kontaktméreg immunitds: 200  Immunitds mérges gizra: 20

Animdci6: 20 Méregfelhd: 60
Ezennel vége a harmadik résznek is, remélem, mindent
kiveséztem, és nincs olyan olvasd, akinek gondot okoz bir-
mi is még a szinten. Reményeim szerint hamarosan meg-
kezdddik a 11. szint felderitése, mely az eddigi informaci-
ok alapjan izgalmasabb, mdkasabb, és meglepetésekkel,
Ujdonsdgokkal telibb lesz minden eddiginél. Természete-

sen mindenrdl beszimolok majd nektek, ami a 11. szinten
fogadott, addig is jo jatékot, optimalis fejlddést mindenki-
nek.

Iq: 45
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KARTYA- ES SZEREPJATEK SZAKUZLET

FIGYELEM!
A Dungeon decemberben minden szombaton
(6., 13., 20. és 27-én)

eziist és aranyvasarnap
(14. és 21-én)

10h-t6l 14h-ig nyitva tart!
/24-én és 31-én zarva/

FIGYELEM!
Ez a hirdetés 10% kedvezményt ér!
A kedvezmény nem vonhatd
0ssze mas akcidkkal.

Cimink: | Nyitva tartds:
Budapest,

viker  Tel: 06-20-9-6789-36  Hetfotdl

Erzsébet krt. 37. péntekig

” . |
(az udvarban) i 11-tol 18-ig
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. LATOGATOK

A helytart idegesen toporgott palotdja belsé nagytermének
ajtajdban. Semmi nem lehetett mar csillogébb, a diszmoha nem

~lehetett mar zoldebb, az inasok, és szolgak ruhdzata nem lehetett

mar kifogastalanabb, mégis egyetlen gércsds csomo volt a csu-
pa héj galetki gyomra. Kapkodva szedte a levegGt, mikor segit6-
jéhez fordult:

— A zenekar?

— Rendben.

— Az étkek?

— Az is rendben. Magam ellendriztem mindent, uram, s ha
megengeded jo tanacsom: probalj nyugalmat erdtetni fesziltsé-
gedre, mert O nem tdri a félelmet, s a bizonytalansagot.

~ Tudom, tudom, de mit tegyek? Aimomban nem gondoltam
volna, hogy Ohatalmassaga személyével barmikor is megtiszteli
ezt a nyomorasagos porfészket... Egyetlen hibas gondolat és vé-
gem! Mindennek tokéletesnek kell lennie. Ha barmiben... — a
mondatot félbeharapta a testes férfi, mikor a dimenziékapu mii-
kodésbe Iépett. A harom Magitor folyamatosan siirdgve-forogva
tiisténkedett a szerkezet koriil, hogy minden felmeril6 problémat
azonnal korrigalhassanak. Persze nem lehettek problémak. A
helytarté megdermedt, és bénultsagaban még karmai (egyébként
felettébb idegesitd) ropogtatasaval is felhagyott. A szerkezet elt-

- ti tér mintha meggorbiilt volna. A szinek elfakultak, majd teljesen

elhomalyosodtak, egybefolytak. A vardzsbuborék szétpukkadt, és
ellépett az els6 alak a Csészér kiséretébdl. Tet6tol-talpig energi-
apancélba 61tozott galetki korbehordozta tekintetét az el66rsben
kikildott, s tokéletes félkdrben sorakozo gardistak disz6rségén, s
lathatan mindent rendben talalt, mert két Iépést tett a helytarto
felé.

— Ghataimassaga megérkezett — jelentette ki halkan, d4m a pa-
lota belsd tere mindenki szamara jol hallhatova erdsitette a hang-
jat. Az apport vezetGje elfoglalta az etikett, és az elGirasok altal
szamara kijelolt helyet, majd tisztelgést vezényelt az Grségnek.
Hamarosan el6léptek az alaktalanok, a Csaszér személyes test-
Grei, korilottik a tanacsnokok, tudosok, és a diplomatak. A Md-

L sodik Test egy fiatal galetki férfit formazott. Mosolygds arca, és

rakoncatlan, gondor hajtincsei nem tévesztették meg a helytartot.
Teljes személyzetével egyetemben a padidra vetette magat, egy-

% szerre, mintha csak vezényszora tennék (s valoban: apro jelre

mozdult mindenki). A Csészar kényelmesen elhelyezkedett a

.~ helytarto tronusén, koréje sereglettek kiséretének tagjai. Minden-

ki néma csendben, mozdulatlanul varta sorsat.
— Mondd, galetki, fézettél nekiink valamit? Ehem oltandm.

Senki nem vette, és nem is vehette észre azt a jelenést, aki
utolsoként Iépett at a kapun. A Magitorok, ha észleltek is valami-
lyen anomalidt az energiasodrokban, tulségosan elvonta figyel-
miiket az Uralkoddé személye, mintsem szdva tehették volna ezt.
S a hajsza elkezdédott.

12. VADASZOK

Koénnyei végigcsorogtak az arcan. Kimeriilten roskadt le a sze-
gényesen berendezett, aprocska barlang egyetlen fekhelyére. Ha-
nyatt dolt, kezeit tarkoja ala kulcsolta, és szipogva probalt meg-
nyugodni. Gondolatai folyton visszatértek a vértocsaban fekvé
galetki latvanyahoz. Mérhetetlenill elesettnek, kiszolgéltatottnak,
és védtelennek érezte magat. Az a Iény, ott a csarnokban nem 6
volt, ez egészen biztos. Méar maskor is atélte a Hatalom el6toré-
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Sét, de ez még soha nem rézta meg ennyire. Megolt egy galetkit!
Blinds volt, a sz6 minden értelmében, és mégis inkébb éldozat.
. .A Hang nem volt vele, pedig biztos megnyugtatta volna, mint

ahogy mindig tette. O mindenre tudott magyarazatot, mindenre
ﬂ- volt egy-egy jopofa anekdotdja, vagy vidam torténete. Csodalatos
segitd volt, aki nem volt hijan a hatalomnak sem. Gennieh nem
tudta, hogy vajon mikor tér majd vissza hozzd, és miért nem le-
het vele most, de azt érezte, hogy ha elj6 az idd, a Hang tjra meg-
jelenik elméjében. A lany lassan lépett at az Alomvilag hatéran,
hisz nem akart igazan aludni. Csak pihenni. ..
. Teste vératlanul megfesziilt, amikor azon a bizenyos kapun ke-
resztiil iszonytato karmok tortek el6, és ragadtdk meg asztraltes-
tét. Ellendlihatatlanul rantottdk keresztiil ébrenlét és alom hatar-
mezsgyeéjén.
‘ Kavargd kddgomolyban allt. Felette lilas-véros kavargasban,
i £

borzadva latta hatalmasra névekvd hasat, melyben érezni ugyan

nem érezte a magzat rugdalésat, de annak mozgésa hullamzon

megjelent csupasz bdrén at. Tekintetét ismét a kapura emelte,

| ahonnét egy tavoli, elhalo, néi hangot vélt elécsorogni.

— Geeeenniiiieh. .. — elérenyujtotta karjait, bele a fényl6 arany-

lasba.

" J.ne aggasszon, nincs mar szikséged ram. Azért hivtalak ide, hogy
N elmondhassam, amit mindig tudtam, és amire még réjéttem. ..

Lassan lépdeltek egymds mellett. Gennieh ruhazata id6kéz-
" ben dtvdltozott. Tokéletesen kidolgozott antilopbdr csizmat, és
. hasitott bdr, testhezallo nadragot viselt. Oldalan rapir, felsdtestét
L buggyos ujju bliz, és pafranyz6ld mellényke fedte. A nyakdban

eziistfehér villamok csapdostak hangtalanul. Jobbrdl elsuhand
erdd képe jelent meg, mintha észvesztd sebességgel rohanna
eldre, mikozben allt, s bar nem latott még ilyen jelenést soha,
tudta, hogy a felszin erddi néztek ki igy.
Bétorsagot meritett tanacstalansagéabdl és elérébb lépett. Bar
a Hang megtanitotta az alapveté mentélis metodusokra, most
nem érezte veszélyben elméjét.

Balrdl egy kapu aprocska, tavoli képe rajzolodott ki, ami ve-
Szetten kdzeledett. Konturjai vibréltak az aranylo fényben, mely
beldle 6mldtt eld. Mikor a lény feléje forditotta az arcat, par Ié-
pésnyire tdle a kapu megallt. Hatalmas volt, és jjesztd. Gennieh
ekkor lenézett testére, mert égetd fajdalom nyilallt alhaséba. El-

- Aztan kozvetleniil mogotte mozgéast érzékelt. Hatrafordult.
Ekozben megnyugodva tapasztalta, hogy teste megint normalis
méretire zsugorodott. Egy id6s férfi allt a hata mogott, hatalmas,
gocsortds botjara tamaszkodva. A bot végén egy bibor bolhedor
szobrocska izzott.

— Elérkezett az idd, Gennieh! — Gy6nyGrii égszinkék szinii kon-
tast viselt. Mint a felszini ég kékje. Honnan ez a gondolat?

— Te vagy a Hang — Nem kérdezte, allitotta. Hatalmas dérdii-
léssel csukodott be a Mdlt kapuja. A lany dsszerandult a dérejre.
\ — Egykor Hortgarth Patriciusnak hivtak. A Csdszar sziiletésénél

is jelen voltam mar, ugyhogy hidd el, nagyon-nagyon dreg vagyok.
Az idd szinte agyonnyom terhével. Most nincs testem, de ez téged
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fiiggd nyitott szem szimb6lum-bdl drado fény szinte faklyaként
vilégitott az Alomvilag homalyaban. Téibbi ékszere pedig a rég le-
tdnt id6k mestereinek munkdjat dicsérték. -
Patricius egy padhoz vezette 6t, ami a semmibdl jelent meg.
— Kevés az idénk, Gennieh. Szinte minden hatalom, ami sz4-
mit a lakoszinteden, az életedre tor. A Csaszar személyesen jott f

el, hogy visszaszerezzen beldled valamit, ami egykor az 6vé volt.

Mig elmédben éltem, volt iddm tanulmanyozni az Esszenciét, és <
ma mér tudom, hogy csak az uralhatja, akit 0, a Matéria is ural- L
hat. Aki enged a hatalmanak, és engedelmeskedik akaratanak. Az
Esszencia senkit nem szolgal, még a Csaszart sem. Ezért nem
szabad, hogy megszerezzék. Egykori pdrtfogoltam, a kegyvesz-
tett Haddr, Kent Beger'hed, nem tudja ezt, és eszkoziil akar téged
felhasznalni, a sajat hatalma visszaszerzéséhez. 14 évvel ezeldtt

édesanydd méhében az Esszenciat beléd Iényegitettiik. Nem
szégyellem, amit tettem, hisz a Tudds akkor szamomra minden-
nél fontosabb volt. Még anndl a harmincezer torzsziiléttnél is,
amiket egyszerre aldoztunk fel a szertartason, és... nos fonto-
sabb volt édesanyadnal is, aki — tudtam eldre — nem élhette tul a
sziiletésed.

— Sajnos a Csdszar sziiletésed utdn neszét vette mindennek,
és két honappal eldbbre hozta a Jegrion hegyi Szamlalast, hogy

i
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a nyomodra bukkanjon. Nekem meg kellett szdllnom a tested,
hogy elmenekitselek, elrejiselek a Csaszar tekintete eldl. S akkor,
a testedben mar megértettem mindent. Tudtam, hogy nem hagy-
hatom a dolgokat a sajat medriikben maradni, s tudtam, hogy
nem hagyhatlak magadra.

A vén varazslo felkapta dlomkép-fejét.— Gennieh, menekiilndd
kelll A Csaszar egy Végrehajtot kildott érted, aki mdr is a nyo-
modra bukkant. Nem harcolhatsz vele..! Eg veled, és ne feledd:

¥
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lam, a Hegynél, az Ellenségnél, de maganél a vilagnal is idésebb. “
A mindenséqg teremtésekor sziiletett, egyszerre a fénnyel, és a ;"
sOtétséggel. Egyszerre sziiletett a Renddel! Kdosznak hivjak ezt |
az anyagot. Most menj, és emlékezz ram!

H

olyan 6rokség kicsiny darabkdjat hordozod, ami nem csak nd- o
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A mostani szimunkban egy igazi kincset kozliink. Egy listit a Teron Hegy
torzsziilétteirdl. No, ilyen, vagy majdnem teljes ilyen mdr taldlhat6 a neten.
De ezen a listin minden torzsziilott pontos harci ereje, tapldléktipusa, do-
bott kincsei, illetve azok esélyei is fel vannak tiintetve! Reméljiik ez hasznos
referencia lesz minden jatékos szamara. Fontos figyelmeztetés: ezek az ada-
tok barmikor, figyelmeztetés nélkiil valtozhatnak, tgyhogy az életedet azért
~ ne bizd rd. )

- 210

= 215

& 217

- 224

- 226

i 227

Sorsz. Név Laké- HE/ étkezés
szint  pszi

191  smaragd ragadozd 7 PT:28 PE:15

192 Yarmbaur 6* 562

193 agyporkold 6 PT:15 PE:13

194 szinaptikus matador 6 PT:12 PE:12

195  pokolpatkiny 7 301  pir, mig

196 kétroll 7 291  kde

197 orgling vardzslo 7 282 mic, puh

198 orgling fattyd 7% 176

199 nyilkacsiga 7 84 puh

200 quwarg behemét 7 326 rov, mic

201 quwarg él6skodd 7 163

202 tarajos khadzar 7 281 7ol

203 fagydémon 8 324 pir, mig

204  xenomorph bébi 8 433

205  Vusix Naotmi g 94

206 Vusix Naotmi bira 7% 394

207  keyrasi démonlidérc ~ 7* 320

208  turhulug 7 PT:14 PE:20

209  opil tatu 7 277
kaszds+ TE 360

211 kaszds kirdly+ 7% 598

212 omrif éloskodd 5% 260

213 daergaoth lord ? 1509  kde, mic

214 piromancer 8 386  pir
nagyobb tiizszalamandra6* 213

216 tektonikus kvatins 8 371  kde
tektonikus atka 8% 179

218 orids rik 8 401 rov, puh

219 szojer kirdlyng 8 356  rov, kie

220 latrinaféreg 7% 338

221 sirkanyszellem 7 PI:7PE:8

222 sirkidnyszellem VA 494

223 szirén fattyQ 8 333 mig
gydszolé mourg 8 328 7ol tej

225 sotét elf fjdsz 8 442 puh, tej
manapoid figyelg 8 438 z6l, mag
lélektdncos 8 436 mic, puh

228 szondamester 8 339  kde

229  manaszonda 8% 40

230  kdgargoyle 7E 159

231 fityoltehén 8 PT:6PE:7

232 bibor mosze 8 PT:8PE:7

233 ulthaodron tojds 8 PT:11PE: 6

kincs

20% Yarmbaur koponydja
(#264)

szinaptikus korbdcs
(#2606)

patkdnyfog (#270)
kétroll szem (#274)

- csak VDre

33% orgling fétis (#269),
11% arany orgling fétis
(#296)

10% quwarg amulett
(#275) csak VD-re
khazdar taréj (#268)

démonlidérc esszencia
(#272)

pirgamit (#152)

5% Gsgyémant (#237)
- csak VD-re
szojer csdpragd (#231)

szirénhaj (#293)

ében nyilpuska (#133),
2db ében tiindekard
(#132), ében ldncing
(#1349

barna manakd (#149),
1% manapoid fiilbevalo
(#294), 1% manapoid
amulett (#295)

bronz korong (#297)

asztrilesszencia (#154)

234
235
236
237
238
239

240
241
242

szonikus dspis
s0rtés oprasszum
hegymélyi hoorauk
bjoltreodrok
sz0ros hardcs
graaht

graaht szolgdloja
galetki fanatikus

orids smaragd vakond
immuinis krakoch
porgan démon
Osszeégett tyrxacotl
ongyilkos szilmill
tyrxacotl nydlkacsepp
bibor ulthaodron tojds
galetki vimor
laplidérc+

tiiztdncos

agyaggdlem

orgling szatdcs
halalgémb

elemi magus

kogolem

pragmatikus adaptdci6
gortangu

vizelemental

xorex fattyacska
xorex fatty
xorex Oridsfatty
Ospok

quwarg lidérc+
uthanax

mdrvény apostol
manifesztalt energia
csOpogd csdpolat
maerju

- O5DX YARDSA = TORZSZTLOTTREK 1L,

8 PT:7PE:8 dspisméreg (#304)
7* 386 oprasszum sorte (#299)
8% 265
9 400  z6l, mic
3k 83
8% 276 33% rakhi
gyémantkesztyl (#305)
8% 218
8% 212
8* §i3 5
8% 348 krakoch csizma (#312)
10% 813
8% 892
8t 193 szilmill t6r (#314)
8% 508
8 PT:12PE: 8 bibor tojds (#316)
8% 419
9 390 lidércveld (#339)
9 403 pir 33% karmazsin
tlizgytird (#338)
9 404 koe golemagyag (#330)
9 420  mic
9 312 tej, zol
9 368 mdg, puh 50% fokuszrubin (#337)
11 517  kde
11 694 z6l, mic, rov
10 545  puh, tej
9 384 50% vizelementdl
plazma (#347)
9% 219 xorex fiiszer (#329)
9% 304
9 385 puh, zol
9 455 rov 50% Gspok pete (#331),
10% Gspok kopeny (#332)
9 499 rov, mic
9 463  mig, kde, tej uthanax
talizmdn (#335)
9% 187
9 450  pir
9 239 puh, tej  50% csipogd csdp (#334)
9 548 ke, puh  maerju koponya (#336)
- csak VD-re, 5% maerju
pancél (#346)
- csak VD-re

OSOR VAROSA



290

298

299
300
301
302
303
304
305
306
307
308
309
310
311
312

asztrilszarnyas

villogo szinapszis
targnaugh

mutdns asztrilszarnyas

tiizes klaugar
manapok

pszifal6 atka
drszellem

uthanax éjkopd
orgling birk6zo
bombolg arénarém
renegdt pszionicista
mélységi glathorg
orids glathorg csdp
Thunil Baltarog
kortex parazita
kortex kirdlyng
kardszellem
Gselemental fatty
(Osoreg Dorka

orids kétfejdi vérfarkas
Orthern atya

Jégesap, a kék testvér
Tiizldng, a vords testvér
Groark

Ssseitak, a kdoszkigyd
Teissak, a kioszkigyo
Wyntaria

Odlerk fivér

Dt'azzrax, ében fjdsz
Monokonstr. Abarrun
torz orgling
tombolé mameluk
fiirgling
lidércszellem +
lidérczombi+
kristdlyfatty
marvany lady

oreg szivo
magiaelemental
tiiskés dohratog
albiné quwarg

apré gombyillam

9 PT:18 PE:17

9 PT:15 PE:26

9 PT:15 PE:23

9 PT:28 PE:19

9% 414

9% 405

9% 505

9k r 43D,

9% 336

9* - 302

9% 4931

9% 518

9% 513

9% 1000

9% 741

9 PT:24 PE:18

9 PT:40 PE:28

O* 538

10 608  mic, ke
i 2668

55 2230

5% 2693

55 2452

5% 2452

6% 5787

6% 3671

6% 3591

8% 4683

1% 2057

1% 4093

4% 4666

6% 4203

10 590  puh, mic
10 671 tej

10 685

10% 384

10 589 ke

10 553 kde, pir
10 619  rov, mic
10 491 mdg, pir
10 609  zol, rov
10 526  rov, mic
10% 216

asztrilesszencia (#154)
szinapszis plazma (#344)

fertdzott pszi medal
(#333)
klaugar szarv (#340)

&jkop6 nyakorv (#343)
birkdzo fétis (#345)
arénarém karom (#353)

maszk (#1090),
diszes kopeny (#1138),
bajnokok itala (#62)

kaoszkigy6 pikkely (#230)
kaoszkigy6 pikkely (#230)
szirénhaj (#293)

Odlerk fog (#389),

50% fekete dukit (#218)
a halal fekete fja (#140)
kés (#5)

kristalyfatty por (#403)
3% bibor golyé (#396)

313 krakolich+ 10 1391 kée krakolich csont (#397),
3% bibor golyé (#396)

314 gném Gsmagus 10 583 mig

315  zoriad 10 596  zol, mig 3% bibor goly6 (#396)

316 ében csimesogd 11 688  kde, tej

317 feldiihodott zoridd 10% 799 10% bibor golyo (#396)

318 Métely 105 603

319  myrakoid 10 PT:20 PE:22 myrakoid vladék (#398)

320  lebernyeges uthak 10 PT:22 PE:25

321 jade kod 10 PT:27 PE:17

322 burjdnzo brothag 10 PT:24 PE:23 asztrilesszencia (#154)

323 démonkutya 10% 599

324 grinit Grszobor 10% 766

jelolések:

+: éléholt, *: nem vadiszhatd

?: viltozo, vagy nem publikus adat

lakoszint: ahol el@szor VD-zhetd, vagy ahol eldszor eldfordul kalandban. Legendds 1é-
nyeknél ez a sziiletésiik szintje, de a legendas lények persze nincsenek szinthez kotve,
akdrhol felbukkanhatnak...

JATEK

E havi kérdésiink a Teron hegyi olimpiakhoz kapcsolodik, melyre a helyes valaszt december 20-ig
visszakiildo eldfizetink (AK eldfizetd az, aki akar a fordulojaval kapja, akar eldre befizetett az 0j-
sagra) kozott 3 darab dskovet sorsolunk ki. Az 6skovet az a karaktered kapja, akinek a karakter-
szamat a helyes valasz mellé irod. Jatszani levélben, az UL-ed hatuljan, vagy a jatek@beholder.hu-
ra kiildétt, szakértelemverseny subjecttel rendelkezé e-mailben lehet.

A kérdés pedig:
Hany iddkristalyt nyert eddig dsszesen Nyafogo Nefelejcs az olimpiak soran?

Az Alanori Kronikak korabbi szamaiban megjelent Nyafogo Nefelejcs levelezése novellak nagy se-
gitséget nyujthatnak a megfejtésben!

COSOR VAROSA




|

xx' P ’
S HKK TALALKOZO

TF ES OV OLIMPIA
A Beholder Kit. TF és OV Olimpidval egybekotétt XX. TF, OV és HKK talalkozot rendez
2003. november 29-én a szokasos helyen, a Lang Mdivelédési Hazban
(Budapest, Xlll. ker. Rozsnyai u. 3.) kilenc drai kezdettel. Minden jatékost
szeretettel varunk az este 6t oraig tarté 6sszejovetelen!

XX. ALANORI OLIMPIA

Mi, VI. Borax, a Yaurr birodalom kiralya, felhiviuk minden, a fegyverforgatasban,
ktiszdsban, maszdsban és egyéb fortélyokban jeleskedd kalandozo figyelmét, hogy
megrendezésre kerlil a XX. Alanori Olimpia. Az olimpia idejére minden, a koronahoz hii
kalandozo szivesen latott vendég Alanorban. Hirnbkeink mindenkit személyesen
felkeresnek és tajékoztatnak a pontos részletekrol.

VIil. TERON HEGYI OLIMPIA

Minden csédpokkal, karmokkal, fogakkal és farkakkal rendelkezd bator galetki szamara
ismét lehetéség nyilik a megmérettetésre. Magusok, tuddsok, ijaszok, katonak, lehel6k
mind bizonyithatjék, hogy 6k a legjobbak. A részleteket a helytarti hivatal auldjaban
kirakott plakatokrol, és a helytartoi kiildénecoktd! lehet megtudni.

XX. Alanori Olimpia Csataszimulator

Ismét dsszemérhetik harci és egyéb Veszély nélkil tesztelheted a TF-es
tudasukat a kalandozok. karakteredet szinte minden szorny

és kalandozo ellen.
VIII. Teron hegyi Olimpia
Csapatversennyel, ahol harom f6s csapatok Tombola

LRLN A

\\

TF, OV

harcolhatnak egymassal. Rengeteg otletes és értékes nyereménnyel.
Arverés Talalkozok
Egyedi TF-es és OV-s targyak talainak Elében talalkozhatsz jatékostarsaiddalés a
gazdara hihetetlen arakon. jatekvezetével.
Kedvezményes befizetés Vetélked6k
Csak itt és csak ekkor! Erdekes és jatékos vetélkeddk, amelyeken

barki részt vehet.

Beholder Shop

Kedvezmeényes kdnyv- és kartyavasar.
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DOSTRANAMUS JOSLATAI

A TOLELOK FOLDJE MULTJAROL ES JOVOJERGL

Kedves Olvasok! A Zangrozi Kényvtar leghatsé ber-
keiben kutakodva a minap kiilénleges dokumentum ke-
riilt kezembe. Mivel a Yaurr birodalomban térténtekrdl
tul sok ujdonsaggal nem tudok szolgalni, az irat érde-
kessége folytan agy déntéttem, ezt fogom a Ghalla
News e havi szamaban Olvaséim elé tarni.

Az irat keletkezésének pontos iddpontjat nem sike-
riilt sajnos meghatarozni, a benne leirtak azonban arra
utalnak, valamikor a multban irodhatott. Annak ellené-
re, hogy az iras eredete kétséges, mégis érdemes elol-
vasni, hogy ki-ki maga alkothasson véleményt e fel-
Jjegyzés igazsagtartalmarol.

Kadvetkezzen hat a voros szalaggal atkotott irat tartal-
ma, melyet kurtitas nélkiil, teljes egészében tarok most
az Olvasck elé.

A sorsom, na meg a Kiralyi Torténelemkutaté Rész-
leg vezetdsége gy rendelte, hogy azt a bizonyos nya-
rat Zangrozban toltsem. A varoshoz kozeli asatasok
egyikén olyan szornyeteg tokéletes allapotban Iévé ma-
radvanyaira bukkantak, melyhez hasonl6t addig még
sehol sem lattak. A tizenhatlabd, etnicoliktornak elneve-
zett 1ény Koriili vizsgalatokat masik Tanszék dolgozoi
végezték, nekem csupan azért kellett ott lennem, hatha
mas kovetkeztetéseket is sikerdil levonni arrdl a korrol,
ahonnan ez a bestia szarmazik. Huszonharom megfe-
szitett napnyi munka utan nem sok eredménnyel biisz-
kélkedhettiink, ugyanis a lény tetemén kiviil semmilyen
mas relikvia nem kerilt el§ a foldbdl. Mivel nem tudtunk
eredményeket felmutatni, masik szakértg csoport vette
at az ligyet, Leah fekete magusainak képében.

Csiiggedten késziiltem a masnapi hazautazasra, és
bizony olyan dologra szantam el magam, amelyre a
magamfajta tudalékos gnomok nem igazan szoktak:

alla News

A TaléIok és Kalandorok magazinja

2003. november

betértem a Mulya Epokitféreghez elnevezésti fogadoba.
A kocsma torzskozonsége szamara kilonos latvanyt
nyujthattam piciny termetemmel és kulturdlis ruhaza-
tommal, amint a nagy korso ork sorrel a kezemben el-
foglaltam egy szabadon maradt asztalt a terem koze-
pén. De legnagyobb szerencsémre hamar meguntak a
bamulast, és folytattak az egymassal valo beszélgetést,
amit minden bizonnyal még az érkezésem el6tt kezdtek
meg. A szomszédos asztalnal egy csupaszkép( troll
épp az ivocimborainak bizonygatott valamit heves gesz-
tikuldlasok kozepette. A magdaval ragado torténetnek
kdszonhetem, hogy aznap éjjel egy kortyot sem ittam.

— Az akoldus, ott a fGtéren, tényleg megjosolta, hogy
esni fog — idézem fel a troll érzelemdus szavait. — Ad-
dig a percig siitott nap, és ezért mindenki nevetett raj-
ta. Még, hogy esni fog... hahaha... de aztan felhdk ta-
kartdk el a napot, és pillanatok alatt olyan zapor
kerekedett, hogy mindenki bérig azott... Sokak szerint
az a koldus egy kuruzslo volt, aki képes befolyasolni az
iddjarast. A varos6rség is igy gondolta, viztél csopogd
pancéloltozetiikben vonszoltak el a fickot. Aznap éjjel
pénzt ugyan nem sikeriilt szereznie, de legalabb fedél
alatt végezte egy bortoncella mélyén...

Rofogd és gurgulazo hahotazasba fulladt a torténet,
mig egy alakvalto n6 a szomszéd asztaltol, meg nem
szolalt.

—Ez a koldus... Ugyanaz volt, aki honapokkal ezel6tt
megjosolta, hogy Nyurga Metamorfozis feleségének ik-
rei szilletnek majd. Es bejott neki! Sheran ra a tandm,
igazat mondott. Pedig az alakvaltok soha nem sziilnek
ikreket, ezt mindenki tudja.

Néma csend telepedett a kocsmara, mindenki a hal-
lottakat emésztgette. Aztan (jabb hozzaszol6 torte meg
a csendet:

— Tudjatok, a szakguruk tarjak a foldet a varostol
északnyugatra, valamilyen labasokat keresnek a mult-
bal. Ez a ficko, istenemre mondom, tud valamit, megjo-
vendolte ezt is. Ott voltam, amikor egy évvel ezel6tt azt
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mondta: Zangroz hires lesz egy olyan asatasrol, mely-
nek koszonhetden olyan dolog fog eldkertilni a fold alol,
ami minden eddigi ismeretiinket a multrél meg fogja
valtoztatni.

Ez a mondat elég volt ahhoz, hogy mindenki elhdlt
abrazatomra nézzen. Tudtdk, hogy én is az asatason
dolgozom, valgszintileg mi ott mindannyian beloptuk
magunkat a helyi pletykakba. Igy hat 6sszeszedve a ba-
torsdgomat, megszolaltam:

— Tudja valaki, hol van most ez a személy?

Egy fél pillanatip mindenki megddbbent batorsa-
gomat, hogy nem helyi lévén szoIni merészelek, majd
az az enyhén ittas troll valaszolt, aki az els¢ torténetet
is mesélte.

— Szerintem még mindig a varos borténében sinyld-
dik... nem hinném, hogy ezutan a zivataros balhé utan,
csak gy elengedték volna a varosérok.

Ennyi elég is volt, egy halk biccentés kiséretében ta-
voztam a fogadaobol, otthagyva az érintetlen ork sorrel
teli korsot. Valaki csak megissza.

A borton6rok szivélyesen fogadtak, latszott rajtuk,
hogy a Kirdlysag emberei, és aki szintén Boraxot szol-
gdlja, azzal 6k is segit6készek. A Dostranamus nev(i
koldus tényleg az egyik cellajuk vendégszeretetét élvez-
te, és miutan eléadtam, miért is keresem, tiisténkedés
nélkiil beljebb tessékeltek. Mikdzben a tdmlc mélye fe-
Ié haladtunk, az 6rok egyike tovabb bdvitette a kilongs
ember altal megjovendolt dolgok listajat.

— Par héttel ezel6tt tortént az eset, a sajat fulemmel
hallottam... Megjosolta, hogy a Zangrozi Képtarba mas-
nap be fognak torni... mindenki csak nevetett rajta, pe-
dig a rablas megtortént. Akkor is behoztak, de mivel
nem voltak bizonyitékok a blinosségére, csak par napig
tartottuk fogva, aztan elengedtiik. Valoszindleg most
mar kezdik komolyan venni a dolgokat, amiket mond.
Persze mindig tdl homalyosan fogalmaz ahhoz, hogy
rogton megértsiik, mi fog torténni. Legtobbszor csak
utolag valik nyilvanvalova... Na itt is vagyunk...

Sz(ik, nyirkos cella el6tt alltunk meg. Odabent leso-
vanyodott, félig 6sz haju, félig hajnélkiili 6regember fe-
kiidt egy szakadozott priccsen. Akkor sem mozdult,
amikor az Grei a racsokon beliilre engedtek. Rank zar-
tak az ajtot, meghagytak, hogy kialtsak egyet, amikor ki
akarok majd menni, és tavoztak. Kettesben maradtunk.

Alaposabban szemiigyrevettem 6t. Ruhait minden bi-
zonnyal sajat maga varrta, legalabbis gy nézett ki,
mindenegyes folt rajta masik goncb6l szarmazott. Még
igy is volt rajta rengeteg lyuk, melyen keresztiil fehér,
vereres bdre kibukkanhatott. Nyaka és kézfeje csonto-
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sabb volt annal, mint amilyennek ilyen korban lennie
kellett volna.

Még mindig nem szolt egy szot sem, pedig a szeme
mozgasabol megdllapithattam, észlelte, hogy én is a
cellaban vagyok. Elhataroztam, hogy varok, ¢ szolaljon
meg eldszor, de hosszu percek multan a tiirelmetlenség
eluralkodott rajtam.

— A fogadoban azt beszélik...

A szavamba vagott. Hangja rekedtes, akadozo és
unott volt.

— Meg fognak halni mind — mondta.

Bar szamitottam ra, hogy djabb joslatokba botlom,
Dostranamus mégis meg tudott lepni, mar az elsé mon-
dataval.

— Azok a csuhasok ott az asatason. A szorny életre
kel, és meg6l mindenkit.

— Képtelenség — vagtam a szavaba. — Az a szorny
tobb ezer éve halott.

Hallgatas volt hevességem jutalma. Tessék, masok
sem hittek neki, én sem hittem. Epp elhataroztam ma-
gamban, hogy realistabban dllok a dolgokhoz, amikor
(jra megszolalt.

— Miért jott ide?

— Meg szeretném hallgatni magat — mondtam kerte-
Iés nélkiil. — Levésni a joslatait, hogy Ghalla népe ké-
sdbb tanulhasson belGle. Lat tavoli jov6ben torténé dol-
gokat is?

Az 6regember alatt hangosat nyikordult az &gy, ami-
kor az befelé, a fal felé fordult rajta. Kész, gondoltam,
nem hajlando beszélni, mert mar az elsé alkalommal
nem hittem neki. Tanacstalanul Gcs6rogtem, amikor
legnagyobb megkonnyebbiilésemre, Ujra megszolalt.
Hangja vékonyabb volt, mint elétte. Mintha nem is egy
816 lélek szolt volna hozzam.

— En mindent I4tok — mondta végill. — Latom a mal-
tat, ami magdval tortént. Az apja csupan vadaszni indult
némi betevd falatért, de mar nem tudott elbujni a koze-
ledé ongoliant eldl.

Ez igaz volt, apam igy végezte. Ennek a férfinak ed-
dig minden szava igaznak bizonyult.

— Latom, ami masokkal, magaval vagy velem tortén-
ni fog.

Hangja megcsuklott, a néma csendbdl, ami rank te-
lepedett, mar majdnem azt hittem, vége, ez volt az utol-
s0 mondat, ami elhagyta él6 ajkait. Aztan tjra megszo-
lalt, s csak beszélt és beszélt... Csak a harmadik
mondata utan kapcsoltam, hogy irni kellene, és onnan-
tol kezdve minden mondatat megorokitettem.

— A vilag meg fog valtozni. Térkép fog késziilni,
melybe Ghalla minden kalandozéja bele fogja adni a
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maga felfedezését, mindenki szamara elérhet6 lesz, tar-
talmazni fog minden bokrot, sz6rnyszaporulatot, oltart,
illetve egyéb épiiletet, mely csak fellelhetd piciny konti-
nenstinkon. Igen, piciny, az elsddleges anyagi létsikot
nem mi uraljuk egyediil. A nagy vizeken tdl mas népek
élnek, kulturajuk gyokereiben eltéré a mienktdl. A kozel-
jovében eqgyikdjik latogatast tesz majd nalunk. Szandé-
kaik nem lesznek baratsagosak, de az Istenek kegyének
koszonhetden Ghalla nem keriil az 6 fennhatosaguk ala.
Hatasuk mégis lesz a tarsadalmunkra, az altaluk megis-
mert targyak kiralyian borsos arakon fognak elkelni a
boltokban, illetve mas kommunikacios csatornakon.
Igen, most talan még elképzelni sem tudja a nép, mi-
lyen valtozasok lesznek az arukereskedelemben is. Egy
mamutcéh alapul majd, melynek tigynokei keresztiil-
kasul bejarjak majd a Tulél6k Foldjét, a csatorna mind-
két oldalan, és arukat szallitanak a mindig aton |évé ka-
landozok kozott. Szolgéltatasukért persze elkérik majd a
maguk jussat, de ez nem szamit, tarsadalmunk keres-
kedelme még ezt beleszamitva is viragzasnak indul.
Sajnos nem csak a tavoli kontinensek lakoi jelente-
nek fenyegetést Ghallara, bels viszalyokra, ellentétek-
re is szamitanunk kell. A vezet6 fajok altal nem az intel-
ligensek kozé sorolt varkaudarok szintigy szervezkedni
kezdenek majd, ,most megmutatjuk” felkialtassal olyan
haborut robbantva ki, mely szamtalan véres dldozatot
fog maga utan hagyni. Egyesek a partjukra alinak, ma-
sok tlizzel-vassal a kiirtasukra fognak torekedni. Mas
anatomiaju, 0j fajok is szinre |épnek majd, hogy koz-
ponti szerepet toltsenek be életiinkben — ennek egy fon-
tos el6zménye lesz: az eljovendd uralkodok egyike —
akit szintén Boraxnak hivnak majd — udvari magusainak
rendeletbe adja, hogy mas Iétsikok elérését célzo kuta-
tasokat végezzenek. Sikeriil is kaput nyitniuk egy masik
létsikra, melyben a mienkhez sokban hasonlit6 civiliza-
cio él. Kalandozok fognak atozonleni a térkapukon, és
legendas relikviakkal, soha nem latott hasznalati tar-
gyakkal fognak visszatérni onnan. Mas is torténni fog,
de ez joval késdbb: azt a masik létsikot oriasi veszély
fenyegeti, egy evolucios kihalds, melyet egy erdsebb faj
képviselGinek megjelenése idéz eld. A térkapuk miatt,
mely fol6tt a megnyilasuk utan Borax udvari magusai
elveszitik a hatalmukat, a mi vilagunk, az elsddleges
anyagi létsik is veszélybe kertil. Ghalla szuperintelligens
teremtményei, a triklem drakolderek felismerik majd ezt
a veszélyt, de Zarknod, aki egyediil véllalja magara a fe-
nyegetés elharitasat, gonosz csapdaba esik, melybdl
csak az eddig lenézett kalandozok csapata mentheti
meg... a vilag sorsa minden bizonnyal az 6 megmente-
sén fog mulni. Es ha mar szoba hoztam a létsikokat,

nem ez lesz az egyetlen, amit megismeriink. Egy ka-
tasztrofalis torténés kovetkezményeként Iétsikunk ho-
napokig 0sszefolyik a jég létsikjaval, metszd hideg lesz,
mely nem csupan a kalandozokat, de Ghalla t6bbi te-
remtményét is sujtani fogja. A vilagok kozti kapu beza-
rasa uj hGsoket fog sziilni, akik beirjdk magukat népe-
ink torténelmébe. Kozben egyre tobbet megtudunk
majd a maltrél, koztiik az Esthar Csaszarsagban tortén-
tekrdl, felderitécsapatok érkeznek majd a mindeddig ki-
halt foldekre, hogy 0j élményekkel, tudassal gazdagod-
hassanak, és persze a fejlddés mellett a teriilet miel6bbi
urbanizacioja is hajtja 6ket. Ez utobbira azonban még
varniuk kell, el6bb a tavolban lebegd Onixpiramis titkat
kell megfejtenitik.

Kozben eljon majd a pillanat, amikor a T(izvihar 6ta
sziiletett ifjak egyike allhat az olimpiai dobogo legfelsé
fokara, bekerlve ezzel a halhatatlan hdsok kozé, Kiviv-
va Istene és a kdznép megbecsiilését is. Ujabb épiilete-
ket hiznak fel olyan funkciokkal, melyek a szdrakozast,
a kalandozok kozotti versengést segitik eld, nagy hang-
sulyt fektetve ezzel arra, hogy a nép maga valaszthas-
sa ki 6nmaga hdseit. Idékozben a figyelem egy Uj sza-
kag felé fordul majd, melyet mindenki miel6bb meg
akar tanulni: ez pedig a gasztronomia. Messzire tlinnek
a manapsag még oly hétkdznapinak tind galagonya-
pondro vadaszatok: mindenki az izletesebb falatok irant
kezd érdeklGdni. Mikozben pedig a kalandozok e fellen-
dulé iparaggal vannak elfoglalva, a tavolban oriasi ve-
szély kozeleg — id6tlen-id6k ota nem dult akkora jar-
vany Ghallan, mint amekkora a foldeket sujtani fogja. A
novények fele elpusztul, a kalandozok nagy része meg-
fert6z6dik. Szerencsére a magikus fézetek segitenek
majd eliizni a bajt, illetve lesznek fajok, akiknek tulélése
biztositott a betegségre valo immunitasuk altal. Az Gsi
szellemek altal uralt jovémondo kutak el6re fogjak jelez-
ni a veszelyt, mégis, a nép nem hisz nekik, de ez olyan
mindegy... tenni (igy sem tudnak semmit ellene. Es mi-
vel a csodateremtés kutjai altal kiildott informéciok va-
|6sagtartaimat illetéen mindenki szkeptikus marad, az
Gsi szellemek hiaba bombazzék joslatokkal, tanacsok-
kal és latomasokkal a szerencsére ahitozd kuncsaftja-
ikat. A kalandozok maradnak makacsul a realizmus ta-
lajan, és inkabb csak a sajat maguk altal tett
felfedezésekben biznak...

Mindig is maradnak Ghallan 6rokre fert6zott helyek —
ilyenek példaul az Gsi csatak szinhelyei, ahol még a
kyorg magusok altal megidézett drakolderek csaptak
(ssze a tobbi birodalom varazsloival. Mas teriileteken
azonban van ra esély, hogy majd egyszer, joval a Vilag-
€geés utan, normalizalodik az id6jaras, hogy Ujra vissza-
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térhessenek az évszakok. De most nagyon el6re sza-
ladtam, idokozben lezajlanak még torténelemformald
esemeények. Még joval a jatékos versenyeket rendezd
épiletek felhuzasa el6tt vandorcirkusz kezdi meg Ghal-
lan a mikodését, ahol ortopéd teremtmények legy6zé-
sén keresztiil a legbonyolultabb probakig, mindent
megtalal a versengésre kiéhezett kalandozo. Sokaknak
nem nyeri el majd a tetszését, hogy mindenkinek a ké-
pességeinek megfeleld probat adnak, de a sikeres rész-
vételért jaro fadij annal inkabb, persze ezt csak hosszu
és aldozatos munkaval, nagyon keveseknek sikeriil el-
érniik. Lesznek még kiizdelmes, quwarg ciripeléstél
hangos honapok, alakul egy kiterjedt tolvajszervezet
zangrozi székhellyel. Lesz egy id6szak, amikor a keleti-
ek kozil tobben a csatornan torténd visszalszason
gondolkoznak, pedig az igazi fejl6dés és megmeérettetés
az Gsi birodalmak teriiletén varja majd 6ket. A mienké-
t6l teljesen eltérd, Gsi magikus formulakat sikeril
ugyanis megfejteni, melyet a tudosok Gstaumaturgi-
anak és dsteologianak fognak elnevezni. Ezek megis-
merésére mar csak az avatarlét felé kacsintgato kalan-
dozok lesznek képesek, de a téma masokat is hosszl
ideig izgalomban fog tartani...

Egy csepp tinta sem maradt az ugarhéjamban! Eddig
minden szavat papirra véstem, de az ezutdn mondot-
takrol barhogy figyeltem, mar csak halvany emilékeim
vannak. Idegen, elképzelhetetlen és érthetetlen dolgok-

rol beszélt, melyekrdl tudtam, hogy meg fognak tortén-
ni, bar most még nem érthettem. Talan épp ezért nem
tudunk a megjovendolt katasztrofak bekovetkezte ellen
tenni semmit. Mert ha tudnank, és nem térténne meg,
mar most sem lenne mit megjovendolni.

Amikor elhallgatott, dobbent csend telepedett rank.

— Hiszek benne, hogy mindez meg fog térténni —
boktem ki a mondatot, ami igy utolag belegondolva,
elég giccsesen hangzott.

— Az nem szamit — mondta, annak ellenére, hogy azt
hittem végeztiink, most mar nem fog megszolaini. —
Hamarosan mindketten Leah birodalmaba tavozunk.

Hideg veriték folyt végig hatamon, amint megemész-
tettem az utolsé mondatot, ami elhagyta ajkat. Ez t6bb
volt, mint amit képes voltam elviselni, kialtottam az
Groknek, majd meg sem alitam a szallasomig.

Azota kormolok, hogy mindent papirra véshessek,
ami ma velem tortént. Ha Dostranamus igazat mon-
dott, maradjon valami az utokorra arrol, hogy mi is var
rajuk. Talan egy nalam szerencsésebben jart tudos fel
tudja hasznalni a jo célok érdekében. Most pedig indu-
lok az asatasra. Ha a jovot meg lehet valtoztatni, meg
fogom. Kétlem ugyan, hogy tudok hatni az satasra ér-
kezG6 nekromantdkra, de a becsiiletem (gy kivanja,
hogy megprobaljam. Ezt az irast addig ide rejtem, erre
a polcra.

Farkas Zsolt
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JATEK
E havi kérdésiink az iménti irasban is megemlitett, kzelmaltban lezajlott torténelmi eseménnyel, a
Hoviharral kapcsolatos, melyre a helyes vélaszt december 20-ig visszakildo el6fizetdink (AK eldfi-
zet6 az, aki akar a fordulojaval kapja, akar elére befizetett az jsagra) kozott 1-1 db jégisten amu-
lettet, ulkor kdtényt, illetve cethdr vallpantot sorsolunk ki. A nyereményt az a karaktered kapja, aki-
nek karakterszamat a helyes valasz mellé irod. Jatszani levélben, az UL-ed hatuljan, vagy a
jatek@beholder.hu-ra kiildétt, hovihar subjectt e-mailben lehet.

A feladat pedig:
Sorold fel, mely hoviharos lények képességei kozott szerepelt a dermesztés!

A Kronika korabbi szamai segithetnek a megfejtésben.

A szeptemberi szamban feltett kérdésiink a kovetkezo volt: Ki volt az a két kalandozo, aki az . var-
kaudar invazio soran a legtobb varkaudart olte, illetve a varkaudarok partjan a legtébb kalandozét
gyilkolaszta? A helyes vélasz Jeriko és Mr. Elem-Elek neve volt. A jo megoldast bekiildok kozott 1-
1 Khor maszkjat sorsoltunk ki. A nyertes karakterek: Véreskezi Gorath, Holdfény és Liike Szajbaver.
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X KALANDOZO KALAUZ

— Arnytiindérek — A véqsé csapds s
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ARNYTUNDEREK

Eziton osztanam meg sajat, valamint ismerdseim tapaszta-
latait a Talélok Foldjének jelenleg legnehezebben jarhato te-
rilletérdl, a (260, 64) és a (300, 124) koordinatak kozott ta-
lalhato, arnytiindék altal benépesitett teriiletrdl. A legelején
leszogezném, mivel ez a legkeményebb teriilet, ide csak ak-
kor jojjiink, ha nagyon fanatikusak vagyunk, és nem zavar a
sok demezés illetve egyéb kellemetlenségek. Az esetleges
kudarcok, amikben résziink lesz, se tantoritsanak el senkit!

Amennyiben a fél fordulonkat nem a levegében szeretnénk
tolteni két demezés kozott, akkor késziiljiink fel, amennyire
lehetséges. Hogy mire is kell felkésziilnink? A hihetetlen
héség, magas paratartalom, embertelen dzsungel és ma-
gas hegyek mellett agressziv szornyek is élnek errefelé. El-
s6 1épésként keressiink egy mar el6ttiink porul jart szeren-
csétlen kalandozot, és gy6zzik meg, hogy adja at nekiink
azoknak a szornyeknek az infoit, amelyekre valamilyen spe-
cidlis varazslatot vagy pszit kell beallitanunk, majd ezeket
tegyiik is meg. Szedjiik el6 a kamrabdl, illetve a baratoktol
kérjiik vissza az eddig esetleg nem hasznalt, nem divatos,
de nagyon is hasznalhato felszerelésiinket, s a lehetd leg-
jobb Gsszeallitashan probalkozzunk.

Vegyuk meg, illetve szerezziik be a lehetd legtobbet a kovet-
kez0 varazslatok, pszi képességek koziil: méregsemlegesi-
tés, nagyobb agypajzs, védelem a tiiz ellen, fehér globusz,
elektromos pajzs, tompitds, védelem a sav ellen, tiikor-
pajzs, 6si vagy teljes gyogyitas, agytaposas, pusztitd vég-
zet, spiritudlis extenzid, agybénitas Il., 1élek védelme, hadi-
szerencse lll. Ez utobbiakat ki lehet valtani egy brakkara,
illetve egy varkaudar csésze hasznalataval is.

Milyen felszerelést ajanlok? El6szor is, kell egy jo nagy ha-
tizsak, hogy minden felszerelést kényelmesen tudjunk tarol-
ni. A kdvetkezd szempontok dominaljanak a megfeleld szett
oOsszedllitasanal: minél magasabb legyen a max. EP-nk és a
tamadasunk, védve legyunk a szérnyek TU és pszi pont szi-
vasatol, legyen lehetdleg fixen vardzslatot 16v6 és nagy seb-
zésli fegyvertink. Nagyon jol jonnek a Zarknod 6nixpirami-
saban elkészithetd faj specifikus pancéldarabok, kiilonésen
a kopeny, a vallvédo és a keszty(i, ezekre késébb majd kité-
rek.

A kovetendd taktikank sajnos nagyon egyszer( kell, hogy
legyen ezek kozott a 3000-4000 életponttal rendelkezé 16-
nyek kozott: minél nagyobbat és minél tobbet sebezni bar-
mi aron.

Alanori Kronika — VIII. évf. 11. (95.) szam

Ennek eléréséhez segithet hozza a varazslatok, pszi képes-
ségek kozill a pusztitd végzet, armageddon, boadhun csa-
pés, illetve kozvetett aton a spiritudlis extenzio. A fegyverek
koziil pedig az elérhetd, beszerezhetd legjobbakat vegyiik
kézbe. Nyugodtan vegyik igénybe olyan doppingszereket
is, amelyek nem szerepelnek a tilto listan, pl. raaba f6zet,
kreommat varazsital.

Hatarozattan kénnyebben fogunk boldogulni, ha van egy
minimum 52-es elsddleges fegyverszakértelmiink, és egy
minimum 36-0s masodlagos.

Gondoskodnunk kell a csaték kozotti gyogyitasrol is, mert
egy nagyobb harchan kdénnyen 6sszeszedhetiink 1500-
1600 sebzést is. Ha van teljes gyogyitasunk, az itt jol fog
jonni, ha nincs, akkor a boadhun gy6gyitassal megtamoga-
tott dsi gyogyitas is megfeleld lesz, ez esetben azonban
rendelkezziink eséidézéssel és sok vizestomlével.

Nézziik akkor az itt megtalalhato florat és faunat sorban! A
novényzetben semmi extra nincs, ugyanazok a névények él-
nek erre is, mint a 220 koordinatatol keletre elhelyezkedd
teriileteken is. El6fordul a nothar cserje, a kreommat liliom,
a raaba gumo ugyantgy, mint a mar sokkal régebbrdl is-
mert kromkaktusz, gydngymango és tarsaik.

Vegyiik hat sorban azokat a szornyeket, amelyek sok kelle-
metlenséget okozhatnak nekiink. A szornyek nagy része
sajnos immanis a vampirizaciora, ha ezzel a varazslattal
nem tudunk gyogyulni egy csataban, azon ne lepddijiink
majd meg.

Hartyas dermesztd

A szurofegyveresek rémalma, ezzel a fajta fegyverrel gya-
korlatilag sebezhetetlen, raadasul sird erd6ben él, igy tav-
fegyvert sem tudunk ra hasznalni. Vampirizdciora immdanis,
mérget lehel.

Arnygélem

Ezt a szornyet a szardsok szintén szeretni fogjak, mivel ma-
sodlagos fegyverrel kell majd megdlniiik. Igen nagyokat se-
bez, magas a védelme, ropogtat és félrefujja a tavfegyvert.
Kellemes, mit ne mondjak.

Templomos lovag

Viégre egy szorny, ami semmi extra képességgel nincs fel-
szerelve, csak nagyokat Gt! Vagofegyverrel megsebezni
nem igazan lehet, valamint immunis a vampirizaciora.
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Baljos Arny

Személyesen a Csillagok Haboruja sorozatbdl! Fizikailag
megsebezni gyakorlatilag lehetetlen, viszont a varazslatok
igen jol sebzik, egy armageddon elviszi a dragat, aki egyéb-
ként pszi és TU pontot sziv, és instabilokkal is probalkozik. A
vampirizaciora immunis, aminek nem sok értelme van, mi-
vel a 220-as vedelmét agysem talljuk el.

Gnomori rémszolga

Ezt a lényt az it6fegyveresek nem fogjak szeretni. Lehet be-
I6le vampirizalni! Savat lehel. Ezek alapjan ez egy szeretetre
méltd lény lesz!

Wayazamund szirén

Mivel ez a lény a tengerparton él, ritkan fogsz vele talalkoz-
ni, de ha mégis, akkor majd elb(ivol, és elkéri egy véletlen-
szerii targyadat. Vagofegyverrel nem igazan fogod/lehet el-
talaini.

Sotét kaszas

Ritka egy undoritd lény. Természetesen vampirizaciora im-
manis, de a f6 gondot azzal okozza, hogy gyakran halalva-
razslattal probalkozik, valamint igen erds jéglehelete van, to-
vabba harci koronkeént sotét ritust 16, és szivja a papi rangot.
Legyen nalunk mindig DEM, mert mar szedett szét drag’kor
vértet is, és ez esetben fehér globusszal meg tudjuk akada-
lyozni, hogy az értékes targyaink szétfagyjanak.

Khrak kdorias

Vampirizalni nem lehet beldle, it6fegyverrel nem lehet elta-
lalni, kévé valtoztato pillantasa van, harci koronként csok-
kenti az erénket 5-tel, valamint iszonyat nagyokat it. Még
szerencse, hogy csak magashegységben él.

Banyaszvorthag

Lehet beldle vampirizalni! Ami kellemetlen, hogy kronoérin-
tése van, és targyat deformal a quwarg parafenoménhoz ha-
sonloan. A varazslatokkal szemben ellendllo, a sebzés 50%-
at elnyeli.

Szenzoros lapi rém

A mocsar nagyagyuja. A BA parancs nem mikddik ra, max
EP-t és varazspontot sziv, valamint ahhoz, hogy ne tinjon el,
mikor megprébalod megsebezni, kazmar gyokérnek kell na-
lad lenni.

Homoktiré galaga

A sivatagban él. Az (it6fegyveresek nem fogjak szeretni, va-
lamint az sem, akinek elparologtatja egy hdsugarral az
(Osszes vizét, és dsi gyogyitassal probalja magat gyogyita-
ni.

Nekromanta koborld

Vampirizaciora immunis. A fizikai sebzés felét elnyeli, a va-
razslatok viszont masfélszeresen sebzik. Sajnos eléggé
gyakran bejon neki a kritikus ités, sok angyalok gydrdje le-
gyen nalunk!

Kodmagus

Egy Gjabb kedvenc! Természetesen vampirizalni nem lehet
bel6le. EIéggé gyakran bejové agytaposast 16, valamint vér-
beli borzongat, amit ha alacsonyak a tulajdonséagaink,
konnyen be is kaphatunk. Ugyanez vonatkozik a szintszivd
képességére is, amin az alakvaltok csak nevetnek, a tobbi-
ek meg lelkesen izzitsak be a brakkarajukat vagy rakjak fel
a lélek védelmé. Osi sorvasztassal is probalkozik. Kemé-
nyebb, neves valtozata Kromhol Xanathar, akinél ében taliz-
mant vagy Xanathal kark6t6jét talalhatunk. Mindkét targy
varazslataink, illetve varazslatot 16v6 fegyvereink sebzését
erésiti fel.

Kocsonyakigyo

A szurosok nem fogjak szeretni, emellett még tulajdonsagot
is megprobal szivni, ha adunk ra esélyt, viszont lehet beléle
vampirizalni.

Garmhegyi szerzetes

Vampirizaciora immunis, a fizikai sebzés felét elnyeli, de a
varazslatok masfélszeresen sebzik. Agytaposast 16, ami saj-
nos gyakran be is jon neki, valamint elektromos lehelete is
van.

Osi matéria
Magas védelme miatt nehéz eltalaini, BA parancs nem hat
ra, egyébként semmi extra.

Eldiieni vandor

Vampirizaciora immdnis, hanytat, valamint kronoérint, s
emellett még harci koronként elsziv 5 erdt is. A vagosok
egyenesen utalni fogjak.

Fényhozé

A fizikai sebzést felezi, magiaval viszont masfélszeresen le-
het sebezni. Halalkialtasa is van, valamint szokott kritikusat
is tni, persze vampirizalni ebbdl sem lehet
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Diineszellem

KGvé valtoztatd pillantdsa van, valamint bénit6 mérge, vi-
szont lehet bel6le vampirizalni! Jo eséllyel taldlhato néla dra-
oman k6, amibél draoman talizmén készithetd, ennek birto-
kéban lehet majd ramerészkedni a drakolder csatamezdkre

Dranadani kétoro

Eliti a tavfegyvert, kovet hajit, valamint megtapos, és ha
hagyjuk, akkor max. EP-t is probal szivni. Utéfegyver ellen
nagy védelme van, de lehet bel6le vampirizalni. Keményebb,
neves valtozata Dranadani Salamon, akinél tobbek kozott
Salamon esszenciajat is meg lehet talalni. Ez megnégysze-
rezi a taborozés alatti EP regeneraciot.

Smaragdvampir

Egészséget sziv, ezért nem ajanlott szornykeresni. A csata
végeén eldemezik, ha nincs nalunk fokhagyma. Eldszeretettel
16 magiatorést, ami akar kellemetlenséget is okozhat. A csa-
ta elején félelemsugarral probalkozik, a csata alatt bénit6
méreggel, raadasul itéfegyver ellen nagy a védelme. Kemé-
nyebb, neves valtozata Lord Daramoula, akivel sokan pro-
balnak talalkozni, illetve megdlni, mivel nala taldlhat6 Dara-
moula palcdja, amely talan a jatékban levé legjobb
itéfegyver

Tleikan arulé

Ami kellemetlen ebben a Iényben, hogy itélkezni szokott,
amely eredményét nem igazan lehet befolyasolni, teljesen
véletlenszerd, hogy blndsnek nyilvanit, és ezzel vége is a
csatanak, vagy artatlannak, és akkor esélyt kapsz a megolé-
sére. Ezt a kellemetlen képességét azonban egy halo varazs-
lattal ki lehet iktatni, igy mar csak kozel 3000 EP-t kell bele-
verni, és meghal. Szokdsa még agyroppantast I6ni, max.
EP-t és papi hitet szivni, valamint vagd ellen magas a védel-
me is, de hat ra a vampirizacio.

Khrak behemot

Max. EP-t probal szivni, valamint iszonyat nagyokat it, de
egyébként semmi drtalmas specialis képessége nincs, vam-
pirizacio is hat ra, mindenki aima!

Alanori Kronika — VIII. évf. 11. (95.) szdm

Osféreg

A mocsar cslicsragadozoja. Nullas védelme miatt sebzésre-
kordot is lehet ellene elérni, azonban harci koronként csok-
kenti tulajdonsagainkat 6ttel, valamint az életpontja négyezer
felett van.

Takarito

A néi valtozata biztos kellemesebb lenne, mint ez. Vampiri-
z4ciora immunis, koronként energiafolyamot 16, egyébként
semmi extra.

Tl'urlang vadasz

Talan az egyik, ha nem a legkeményebb Iény az arnytiindék-
nél, raaadasul van neves valtozata is. Tavfegyvert eliiti,
vampirizaciora immunis, a fizikai sebzést felezi, a varazsla-
tok masfélszeresen sebzik, de iszonyatosan magas mentd-
dobasai miatt nagyon magas erével kell I6ni 6ket, hogy has-
sanak is. Mellékesen TU és pszi pontot is sziv, ha nincs
rajtunk faji vallvédd. Neves, keményebb valtozata Tobias
Ak’radal, akinél tI’'urlang termeldt, illetve tl'urlang mérget le-
het talalni. A termeld 1-3 tl’urlang fiolat termel minden kor
elején, a tl'urlang méreg megnoveli az éjfattyak elleni seb-
zést. Eléggé szerény jutalom az egyik legkeményebb ellenfél
utan.

Patas tanough

Egyetlen probléma vele, hogy erds jéglehelete van. Ha ezt
egy fehér globusz arnyékaban megusszuk, akkor mar sem-
milyen artalmas specialis tamadasi formaval nem kell szem-
bestilnink.

Gygyan krokodil
Mocsari szorny, semmi kiilénds, csupan harci kéronként 5-
tel csokkenti az erénket.

Miutan mindenki kellGen elborzadt az itt éI6 lényektdl, lassan
ratérek, miért is érdemes errefelé koborolni, s eltdirni a ki-
sebb-nagyobb kellemetlenségeket. Lassuk a kiilonboz6
meggy6z6 és kevéshé meggy6z0 érveket:

A Zarknod piramisaban elkészithetd faji targyak egyik alkoto-
elemét azok a tekercsek alkotjak, amelyeket itt tudunk a
leggyorsabban beszerezni. Barmelyik szornynél van esély
ra, hogy megolése utan talalunk egy tekercset, amelyek saj-
nos nem atadhatoak.

Ha eljutsz oda, hogy minden vagy majd minden szornyet
meg tudsz 6Ini, akkor koronként 6sszeszedhetsz akar 30 fej-
lesztési pontot és 600000+ tapasztalati pontot is.

A (270, 97) koordinatan talalhato egy arnytinde szentély,
ahol egymasra épiil6 killdetéseket kaphatunk, amely kiilde-
téssorozat végén tobbek kozott a jelenleg jatékban levé
egyik legjobb szurofegyverrel, egy tleikan nyarssal lehetiink
gazdagabbak.

Ha a tobbi terilleten mar unjuk a kalandozast, minden szor-
nyet megoliink mar az elsé korben, akkor ez a terilet igazi
felidiilést fog jelenteni.
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A VEGSO CSAPAS
ARNYT(NDE KULDETESSOROZAT

Mieldtt ebbe belefognak, megprabalom picit vazolni a torténelmi
hatterét ezeknek a lényeknek, illetve ennek a teriiletnek, hogy ért-
hetd legyen, melyek a hattérben lévé mozgatorugok és motiva-
ciok. Az arnytiindér tarsadalom hihetetlen fejlodést ért el a ma-
gia terén, a kilonbozo lenyek krealasan kivil mas sikokrol is
idéztek lényeket, majd a kutatasaik iranya a halhatatlansag ira-
nyaba fordult, gyakorlatilag meg akartak tagadni a halalt, mint a
|étezés véget jelenté eseményt. Ezt azonban Leah nem tirhette,
isteni rontast bocsatott rajuk, amely kozéppontja Eldiien mezeje
volt, s innen terjedt szét az arnytiindér tarsadalom Gsszes tagja-
ra. Miutan ez a szerencsétlen esemény megtortént, az arnytiin-
dérek energidikat arra probaltak forditani, hogy semlegesitsék a
halalisten atkat, mindezidaig sikertelendil.

Ebben a torténelmi helyzetben Iépi &t a szerencsétlen kalandozd
a (270, 97) mez6n taldlhato arnytiinde szentély kapujat, és talél-
kozik Chayantallal, akitl a killdetéseket fogja kapni. Ha te is meg
szeretnéd sziintetni a vilagot elboritd konzervativ szemléletet, az-
az megszintetni a halal istenének hatalmat, akkor batran vagj
bele a kiildetésekbe, ha viszont az el6z6 valasztas alkalmaval az
Alanori Konzervativ Pértra szavaztal, akkor csapd be a szentély
ajtajat és vissza se nézz!

Az elsG feladat 3 sotét kasza Gsszegy(jtése, amelyet sotét ka-
szasnal lehet taldini. Ez olyan bemelegitd feladat, miutan vissza-
vittiik, Chayantal mér kezd megbizni benniink, és ejt egy-két szot
arrol, hogy az egész jaték mire is megy ki.

A kovetkez0 feladatunk Tareanthal felkeresése, aki allitolag nagy-
hatalmd arnytiindér magiat fog nekiink oktatni. Kozben sz6 esik
még arrol, hogy minél nagyobb sereget kell 6sszegyijteni a vég-
SO csapashoz, aminek hallatan egyel6re még csak bdlogatunk.
A labirintus végén Tareanthalt mar nem, csak a hullajat talaljuk,
de gazdagabbak lesziink egy igen hasznos varazslattal, a neve:
arnyak segitsége.

A kovetkez0 feladat egy tekercs kézbesitése az északi tartomany
arnytiindér szovetsége vezet6jének Ez a labirintus tele van tlo-
pedmukokkal, tlopedmuk rémurakkal, és a végén egy tlopedmuk
halalbaro var. Ezekben a lényekben a kellemetlen az, hogy kro-
noérintésiik van, igy a labirintusban kozel 200 TVP-t fogsz veszi-

teni. Ha sikeresen megtalalod a vezet6 holttestét, mar mehetsz
is vissza jelentést tenni az elvégzett munkarol. Mikor visszaérsz
a szentélybe, kiderill, hogy az a futdr, akinek a feladata lett volna
a keleti tartomanyok értesitése a végs6 csapasrol, nem tért
vissza. Természetesen igy ez a feladat is a te nyakadba szakad,
raadasul figyelmeztetnek, hogy Leah teremtményei egyre jobban
aktivizalodnak, probaljak megakadalyozni a végs6 csapast. Ek-
kor mar kezd egyre gyanisabba valni az egész kiildetés célja, de
egyelére még nem ellenkezel. A labirintus legmélyén lehet talal-
kozni a Rettegés Uraval, akinek sikeresen Kiiktatasa utan kdpe-
nyével lesziink gazdagabbak, valamint talalhatunk egy atkozott
karkotét is.

Miutan visszatérsz és beszamolsz sikereidr6l, Chayantal el-
mondja, hogy a végsé csapas elGidézéséhez rengeteg alap-
anyagra van sziikség, ezért a kovetkezd feladat az lesz, hogy
Ossze kell gyditeni 6 ytterium kzetet, és atadni. Mivel ekkor mar
igen értetlen képpel all a szerencsétlen kalandozo, ezért Chayan-
tal kifejti, mit is takar a végs6 csapas. Szerinte fényt jelent az éj-
szakaban, biztonsagosabb Ghallat, megoldast az arnytiindérek
(Osszes problémajara, hogy elismert fajt alkothatnak. Azaz végsd
soron a hatalmat jelenti.

Ezt a szbveget egy masik Iétsikon mar biztosan sokan hallottak
valaki masnak a széjabol, mindenesetre félretéve rossz érzéseit
mindenki elkezdi gytjteni az ytterium kdzeteket. Ezt jelen isme-
reteink szerint csak drakolder csatamezdn lehet eddig talalni, de
valdszindleg mas beszerzési forrasa is van, amelynek kideritése
folyamatban van.

Ha ezt a feladatot is megoldottad, akkor jon az utols, végsG kiil-
detés, amely célja a jovoke felkutatasa. Ezzel lehet csak megin-
ditani a végs6 csapast, valamint aki belenéz ebbe a kébe, az el6-
re megnézheti egy altala legfontosabbnak itélt eseményrdl, hogy
fog lezajlani, és igy akar valtoztathat is rajta. Ha sikeresen atve-
rekedjik magunkat a négyszintes labirintuson, a legvégén pedig
legydzzilk a vtoeken dontdbirat, zsebre tessziik vagy kézbe
vessziik a nala talalhato tleikan nyarsat, akkor rabukkanhatunk a
jovekare. Miutan megérinted, és a végs6 csapasra gondolsz, a
k6 latomasszerden feltarja, mit is takar ez pontosan. Kiderill,
hogy a végsd csapas célja az, hogy milliok halalaért cserébe Le-
ah megsziinteti az arnytiindérekre rakott atkat, millio Iélekért
cserébe elnyerik megvaltasukat. Mivel ez Ghalla pusztulasahoz
vezetne, nem lenne tobb szorny, amit meg lehetne 6Ini, emiatt
ezentul tobb TP-t sem kaphatndl, igy természetesen ezt nem
hagyhatod, ezért megfogadod, hogy itt hagyod a kovet, a labi-
rintus mélyén, ahol senki sem fog rabukkanni.

Ezek utan, aki esetleg gondolja, egy jo nagy letolasért vissza-
ugorhat az arnytiinde szentélybe, jomagam ezt még nem tettem
meg, igy nem tudom, mi var ott pontosan, de valosziniileg nem
fognak megdicsérni.

Remélem ez a rovid kis 6sszefoglalo felkeltette mindenki érdek-
|6déseét, és el6bb vagy utobb ellatogat erre a nem konnyd, sét
néha kifejezetten kemény teriiletre, mert még sok ideig tartogat
meglepetést, tjdonsagot mindenki szamara.

Nagy Zoltan
predator@mail.externet.hu
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