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Sziasztok! Sajnos szomor( hirem van,
minden kedves Kronika olvasd szamara.
I Azidei lesz az Ujsag utolsé évfolyama, jo-
vére nem jelenik meg. A részleteket a 2.
oldalon, Tihor Miklés irasaban olvashat-
jatok.
Térjlink at kissé vidamabb témara! A nyar
I sosem uborkaszezon nalunk. Szinte a Be-
| holder minden tertiletérél vannak hireink.
| Célegyenesbe kerlllt a KT-képesség re-
I form a Tulélék Foldjén, megjelent az Uj
‘ HKK kiegészitd, az Ujjasziiletés, valamint
lassan elindul Uj internetes jatékunk, a
Végzetdr. Mindezekrdl megtalalhatjatok a
részleteket az Ujsagban. Jo6 szdrakozast
az olvasashoz! Ne felejtsétek a kupon sza-
mat beirni a neten, hogy megkaphassatok
az ajandékot!
A cimlapunkon ezuttal az Eleondra nevli
HKK lap képe, Zelenak Aniké festménye
lathato.
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Kedves Jatékosok, Olvasok!

Egy szomor hirt kell k6zdInlink: az Ala-
nori Kréonikdnak novemberben jelenik
meg az utolsé szdma. A fantasy és sze-
repjaték magazinok ,piacan” az AK a ma-
ga 13 évfolyamaval egyedulallé — a tébbi
hasonlé fantasy Ujsag az AK-hoz képest
mind kérészéletli volt. Igyekeztiink az Uj-
sagot legjobb tudasunk szerint dsszealli-
tani, berakni mindent, ami érdekelhet Tite-
ket, gondoskodni réla, hogy mindenki
taldljon benne hasznos cikkeket. A Tul-
él6k Foldje indulasakor volt egy A4-es, fe-
kete-fehér lap, a Ghalla News, egyfajta hir-
levél, amelyet jatékosainknak kikuldtink,
az Alanori Krénika ebbdl nétte ki magat.

Az internet térhoditasaval a nyomtatott
sajtd egyre inkabb visszaszorul, manap-
sag mar szinte minden haztartasban van
internet, amely segitségével az informaci-
Okat egyszerl(ibben, gyorsabban, kdény-
nyebben, és féleg, ingyen megszerezheti.
Ezzel az Ujsdgok nem versenyezhetnek,
és — talan a pletykalapok kivételével — ugy
gondolom, hasonlé sors var majdnem
minden lapra az elkdvetkezendd évek-
ben. Szamos dolgot megprébaltunk (pro-
mécids kartydk, nyereményakciok, csak
az AK-ban olvashat6 cikkek), hogy vala-
hogy lassitsuk a példanyszam cstkkené-
sét, de az Ujsdg mar igen hosszuU ideje
olyan magas deficitet termel, amelyet
nem tudunk tovabb finanszirozni. A lap
szeptemberi és novemberi szamat még
elkészitjik, hogy teljes legyen a 13. évfo-
lyam.

Mindez persze nem jelenti azt, hogy
gyaszolnank: aki nem az AK-bdl, az a
weblapunkrél szerzi be az informacidit,
amely folyamatosan névekszik, bévil. Az
AK megsziinése utan igyekezni fogunk a

keletkezett ,(irt” betdlteni azzal, hogy
gyakrabban rakunk fel cikkeket a
honlapra - olyan cikkeket, amelyek
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egyébkeént
az AK-ban jelentek

volna meg. Tehat reménye-
ink szerint nem maradtok informa-
ciok nélkll, 2009-t6l a weblapon minden
fent lesz, amit kordbban csak az AK-ban
talaltatok meg.

Azért mégis, kicsit szomortak vagyunk,
hiszen 13 évig csinaltunk ezt az Ujsagot,
rengeteg munkank volt benne, nekink hi-
anyozni fog, és reméljik, hogy azért kdzu-
letek is sokaknak. A nyomtatott Ujsagban
van néhany dolog, amit az internet sosem
fog tudni pétolni. Mindezek mellett kivan-
csiak vagyunk a koényvkiadas elkdvetke-
zendd éveire. Hiszen a kdnyvkiadas min-
dig is a konyvterjeszt6knek volt nagy
Uzlet, a kiaddknak csak morzsak jutottak.
Idén tobb nagy kényvterjeszt6 is cs6dbe
ment, ezért a kdnyvkiadas sem néz fé-
nyes jové elé... Nyilvan az okok hasonlé-
ak, mint az Ujsagnal, az emberek keve-
sebbet olvasnak, emiatt csdkkennek a
példanyszamok, ezért a kényvek dragul-
nak, és még kevesebbet lehet eladni.

Mindenesetre, a vilag valtozik, gyorsab-
ban, mint hinnénk. Mi igyekszink lépést
tartani, és reméljik, hogy jatékokra min-
dig lesz igény, ha Ujsagokra mar nem is.

Tihor Miklés

Aki esetleg eldfizetett az AK-ra mar a jové
évre is, kérem, lépjen kapcsolatba vellink a
297-3660-as telefonszamon vagy a behol-
der@beholder.hu email cimen. Az eld6fizeté-
si dijat kivansag szerint visszafizetjlk, vagy
levasarolhaté mas termékeinkre.
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A kovetkez6 kalandmodul atlag 50-60 Karmas csapa-
toknak készillt, am a megfeleld mddositasokkal erGsebb
vagy gyengébb csapatoknak is kdnnyedén lemesélhetd.
A modul alapvet6leg Seattle kdzpontd, am kénnyedén at-
helyezhetd barmilyen helyszinre.

DIOHEJBAN

A karaktereket egy beavatott saman elszoktetésére bé-
relik fel. A saman, Serena Jones, pillanatnyilag el6zetesben
ill a kozponti rend6rérson, és napokon beliil atszallitjak egy
magas biztonsagi besorolasu, cimsiani borténbe, ahonnan
mar esélytelen lesz a szoktetés. A karaktereknek két lehe-
t6ségiik van kiszabaditani a samant: felmentd bizonyitéko-
kat kell keresniiik vagy generdlniuk, hogy Ujratargyaljak az
ligyet, vagy az atszallitaskor kell lecsapniuk a konvojra.

A MEGBIZATAS

A karakterek megbizasanak részleteit a jatékmesterre
bizzuk. Lehet6ség szerint keriljiik a jol bevalt megbizo-
kat, vessiink be egy teljesen uj megbizot, aki a targyalas
utdn el is hagyja a varost, nyomtalanul. Természetesen
gondoskodjunk azért a megbizo elérhet6ségérdl. A fel-
ajanlott kompenzaciot alakitsuk a csapat megszokott igé-
nyei szerint, azonban mindenképp ajanljunk jelentésen
magasabb 6sszeget a felmentésért, mint a szoktetésért.

SERENA JONES

Serena egy cimsidni allampolgar, aki engedély nélkiil
tartézkodik az UCAS teriiletén. Beavatott saman, toteme
a Prérifarkas. Egy arnyvadaszat soran fiilelték le, két tar-
saval egyetemben (lasd késdbb). Tekintetbe véve a blin-
cselekmény sulyossagat, és az eseményeket koriilvevd
hatalmas médiafelhajtast és diplomaciai mandvereket, a
pert drdmai gyorsasaggal folytattdk le. Ennek eredmé-
nyeképpen Serendt 14 elsérendbeli gyilkossagért, 7
rendbeli sulyos testi sértésért, hatosag elleni erészakért
és Osszeeskilvés vadjaval injekcid altali halalra itélték,
melyet egy cimsiani dllami fegyintézetben fognak végre-
hajtani. A karakterek bekapcsolddasakor mar csak 4 nap-
juk van az atszallitasig, az igyet pedig lezartak (fellebbe-
zésnek helye csak kiildndsen indokolt esetben van).
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Serena arnyvadaszatanak célpontja egy Fort Lewis-i
erdészhazban megtartott republikanus gy(lés résztvevéi
voltak. Serena és tarsai észrevétleniil kozelitették meg az
erdészhazat egy esti gydlés soran, és kijatszva a védel-
met megolték a jelenlevd politikusokat (5 f6), valamint a
biztonséagi személyzet nagy részét. A sikeres kiildetés
utan a csapat egy terepjaroval probalt menekiilni a puyal-
lupi bekdtéuton, am a helyszinre kiérkezé rend6ri erdk el-
fogtak Gket.

Ezekkel az eseményekkel a karakterek is tisztaban le-
hetnek, hiszen hatalmas szenzaciot kerekitett a média az
eseménynek.

A KIINDULOPONT

Amennyiben a karakterek a nyomozas mellett donte-
nek, t6bb szalon is megprobalhatjak felderiteni a valodi
eseményeket. Egyetlen médiaforrds sem kozolt tobb
részletet az eseményrdl, vagy a targyaldsrol, igy a nyilva-
nos forrasok szoba sem johetnek. A karakterek megpro-
balhatnak hozzajutni a targyalas jegyzékdnyvéhez vagy a
renddri jelentésekhez, hogy elindulhassanak. Akar a hely-
szint is meglatogathatjék, hogy felfedezetlen nyomokat
keressenek.

NYOMOZATI ANYAGOK

Amennyiben a karakterek rendelkeznek magasabb
rangu renddrségi kapcsolatokkal, megprobalhatnak hoz-
zaférni a nyomozati anyagokhoz. Végsé esetben akar al-
vilagi kapcsolatokon keresztiil is probalhatnak megfeleld
kapcsolatokat talaini. Tekintetbe véve, hogy az iigy még
mindig nagyon forrd, nem lesz egyszer( dolguk, az infor-
macio ara pedig a csillagos égbe is szokhet.

A TARGYALAS JEGYZOKONYVE

Némi utanajarassal kideritheté Serena véddjének, illet-
ve a vad képvisel6jének kiléte. A vadat egy palyaja csl-
csa felé tartd ifju tehetség képviselte, aki a karakterek
szempontjabol megkdzelithetetlen (érthetd okokbol szi-
goru Grizet alatt all, raadasul még véletleniil sem kockaz-
tatna karrierjét azzal, hogy informaciokat ad ki). A védel-
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met egy allamilag kirendelt ligyvéd latta el, aki szinte is-
meretlen szereplGje a szakmanak (Andrew Gallager). Gal-
lagerr6l félelmetesen egyszert informéciokat szerezni,
raadasul gyerekjaték megkdzeliteni.

ANDREW GALLAGER

Gallager egy otvenes éveinek kdzepén jard, alkohol
problémakkal kilszkodd, lecsuszott ligyved, aki gyakorla-
tilag csak kudarcokat élt at palyafutdsa soran. Altalaban
természetesen sokkal kisebb iigyeket kap, és allamilag
kirendelt védéként funkcional. Serena tigyében is 6t ren-
delték ki, mivel a gyanusitottnak nem allt mddjaban igy-
védet fogadni, Cimsian pedig nem torte magat, hogy se-
gitsen bajba jutott allampolgaran (nyilvanvaléan, hogy
elkeriilje a diplomdciai fesziiltséget).

Gallager iroddja Redmondban van, egy huszadrang
kornyéken. Magat az iigyvédet inkabb az iroda melletti
kocsmaban lehet megtalalni, mint magaban az irodaban.
Héla a kérilményeknek konnyen vesztegethetd, és mini-
mélis rahatassal megszerezhetd tle a teljes jegyzokonyv
és nyomozati anyag (masolatai). Az egyetlen kihivast a
chip megtaldlasa jelentheti, melyet akkuratusan az el-
vesztett (gyeit tartaimazo kartondobozba helyezett...
parszaz tarsa mellé. Es természetesen minden chip
majdnem ugyandgy néz ki.

JEGYZOKONYV

A jegyz6konyv szerint Serena Jones tarsai Jonathan
Lewis és William Hooks névre hallgatnak.

Jones vallomasa teljesen hasznalhatatlan. Nem emlék-
szik semmire, az elfogasa utdn végzett vérvizsgalat pedig
Laés nyomait talalt a vérében. Tobbféle vizsgalatot is vé-
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geztek rajta (beleértve a gépi vallatast és a magikust is),

am Serena nem emlékezett semmire a Laés hatasara.
Hooks életét vesztette az (ildozés sordn, igy egyediil

Lewis vallomasdra tamaszkodhattak a vademelés soran.

Hooksrol csak annyit tudni, hogy rigd, és bejegyzett
lakhelye Redmondban van (természetesen nem lakik ott).
biintett elGélet( (legtdbbszor ittas vezetés és garazdasag
vadjaval dllitottak eld), és gyakran l6g egy redmondi ban-
daval, akikkel rendszeresen illegalis autoversenyekbe ke-
verednek.

A banda felkutatasahoz sikeres Etikett (6) proba sziik-
séges, és egy kis szabadidd. Ha a karakterek iigyesek
vagy megfelel§ kompenzaciot ajanlanak fel, esetleg kihiv-
jak az egyik bandatagot egy gyors versenyre, megtudhat-
jak hol lakott Hooks (lasd késébb).

LEWIS

Lewis egy ,tizenkettd egy tucat” utcai szamuraj. Nincs
616 hozzatartozoja, baratai sincsenek, munkait altalaban
egy kozvetitén keresztiil kapja (aki nem olyan hillye, hogy
ne szivodjon fel). Utcai korokben lobbanékonysaga miatt
ismeretes. Sikeres Etikett (8) probéval kiderithet6 lakhe-
lye.

LEWIS VALLOMASA

Lewis verzioja szerint a Penumbraban kapta a megbi-
zast egy Késes Johnny nev(i 6sszekot6tdl (akit természe-
tesen azota sem taldinak), és ott talalkozott Jones-szal és
Hooks-szal is. A megbizatas szerint el kellett intézniiik az
erdészhazban dsszegydlé politikusokat, amiért 500 ezer
nujen kompenzéciot kaptak volna. Vallomasa szerint Jo-
nes provokalni kezdte miutan elhagytak a Penumbrat az
egyik hatsd kijaraton keresztiill. Még miel6tt elmérgese-
dett volna a konfliktus, Jones egy iranyitd manipulacio
varazslat hatdsa ala vonta, melyet az akcid soran végig
fent is tartott.

A csapat a Penumbrabol egy redmondi mélygarazsba
hajtott, ahol Hooks ellopott egy terepjarot. A lopott jarmda-
vel folytattak Otjukat az erdészhazig.

Lewis valloméséban tényszer(ien szerepel, hogy végig
magikus befolyasoltsag alatt tevékenykedett, amire csak
minimalis behatasa volt. Vallomasa szerint parancsot ka-
pott, hogy az erdészhdz Kkoril 6rkodé biztonsagiakat
megkeriilve megszakitsa az aramellatast, és felrobbantsa
a haz mogott felallitott parabola antennat. Ezzel egyidd-
ben Hooks elektronikus tdmadast intézett a hazat védg ri-
g0 ellen, és kilokte sajat rigohaldzatabdl. A jegyzékonyv
tanulséga szerint a védekez0 rigonak még sikeriilt radios



riasztast kezdeményeznie, miel6tt kiiitotte volna a kilokd-
dési sokk.

Az események ezutan villamgyorsan zajlottak: Jones
elolrél tamadt, és két Ruger Thunderbolttal hatastalanitot-
ta a kiilsé 6rséget, majd a bentlev politikusokat. Lewis
hatulrél tamadt, egy bénité idegméreggel toltott Ares Su-
perSquirttel hatastalanitva a kiszolgalo személyzetet. Mi-
utan végeztek, visszavonultak a terepjarohoz, és mene-
kiilésbe kezdtek. A puyallupi bekdtéuton érték ket utol a
kiérkezG renddri erdk, ahol egy gyors ilddzés utan meg-
allasra kényszeritették a rigot. Hooks ezutan kipattant a
jarm(ibél egy Thunderbolttal a kezében, és tiizet nyitott a
renddrokre. A rend@rok viszonoztak a tiizet, melynek ha-
tasara Hooks életét vesztette. Az 6sszecsapasba a Pokol
Angyalainak motorosai is belekeveredtek 4-en, akik épp
arra motoroztak, és egybdl beszalltak a ,buliba”. Egyet-
len Angyal élte tal, 6 fogdaban van pillanatnyilag. Lewis
és Jones megadta magat. Lewis vallomasa szerint ekkor
foszlott le réla a magikus hatdas, am eldtte még latta, hogy
Jones egy tablettat vesz be.

BIZONYITEKOK

Lewis vallomésa enyhén szélva is megrendezettnek
tlinik, am a bizonyitékok egyel6re mellette szoinak. Mon-
dani sem kell, hogy jelenlegi allas szerint Lewist felmen-
tik egy vadalkuval (és nem let6ltendd bintetést kap). A
jegyz6konyv szerint Lewis bekopte par tarsat a vadalku
részekeént.

Helyszini felvételek: Az erdészhazban miikodé zartlan-
cl rigdrendszer rogzitette az eseményeket, és megerdsi-
tette Lewis vallomasat. Jones eldlr6l tdmadt, két Thun-
derbolttal. Bar nem rendelkezik fegyverkapcsolattal,
lovései igy is haldlosan pontosak voltak. A jegyzékonyv
szerint Jones jobbkezes, mégis lathatdan egyszerre jol
hasznélta mindkét kezét. A szakérték szerint mégidval
segitette képességeit.

Tulél6k vallomasai: A talélék vallomasai hasznalhatat-
lanok, hiszen tobbségiiket azonnal elkabitotta Lewis ideg-
mérge. Paran emlékeztek csak a berlgott hatsé ajtd
hangjara, és egy elmosodva mozgd alakra.

Lewis fegyverkapcsolata: A beépitett naplozas szerint
Lewis csak a SuperSquirtet haszndlta (fegyverkapcsola-
ta nyilvanvaléan legdlis darab).

Lépornyomok: Lewis testén nem talaltak I6pornyomot,
Serena viszont szinte biizl6tt téle.

A HELYSZIN

Az erdészhazat lezartak, és renddrségi Grizet ala von-
tak. A helyszinen négy renddr tartozkodik, egyikiik pedig
magikusan aktiv (idézd). Az erdészhazhoz vezet§ bekotd-
utat is lezartak (két masik renddr allomasozik ott), am az
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erdén keresztill viszonylag kénnyen megkozelithetd a
hely (jo lopakodas probakkal természetesen).

A hely szellemét megtorték, igy asztralis kiildetést kell
tenni, miel6tt megprobaljak megidézni (killdetésszint: 5).
Amennyiben sikertil, a szellem megprobalhat visszaemlé-
kezni az eseményekre (Intelligencia proba, 6-0s cél-
szam). Sikeres proba esetén elmondja a megtortént ese-
ményeket, de pont forditva, mint ahogy a jegyz6-
konyvben szerepel (Lewis ment eldl, Jones hatul). Ter-
mészetesen egy szellem emlékei nem szolgalhatnak bi-
zonyitékkeént.

A szellem viszont emlékszik még arra is, hogy Lewis
eldobott valamit az erd6ben, mikdzben menekiiltek, és
csindlt valamit az asztrdlis kildetésre induld samannal
(aki megtorte a szellemet).

A szellem nagyjabol tudja csak beldni az eldobott targy
helyét, a kutatishoz igy egy sikeres Intelligencia (8) pro-
ba sziikséges. Ha a karakterek ,csak 0gy” akarjak atku-
tatni a helyszint, akkor a proba célszama 12-re emelke-
dik. Sikeres proba esetén két megerdsitett kesztyit
talalhatnak, melyekben egy zuhany-a-sprayben sprayt és
egy masik, cimkézetlen sprayt talalhatnak. A cimkézetlen
spray erésen I6por szagu (Intelligencia (4)). A keszty(-
ben ezeken felill egy chipet is taldlnak, ami dekkben nem
lejatszhat6. Sikeres Szamitogép (5) probaval fény deril-
het a funkciojara: a chip kitorli az esetlegesen kapcsolt
ket jegyez be a csatold naplofajljaba.

Innentdl egyszert dsszerakni a képet... Lewis ment be
elol, lel6tte az 6roket és a képviseldket, majd lefujta a ka-
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ba samant, és letisztitotta a I6pornyomokat magarol. A
bizonyitékokat pedig megprobalta eltavolitani. Mar csak
bizonyitani kellene... A helyszinen viszont nincs mas
nyom. A karaktereken all, hogy elviszik a bizonyitékokat,
vagy a helyszinen hagyva megprobalnak tippet adni a
zsaruknak.

A POKOL ANGYALAI

A banda egyik tagja el6zetesben van, mivel a banda
pont belekeveredett a menekiilés utan kialakult 16voldo-
zésbe. Raul, a ,szerencsés” taléld, szabadon latogatha-
10, és szivesen mesél az eseményekrdl egy kis zsebpén-
zért cserébe. Elmondéasa szerint Hooks (,a kopasz
csavo, aki el6pattant a sof6rilésbdl”) lathatoan zavaro-
dott volt, és szinte robotszerden viselkedett, amikor a
rendGérokre emelte a fegyvert. Raadasul lathatoan béna-
zott a méretes fegyverrel. Lewis szinte rogtén utdna meg-
adta magat, Jones viszont sztoikusan it csak a hatso-
lilésen.

PENUMBRA

A Penumbra felvételeinek megszerzéséhez jo kapcso-
latok vagy jo beszélGke kell. Vagy egy rendGrigazolvany,
de ezt mar eljatszottak a targyalas el6tt. A hatso kijarat-
nal késziilt felvételek megerdsitik Lewis vallomasat.
Ahogy kijottek, vitatkozni kezdtek (hangot persze nem
rogzitettek), majd Jones latvanyosan kalimpalva uralma
ala vonta a szamurdjt.

JONES HOLTTESTE

»Sajnalatos mddon” pont két napja tortek be a varosi
hullahazba, hogy megsemmisitenek egy holttestet, és az
akcio soran Jones foldi maradvanyai is megsemmisiiltek
(tobb masik holttesttel egyiitt). Az elkovetdk orkok voltak
(négyen sitten, harman mar ki sem j6ttek a hullahazbol),
egy ismeretlen human bizta meg 6ket, hogy semmisitse-
nek meg egy masik holttestet. Hogy miért C-4-et kellett
hasznalniuk, az allitasuk szerint, a megbizo kikotése volt.

JONES LAKASA

Jones kapszulaszallodakban tengette UCAS-ban toltott
napjait. Ezekben persze felesleges nyomokat vagy ottha-
gyott dolgokat keresni.

LEWIS LAKASA

A szamuraj lakasat a helyi gettoban kell keresniink. Hi-
vatalosan bejegyzett lakohelyét persze teljesen mashol,
Rentonban, ahol természetesen sohasem lakott. Puyallu-
pi lakasat egy helyi banda védi és figyeli. Bar megveszte-
gethetdk, horribilis arat kérnek a szemhunyasukért (ala-
kitsuk a karakterek lehetdségeihez az arat). Lewis lakasat
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ezen kivill egy 6. szint( tlizelemental védi, aki megtamad
mindenkit, aki nem Lewis, és atjut a nem tdl eszmei vé-
delmet nydijto kartyaszaron (szintje 5).

A lakasban katonas rendet talalhatnak a karakterek
(amennyiben id6ben sikeriil megsemmisitenitik az ele-
mentalt). Latszolag csak par pisztoly és pancéldzseki van
a lakasban. A karakterek Intelligencia (5) probat tehetnek.
Sikeres proba esetén taldlhatnak ugyanolyan I6por sprayt
és megerdsitett keszty(t, amit a helyszinen is talalhattak.

A hélatassal rendelkezé karakterek, akiket remélhetd-
leg megvakitott a tlizelementdl, egy specidlis festékkel
felvitt feliratott vehetnek észre a plafonon (,J0 vadasza-
tot, Byron ar!”). Szabad szemmel a felirat lathatatlan.

HOOKS LAKASA

Hooks lakasa, jo rigo lakasahoz ill6en, igencsak meg-
erdsitett. Alapvetéen egy kerteshaz, aminek a tetGpereme
alatt Sentinel-P kategorias robotok bujnak meg (2 darab).
Ezek sinpdlyai kénnyen észrevehetdk (Intelligencia 6 pro-
ba vagy Biztonsagtechnika 4). A bejaratként funkcionalo
megerdsitett biztonsagi ajto sem kecsegtet a konnyi be-
jutas reményével. Az ajtot két zar védi, egy retinaleolvaso
(8) és egy kartyaszar (8). A robotok elGszor felszolitjak a
behatolokat, am ha nem hagyjak el a helyszint, tiizet nyit-
nak (konny( géppuskakkal vannak felszerelve). Hooks
lathatéan nem sokat adott a jogi megkotésekre.

A hézban is megtalalhato a specidlis festékkel festett
felirat (,J0 vadaszatot, Byron ur!”), emellett azonban
csak szerszamok, potalkatrészek és munkagépek talalha-
tok a szebb napokat is megélt kerteshazban. A lakashan
egy terminal is van, amit egy 8-as erejli Sziirke JG véd.
Amennyiben nem sikeril legy6zni a jeget, torli a termi-
nalt, és megsemmisiti 6nmagat is. Sikeres feltorés ese-
tén az erdészhaz felvételeit talalhatjak a terminalban...
legalabbis azokat a felvételeket, amiket Hooks toltott be a
leigdzott rigérendszerbe. Alapos vizsgalattal (majdnem
fél nap alatt) kiderithetd, hogy a terminalon levé felvéte-
lek és az erdészhaz felvételei hamisitvanyok.

,JO VADASZATOT, BYRON UR!”

A felirat nem kapcsolodik semmihez. Matrixkereséssel
kiderithetd, hogy egy 2030-as szindarab zaré sora a
mondat. A szindarab egy amnézias katonarél szol, aki
fogsagba esik, és miutan félrevezetik, bedll az ellenség
sorai kozé.

A mondat 6nmagaban nem ér semmit, de kénnyen
asszocialhatnak rola Jonesra vagy Lewisra. Mivel Jones
nem elérhetd, egyedil Lewis tesztelhetd.

Lewishoz még be lehet jutni, ha a karakterek eligazod-
nak a jog és biirokracia utvesztGiben (Etikett proba, cél-
szam 8), vagy bekiildenek neki egy iigyvédet, riportert



vagy hézilag barkacsolt csalddtagot. Lewis llja a sarat,
folyton a bemagolt jegyzékonyvet ismételgeti. Vallatasi
és meggyGzési probak ellen 10 kockaval ellendll (vagyis
effektiv Akaratereje 10-es). A karaktereknek is felttinhet,
hogy Lewis nagyon kemény di, holott utcai hirneve sze-
rint kénnyen bepdccen.

Amennyiben a karakterek bemondjak az idézetet a sza-
murajnak azt tapasztalhatjak, hogy Lewis el6szor zavaro-
dott lesz, majd nekikesik. Mivel bilincsben van, kénnyen
leterithetd.

Lewis valdjaban egy beépitett személyiségprogramnak
kdszonheti, hogy szemrebbenés nélkiil el tudta mondani
tobbszor is hamis tanivallomasat. A személyiségprog-
ram akkor kapcsol ki, és akkor tér vissza az igazi Lewis,
amikor valaki kimondja el6tte az emlitett mondatot. Attol
a ponttol fogva Lewis mar nem tud hitelesen atmenni egy
(jabb igazsagvizsgalaton (eredeti Akaratereje 4).

Ezzel véget is ért a bizonyitékok listaja. Ha sikerill fel-
deriteniiik a nyomok tobbségét, a karakterek felmenthetik
Jonest, és bezsebelhetik jutalmukat. Amennyiben nem
sikeriil a nyomozasuk, vagy nem is érdekeltek benne,
csak abban reménykedhetnek, hogy sikeriil lecsapniuk az
atszallitaskor.

Az atszallitas részleteit a jatékmesterre bizzuk. Ne ra-
gadjunk le a klasszikus furgonos atszallitasnal, hiszen
komoly biincselekményekért elitélt személyrél beszé-
link. Nyugodtan valasszuk a vizi vagy légi szallitast is, ha
a csapat erdszintje megengedi. Természetesen a csapat

> hadowrum

sem feltétleniil lesz tisztaban a szallitds maddjaval. Ha
nem mozgositjdk kapcsolataikat, és nem vetnek be ele-
gendd erdforrast, konnyedén felsiilhetnek. Ha azonban
thlsagosan felkavarjak a vizet, szamithatnak ra, hogy a
rendvédelmi szervek alcazott mandvereket vagy csalijar-
miiveket is bevethetnek, hogy megnehezitsék a dolgukat.
lzzasszuk meg a karaktereket és jatékosaikat alaposan,
ha a ,kénnyebb” utat probdljak valasztani.

A SZINFALAK MOGOTT

Az események valddi hatterében Lewis és Hooks all.
Ugyanannak a megbizénak dolgoznak, akinek Serena is,
aki par héttel ezel6tt tdnt fel a varosban (és zsebelte be
egybdl munkaik nagy részét). A lobbanékony Lewisnak
hamar elege lett, a megfontoltabb Hooks azonban egy ra-
vasz tervet eszelt ki. Lewis hamarabb megkapta a mun-
kat, mint Serena, am a megbiz6 feltételei kdzott szerepelt,
hogy egyitt kell dolgozniuk az igyon. Hooks ezért felbé-
relt egy denveri fickét, aki eljatszotta a Penumbraban a
meghizo6 szerepét, majd elhagyta a varost. Lewis ismer-
te mar annyira Serenat, hogy tudja, a né mindent magi-
aval akar elintézni. Epp ezért jott kapora a Penumbra biz-
tonsagi kamerdja, ahol miutan gyorsan eljatszotta a
lobbanékony szamurajt, rogzithette, ahogy a né varazsol
ra.

A Hooks dltal beszerzett személyiségchipet készenlét-
ben tartva Lewis behatolt a fébejaraton, és lemészérolta
az 6roket és a vendégeket. Serena ekdzben hatulrél hatolt
be, és egy AresSquirt segitségével hatdstalanitotta a sze-
mélyzetet. Hooks feltorte a rendszert, kiitotte a rigot, és
betéltétte a hamis felvételt. Menekiilés kozben Serena
gyorsan transzba esett, hogy egy asztrélis kiildetéssel
megsemmisitse a hely szellemét. Ezt az id6t hasznalta ki
Lewis, hogy megszabaduljon a I6pornyomoktal, kitorolje
fegyverkapcsolata naplojat, és befljja I6porgazzal az esz-
méletlen sdmant. Hooks ekozben egy djult hasonmasat
liltette a kormany mdgé, ébrenlét tapaszt nyomott ra,
majd taviranyitassal tovabbvezette az autot a fak kozil.

Jones nem vette észre a cserét, csak akkor kezdett
volna gyanakodni, amikor az ébredez( rigd hasonmas
Ongyilkos kiildetéshe kezd azzal, hogy kiszall az autobol
egy fegyverrel, am gyanakvasat gyorsan megsziintette
Lewis, aki leteperte, és Laést adott be neki. Majd aktival-
ta személyiségchipet, és végighazudta a jegyzékonyvet.

A hamis bizonyitékok és vallomasok hatasara Lewis
eltehette volna lab aldl rivalisat, és megilszhatta volna
megbizéja gyanakvasat és bosszujat. Arr6l nem is be-
szélve, hogy nyugodtan kiteregethette egy-két rivalisa
szennyesét a rend6roknek (azok gyanakvasa nélkiil).
Hooksnak is kapora jétt az incidens, mivel igy hivatalo-

san holtnak mindsitethette magat.
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Sajnos, mivel az Alanori Kronika kéthavonta jelenik most
meg, ezért egy szamba kell bezsufolni az uj kiegészitG elem-
z6ését. Emiatt kicsit szlikszavabb leszek azoknal a lapoknal,
amelyek egyszeribbek.

SZINTELEN

Fdparancsnok (7): Egyértelmien csak lényektél hem-
zseg0 paklinoz lehet értelmesen hasznalni. Ha elég olcsok-
kal jatszunk, akkor nem lesz tul nagy miivészet dsszehozni
két Iényt egy korben, s akkor mar vissza is kaptuk a laphat-
ranyt, amit a kovetd okozott. Lépéseldnnyel vagy Lassan
jarjl-jal 6sszerakott hordahoz idedlisnak tiinik.

Taumaturgia (7): Leginkabb egy Specializacio pakliba
tudnam elképzelni, ahol sok varazslatot jatszunk ki, s nyilvan
sebz@ varazslatokkal nyertink. Kilon 6rom, hogy ez nem va-
razslat, igy nehezebb megakadalyozni, de leszedni persze
ugyanolyan egyszeri. Szerintem érdemese mellé Redukci-
oval és Lady Terilliennel is jatszani (és persze Apro kivan-
saggal), hogy még konnyebben porgethessiik a paklinkat.
Aki kedvet érez hozza, végigturhatja az dsrégi lapok kupacat
is, hogy Tudatturbdt és Napfokuszt is kiprobélja a pakliban.

CHARA-DIN

A fattyak ura (6): Fura dolog, hogy az utobbi id6ben a
poén paklik is mar-mar versenypakli ersségire emelkedtek
fel. JO példa erre a fattyas pakli, ami tulajdonképpen tok ne-
vetséges dologra, 1 VP-ért jove 2/1-es, képesség nélkiili 16-
nyekre alapoz, mégis megfeleléen osszerakva, kis szeren-
csével és tudassal komolyabb paklikat is megverhet. Ezt
még jobban erdsiti A fattyak ura, aki sebzést ad, lapokat ke-
res, majdhogynem ingyen. Tulajdonképpen ezt szeretnénk
lent latni mihamarabb.

A feledés szelleme (8): Dobatni mindig is j6 moka volt a
HKK-ban. Sajnos az utobbi idében csak Zarknod bérténé-
ben és bilincsében funkcionalt igazan (ha az anti-magiat
nem szamitjuk). Ezattal mar érdemes nélkilik is elgondol-
kodni egy ilyen koncepcion, hisz egy igen hatékony fegyvert
kaptunk hozzajuk. Raadasul a sajat lapjaink elhajigalasa is
hizlalja, igy Arany gugyoldval, Mandulanektarral, Okuliipaj
kacagasaval igen jok lehetiink. Egyetlen problémam a lap-
pal, hogy az esetek tobbségében — féleg a jaték elején —

el6bb szeretnénk magat a dobatast kijatszani, mint A feledés
szellemét. Sajnos kérdéses lehet, hogy megéri-e ezt a fazis-
késést az a par izomjelzd.

A siirgetés ranaja (6): Két képesség egy lapon, ebbdl jo
dolgok szoktak kisilni, féleg, ha mindkett6t ki is tudjuk hasz-
nalni. Sajnos most nem ez a helyzet. A varazspont termelést
nyilvan nem olyan nagy miivészet 6sszehozni, egyszerien
csak pakolasszuk a lapokat, aztan kapunk valamennyi ma-
nat. Ez sajnos csak hosszabb tavon fog igazi elényt jelente-
ni, hisz a negyedik sikeres lapnal még talan gyengébbek va-
gyunk, mint ha Ozorindumi mdgidval proébalkoztunk volna
(hisz az azonnal adja a manat), s legtobbszor egy Redukci-
oval is jobban jartunk volna (féleg mert az cantrip). A doba-
t0s része még gyengeébb, hisz igen nehéz rabeszélni az el-
lent, hogy ne jatsszon ki lapot, esetleg counterekkel meg
lehet err6l gydzni.

Arnyéktiiz (7): Manapsag mar szinte csak lapleszedéssel
operalnak az emberek, kizarolag a legritkabb esetben vetnek
be valamilyen specidlisabb irtast. Ez teljesen érthetd, hisz a
lapleszedések meglehetdsen univerzalisak, rdadasul mar
meglehet6sen olcsok. Ezek utan kissé értetlenill nézek az
Arnyékt[izre, ami igaz, hogy mindenféle negativ hatas nélkil
végleg eltavolit egy lényt, mégis kissé draganak hat. Szép és
j0 ez a képesség, de sajnos az esetek tobbségében jobban
oOrilink egy Trinigan dilemmajanak, ami nagysagrendekkel
univerzalisabb, s ugyanagy 3 VP-be keriil.

Arulé Yathmog (7): Ebben a kiegészitdben igen szép
szammal jelentek meg hordalények. Ez a jobbak kozé tarto-
zik, raadasul thargodan pakliba is jol illeszkedik.

Bestia (9): Az utdbbi idében igen szegényes volt a felho-
zatal a normdlis kontroll Iények terén, Gakk és Zu'lit sarka-
nya 6ta nem is tudom mi jelent meg, amit kimondottan szi-
vesen rakok be. Szerencsére ezt a hianyt potolja a Bestia.
Onmagaban annyira nem lehet vele gyorsan nyerni, viszont
eléggé fenyegetd ahhoz, hogy ne lehessen nem észrevenni.
Raadasul meglehetdsen stabil, nem annyira egyszer( elin-
tézni, err6l az élet és a gyogyitos képessége gondoskodik.
Valamint az id6 malaséaval extra jutalomként némi izmot is
kap.

Chloe (7): A dobatd lények mostansag nem remekelnek
talzottan, kivéve taldn a Villdmkezd Tomot és a Kartékony
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éldskaddt. Veliik szall versenybe Chlioe, aki
szintén koronkeénti lapdobasra specializalo-
dott, raadasul még kijatszasakor is dobat

Kézb6l valo sikeres Kijétszdsa utdn az

ellenfél minden lénye & gyiijtobe kerl. g

Repiil. ¢
&7 8-as tiizlehelet. Biintetés: 5 EP
Az disdrkdnyok olyan mély nyomot hagytak

évezredeken keresztiil, hogy @ m{iggmkrrmgflkmm
Qp  halviny msit: az ilizidsirkinyt
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/ Minden hegymélyi Iényed +2 sebzést

¢és magikus tamadast kap.
Nem mozdul, nem besz6l, valaki legyen szives,
> tegye odébb!” = Zén
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egyet. Ez mind szépen és jol hangzik,
azonban az ellenfél valasztja ki, hogy mit
hajitson el, igy garantaltan a legnagyobb
szemeteket fogja hajigalni. Ennek folyomanya, hogy egyediil
bortonben tudom elképzelni a lapot.

Csapmester (5): Ha valakinek hordazni tamad kedve, ak-
kor idedlis sebzésadd lapra lelt a Csdpmester személyében.

Dhojaktra (9): Tesztelésen az egyik leggyakrabban hasz-
nalt lap volt, vélhet6leg mashol is igy lesz. Mindenféle Ié-
nyes pakliban idedlis, de bortonben és bilincsben is hatéko-
nyan miikodik. Hatalmas elénye, hogy az ellenfél kdrében is
szedhet le lapot. Sajnos ezt nem élvezhetjilk a végtelensé-
gig, szép lassan a halalba megy Dhojakira is. Ezen persze
segithetiink Morgan palcéjaval, vagy Megfeleld alkalommal,
de akar a ledlt torzszillotteket is felzabaltathatjuk vele, hogy
életben maradjon.

Eben ijasz (7): Az els6 lap, amib6l mar hét darabot is le-
het hasznalni. Igaz erre sziikségiink is lesz, hiszen dnma-
gukban elég gyongécskek, csak csapatban hatékonyak. Iga-
zan j0l Hatasvadaszattal vagy Tombold csataval mikodnek.
Vallalkozo kedviek Kedvencet is hasznalhatnak mell.

Ejsarkany (9): Egy masik gonosz, nagy lény. Az idézési
koltsége mar igen magas, ehhez mérten a képessége se
gyenge. Miutan letakaritotta az asztalt, elvileg akadaly nélkil
be tud iitni 8-at, ami nem csekélység, de ez ennyi VP-ért el
is varhato. A lap leggyengébb pontja, hogy gyakrolatilag
nincs semmilyen védelme, az 5 EP-s biintetés elég sovany
vigasz, ha kettGért letraxozzak ezt a brutél draga lapot.

Eleven rettenet (7): Egyfajta korszer(isitett Szibarita vdz.
Egy dolog kivételével mindenben jobb nala, ez sajnalatos
modon nem repiil. Kifejezetten idegesitd, sokszor meccsek
mulhatnak rajta, bizony nem egyszer fogjuk kivanni, hogy
barcsak a vazzal jatszanank. Az esetek dontg tobbségében
jobban fogunk oriilni a +1/+1-es jelz6k tomkelegének,
meg annak, hogy amint bement az 6rposztba, az ellenfél el
is felejtheti, hogy megiit minket a Iényeivel. Rdadasul erre a
sajat lényeink képességei sem hatnak, igy egy Csdp-isten-
$ég utdn még vigan fennamarad.
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Galetki hadvezér (7): A galetki pakli eddig nem a nagy
Utés-véagasral volt hires, ezért itt az ideje, hogy 0j profillal
gazdagodhassanak. Onmagaban nézve (kovetdvel, ugyebar)
sem annyira meghokkentden gyenge, 3-ért 2/2 repiil. Nyil-
van ennél valamivel jobbra szamitunk téle, amit nem tdl ne-
héz 6sszehozni. Altalaban 6/6-osként, vagy 8/8-as ként szo-
kott megérkezni, s ez mar elég agresszivnak szamit.

Hamis istenek (7): Egy Gjabb lap, ami egyszin(i pakli
Osszerakasara inspirdl. Ez nem annyira bonyolult feladat,
hisz tébb hatékony pakli is van lilabol (orgling, xend), de
egyéb dsszeallitasokon is lehet toprengeni. Erdemes lehet
Tombolo csataval, Hatasvadaszattal, vagy Fajdalom szépsé-
gével hasznalni, veliik igen csdnya dolgokat lehet mavelni,
feltéve, hogy az ellenfél szeretne lapokat kijatszani.

Kritikus tomeg (9): Nem szeretek igazi, izig-vérig side la-
poknak ennyire nagy pontot adni, de ez megérdemli. Hatal-
mas pusztitast tud véghez vinni, rendkiviil olcson, raadasul
azonnaliként. Epiilet, bibaj, galetki és targypakli ellen hihe-
tetlen hatékony, de szerencsés esetben az aldozos paklit is
el tudja csipni. Csak arra kell figyelniink, hogy pontosan ha-
rom célpontnak kell lennie, tehat két lapnal nem ér fabatkat
sem.

Orgling birkézo (6): Eddig a versenypaklik hatarmezs-
gyéjén olalkodtak az orglingok, s most szép lassan kozelebb
sompolyognak ehhez a csoporthoz. Igaz, ebben nem a bir-
k0z0 lesz a legnagyobb segitségiinkre, viszont siman elfér a
pakliban. A magam részérél egy nagyon picikét draganak ér-
zem, raadasul sokszor nem igazan erre a képességre va-
gyunk. Mindenesetre a gydzelmiinket gyorsitja, igy tl nagy
baj nem lehet belGle.

Orgling saman (8): Meg kell vallanom, mikor tesztelésen
eldszor kiprobaltam a lapot, elképzeléseim szerint gyengé-
nek kellett volna lennie. Meglepetésemre hatékonyan miko-
dott, talan leggyakrabban Orgling haszonallatot hozott
vissza, vagyis manaval kevés gondom volt, ami nem is baj,
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hiszen a tobbi képessége mar igen borsosnak mondhato.
Gyakran tudja megmenteni a meccset, akér a teljesen leta-
rolt asztalrdl és iires kézrél is visszajohetiink vele.

Orgling szatdcs (5): Ha mar a hirkdzo is hatareset lap
volt az orglingokhoz, akkor a szatocs mar biztos, hogy nem
fog beférni. Manapsag joval hatékonyabb dolgot szeretnénk
egy laptol, mint +2 EP, és magikus védelem. Ez a képesség
maximum egy masik Iényes pakli ellen jo, ahol lény-leny el-
leni harcok alakulnak ki. Epp ezért egy darabot berakhatunk,
s kikeressiik ha kell, de inkabb a side-ba javaslom a hasz-
nalatat.

Orgling torzsfénok (7): Szintén a jobbféle orglingok kozé
tartozik. Legnagyobb el6nye, hogy johet ingyen is, ehhez
csupan egy haszontalan 1ényt kell bedobnunk (az Orgling
kértevd igen optimdlis erre a célra), ez els6 korben igen kel-
lemes. Amint aktivizalodik, meg kell hoznunk a dontést,
hogy a kiteriilésre gyurunk, s keresiink vele, vagy pedig ész
nélkil elkezdjiik csépelni vele az ellenfelet. A legtobb eset-
ben én az elsé megoldast javasiom.

Tulajdonséglopas (7): Ranézésre durva dolgot tud, vél-
het6leg kioszt egy rakas izmot, szerencsés esetben leszed
az ellenféltél egy csomo lényt, majd hizunk sok lapot. Gya-
korlatban ezt méar joval nehezebb dsszehozni, féleg, mert a
jelz6 lényekkel operalo paklik mar jocskan kikoptak a me-
z6nybdl.

Tiiskés Veégzetur (6): Amolyan Rovarsaman light. Nem is
repdl, nem is mérgez, s a sajat forrasaink kiméletlenl lesze-
dik. Galetki pakliban viszont par testrésszel felszerelve mar
nem annyira knny( megoldani.

Yigoroth (8): A régi szép nagy lényes id6k lehet, hogy
megint visszatérnek a HKK-ba. Igaz, most mar csak Kyorg
dsmagussal vehetjiik valami hasznat ennek a sok szép nagy
monszternek. Yigoroth nem csak impozans méretével csé-
bitgat minket, hanem a kissé bolondos képességével is.
Igaz, kissé meg kell fesziiniink, hogy valdban ki tudjuk
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hasznélni a képességét, hisz egy natdr
| kyorgos paklihoz foloslegesek a villam va-
razslatok, thargodanok koziil csak 6 johet
| szamitasba. Thargodan pakliba meg débbe-
netesen draga, persze ha kijon, akkor az el-
lenfélnek meszeltek.

DORNODON

A gyenge pusztulasa (9): Rendkiviil olcso leszedés,
egyetlen problémaja, hogy semmi beleszolasunk nincs,
hogy melyik lapot szedje le. Ertelemszerien nem érdemes
mellé olcso kis nem-lény lapokat hasznalni.

Betelgeuse (9): Garantaltan riihellni fogja kedves ellenfe-
link, féleg ha a védelme ala jo sok szemét Iényt sorakozta-
tunk fel. Mellette batran bizhatunk pl. Eben jidszainkban,
nem kell attol tartanunk, hogy holmi leszedések tonkreteszik
szépremeény(i terveinket.

Démonporonty (5): Talan csak az aldozds pakliba illesz-
kedik normalisan, de ott is meglehetésen gyengének szamit.
Mar jocskan tilhaladt a jaték azon, hogy egy 3/3-as passziv
Iény miatt aggodalmaskodjon az ember.

Eszaki tizsarkany (8): A tobbi nagylényhez képest ol-
€S0, nagy, viszont az égvilagon semmit se tud, amit 6k nem.
Puritansaga azért mégis meggydz6 tud lenni Kyorggal.

Gorénytekndc (7): A sokat emlegetett horda egy kiting
lapja.

Helvir (6): Frissen bontott paklik versenyén idedlis lényir-
tas.

Kiralyi orgyilkes (5): Frissen bontotton is kissé speci-
alisnak fog szamitani ez a lényleszedés. Legalabb néha (ito-
getni tud kett6ket.

Lohd Haven sahkanya (7): Ha mar ennyi sok sérkany je-
lent meg, akkor igazan dukal mellgjiik valami jo kis leszedés
is. Onmagédban meglehetdsen gyengécske, ahogy a speci-
alis lapoktol el is varhatd. Ha mar van rajta kiviil egy sarka-
nyunk, akkor egy (5sellense’gné/ jobb, ha tobb is van, akkor
mar igen durva lappd valik.

Negativ energia (8): Szintén egy kifejezetten egyszerii és
hatékony lap. Olcso dolgokat kitting leszedni vele, dragabb
kartyaknal mar kicsit kellemetlenebbiil érezziik magunkat.
Szerintem 3-4-et sebzddni kifejezetten rossz dolog, s ennél

Alanori Kronika — XIII. évf. 4. (147.) sz&dm



Nem lehet célpontja az cllenfél
forrasanak. Minden férged kap

sokkal rosszabb dolgok is el6fordulhatnak,

+9 sebzést és +1 EP-t. - M |
ha példaul egy Zu'lit sarkanyat, vagy egy W Ok lingetdt scoktam ellnik husznlni k\ : ‘\

az mindig bevilik. » _ Théroxi Simuel

Ylgoroth-ot kéne megoldanunk.

Nord (7): Rendkiviil specidlis lap, de eh-
hez mérten meglehetésen erds dolgot is
tud. Onmagéban ugye nyilvén teliesen hul-
ladék, s egyel6re sajnos meglehetdsen ke-
Vés olyar] értelmes lap van, amivel ki tudjuk siitni a képes-
Ségét. En ezeket talaltam: Gormathion bosszuja, A
mytokronitok atka, Tirranda dtka, talan Sdrkanymagia. Ha si-
keriil a mandveriink, akkor igen gazdag jutalomban lesz ré-
sziink, leesik minden lap, s kapunk egy rakas izmot, rdada-
sul az ellenfél korében is megtehetjiik ezt. A kivétel pedig
Dornodon biibdjanak a hasznalatara csabit minket, s valo-
ban elég hatékonyak egyutt.

Ongyilkos féreg (7): Hatékony Iényirtés, f6leg mert ele-
inte kicsi a befektetés, igy a counterek és leszedések ellen
majdhogynem semmit sem bukunk. Viszont ha tudjuk
hasznalni, akkor garantaltan megéri azt a tovabbi 3 VP-t.
Sajnos a mi lényeink is leesnek, de nem lehetiink telhetet-
lenek.

Osféreg (7): Oly rég jott ki valami értelmes a féregpakli-
hoz, igazan megérdemelnek 6k is valamit. Osféreg segitsé-
gével végre nem érezziik majd annyira szanalmasnak az
egyet (itd lényeink tdmkelegét, valami erét is reprezentalha-
tunk veliik.

Termonukleorodon (6): Els6 olvasatra azt gondolna az
ember, hogy ez egy tomegirtas utan mennyire j6 lesz, hisz
van egy csomo izommal megpakolt Iényiink. De jobban be-
legondolva sokkal jobban jarunk, ha inkabb ott maradnak a
Iényeink, s talan valami counter vagy Bohécmolad haszna-
latan kéne elgondolkodnunk. Ezer szerencse, hogy az ellen-
fél Iényei utan is kap izmot, igy talan van remény arra, hogy
jatszunk is ezzel.

Tirranda atka (8): Harom VP-s lapleszedés még a mai
napig korrekt iizletnek szamit, f6leg ha egy alternativ képes-
séggel is szamolhatunk. Cstnya meglepetéseket okozhat a
VIP-pusztitas, raadasul még laphatranyt se fog okozni ne-
kiink.

Tiiskés hélyag (5): Ujabb hordalény, de még oda is ko-
moly fenntartasokkal raknam be.
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Tiizcsapas (8): Egyszeri és hatékony lap. A legjobb di-
rekt sebzések kozé szerintem siman odafér.

Alomsarkany (7): Szinte akadaly nélkiil tud 6rposztbl
lényeket elttintetni, Iénnyel letni is nehéz feladat. Kérdés
persze, hogy mit kezdiink ezzel a szituacioval, az Alomsar-
kany kettes sebzésére csak nem bizhatjuk a gyézelem ki-
vivasat.

Az idd kereke (9): A tesztelés egyik legvitatottabb lapja
volt, sok atalakitason esett at, mire elnyerte eme végso,
egyszerd formajat. Kétségkivill igen hasznos, szinte min-
denhova, valahogy mindig ki lehet hasznéni a plusz egy
kort. Ha abszolit semmit se tudunk kezdeni magunkkal, ak-
kor is érdemes kijatszani, hisz gyakorlatilag 4 VP-ért kapunk
5 VP-t és egy lapot, valamint egy lehetéséget, hogy valami
értelmes mandvert is tetd ala hozzunk. Igaz, ekkor nagyot
kockaztatunk pici nyereség reményében, de ez csak a leg-
rosszabb eset. A helyzet nyilvan nagysagrendekkel tud ja-
vulni, ha van lent egy-két lényiink vagy egyéb lapunk, ami-
nek aktivalast igényl6 képessége van, vagy esetleg a kor
végén felhlizandd tiz lapot szeretnék mihamarabb megkapa-
rintani.

Ehknagorhu (5): Ujb6l egy buta agressziv madérkéra
bukkantunk. Feltdmadasa sokszor hasznos tud lenni, még
egy komolyabb paklit is szorult helyzetbe hozhat.

Kronobogar (7): Gonosz egy kartya. Targyak, épiiletek,
bibajok, repiil6 lények nagy ellenfele, egy teljes korrel elo-
dazza a lap hasznalatat. Mieldtt nagyon beleszeretnénk, ve-
gyik észre, hogy az Unalomiiz is kb. ugyanezt csinalja,
csak raadasképpen sebez is. Ebben csak az a jo, hogy mar
az elsG korben is lejohet.

Kronopok (7): Manapsag mar szinte minden lap aktivan
jon jatékba, igy igencsak kérdéses, hogy vajon mihez j0 ez
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Iusztrécio: Szasz

Megakadilyozod egy X médositott idézési
koltségi lény kézbol kijatszasat
(ha a Lélekesapda alap idéesi koltsége
{B3-nél kevesebb lenne, akkor {3 lesz. )gy
oV gy i mdszerem a Iéekenergia Kingergsire
~ Dhojaktra :

a lap. Egyedil Morq Fan Gorhoz van értelme hasznalni (ah-
hoz nem is kevés), csinos kombot alkotnak ketten egyiitt.

Légelemental idézése (8): Ha jatszunk kozepesen dra-
vel is jatszunk. Mivel nehezen megjosolhatd, hogy pontosan
mit tartalmaz a fels6 tiz lapunk, lehet, hogy épp nincs ben-
ne semmi igazan hasznos, de még az is elképzelhetd, hogy
nem is lesz benne egyaltalan repdl§ 1ény. Hogy ezt elkeriil-
jik, 45 lapos paklihoz érdemes legalabb 9 olyan lénnyel jat-
szani, amit az esetek tobbségében szeretnénk kirakni. Sar-
kany pakliba kifejezetten idedlis, de Zarknod bdrténében is
jol makodik.

Lélekcsapda (9): Kitdnd Iényellenes lap, a legtobb, verse-
nyen hasznalt lényt potom 1-2 VP-ért fogja meg, ami ugye
oriasi elényt jelent, ha az ellenfél 3-4 VP-t bukott a dolgon.

Molitar dob (7): Ezernyi, valdban hasznos dolgot csi-
nal, raadasul még kincsezik is. De az ilyen kartyaknal min-
dig felmeriil a kérdés, hogy pontosan miben, mihez fogjuk
tudni hasznalni. Itt mar hirtelen megall a tudomany, hisz
nem sok pakli dolgozik KF-es Iényekkel és csonttal is. Ta-
lan goblinokhoz a legjobb, de ott meg zavarja kicsit a Tharr
bibajat.

Piroslampas haz (8): Ha kénnyen elképzelhetd, hogy fel
tudjuk épiteni, akkor mindenképpen a paklinkban a helye.
Minden lapunk lapleszedéssé valik, raadasul azonnaliként,
ez igen jo dolog. Ha minden mast sajnalunk is, akkor még
mindig be tudjuk dobni a hazat.

Pszi-ernyé (8): Az egyik legjobb keresés. lgaz csak vi-
szonylag szlk adag lapbol halaszhatunk ki valami nekiink
tetsz6t, vagyis nem szamithatunk arra, hogy kikeressiik azo-
kat a lapokat, amibdl csak egy-kettével jatszunk. Még az
sem biztos, hogy azt megtalaljuk vele, amibdl harommal jat-
szunk. Ez fokozottan igaz nagyobb paklik esetén.

Sahran rak (5): Bar toltelék lap, annyira mégsem rossz.
Lényes paklik garantaltan nehezen oldjak meg, de szerintem
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Sikeres kijatszdsakor és minden
el:o'készil& fézisodban tégy ra ket
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Vg le rola X virdgiel61:
\ ési koltségii Tap dtkeril
(ha lény volt, passzivan a
tartalékodba), te leszel a gazdgja,

| mar egy Tiskés végzeturral jobban jarunk,
| a Rovarsamanrdl és az Eleven rettenetrdl
= meg ne is beszéljink. ..
| Szaguldo id6 (7): Mostansag igen ke-
vés olyan ercéforras jon ki, ami vagy csak
manat, vagy csak lapot ad. Egy lapért otot
hazni igen csabitd dolog, leginkabb olyan
pakliba tudom elképzelni, ahol sok olcs6 dolgot tudunk ki-
porgetni, s igy egy lappal fel tudjuk tdlteni a keziinket. Sze-
rintem a lap egyik legnagyobb gyengéje, hogy nem lehet
olcsabbitani, igy nehézkesen tudjuk berakni egy Taumatur-
gias, Redukciés, olcsd porgds pakliba, pedig oda nagyon
idealis lenne.

Szornybiivilés (9): Rég lattam ennyire specidlis lapot,
amivel mégis szivesen jatszok. Ki akar manapsag olyan le-
szedést hasznalni, amit csak a sajat koriinkben jatszhatunk,
csak lényre hat, réadasul ha leszedik, az ellenfél visszakap-
ja a lényét. Ezen dolgok miatt egy hulladéknak kéne lennie,
de a gyakorlat azt mutatja, hogy igenis megéri elcsenni az
egyik lényt, féleg mert az eddigi lopasokkal ellentétben akti-
van kapjuk, és még az élet sem akadalyozza meg a terviin-
ket. Ha mar Iények ellen késziiliink, inkabb ezt ajanlom, mint
az Amyektizet.

Ugyességproba (6): Leszediink egy lapot, vagy doba-
tunk parat, potom ketté VP-ért. Mindkett6é nagyon jol hang-
zik, de sajnalatos madon az ellenfél donti el, hogy melyik le-
gyen. Vagyis mindig a szamunkra kedvezétlenebb dolog fog
torténni.

Viragoskert (7): Els6 olvasatra ldozés pakliban tinik a
legoptimalisabbnak, de épiilet pakliba is jol beleillik. Igaz,
hogy kicsit lassticskanak igérkezik, viszont elég jo a képes-
sége ahhoz, hogy megérje ra vérakozni. Legtobb esetben
igazabdl sosem fogjuk haszndini (féleg ha az elsé korben
egy ilyennel nyitunk), hiszen ki az az driilt, aki egy aktiv kert
mellett értelmes lapokat kezd el lepakolaszni. Lopni nyilvan
akkor fogunk, ha mar eleve van lent valami, vagy végsé két-
ségbeesésében az ellenfél lerak sok mindent, hatha valami
megmenti még az irhajat. Legnagyobb probléma, hogy a te-
rillésiinket akadalyozo Osi béklydra csak félmegoldast nyujt,
hisz nem sokra megyiink azzal, hogy immaron nalunk van,
ki kell varni a negyedik kort, hogy bealdozhassuk.
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FAIRLIGHT

A hatalom driilete (7): Sok eréforrassal

q ‘ Minden varzslatod idézési
{{3-vel kevesebb, de nem
mehet fgy {I¥ ald.

- 3-as villamsgjtds.

Aleligg q| cpulewt vagy lényt,
Az els6 célpont
| masodik 4 EP-t, majd a harr
i ismieri az elektromanc
esztett nagyhatalmit vardzs slatokat.”

jatszo paklik ellen idedlis lap, nem fog nagy
nehézséget okozni a kijatszasa. A counte-
relhetetlensége igencsak el fog kelleni a
vélhetden jelentds erGforraselényben 1évo
ellenfél ellen. Barmennyire furdn hangzik, szerintem legin-
kabb akkor hatékony, ha pont az also hatar kdrnyékén mo-
zog az ellenfél lap és varazspontkészlete, ugyanis ekkor lesz
a legnagyobb érvagas elveszteni a lapokat és a VP-t. Amikor
mar tiz vagy t6bb lap van a kezében, nem lesz annyira meg-
hato a veszteség, (bar szdmszer(ileg nagyobb) hiszen
konnyen lehet, hogy még agyis elényben marad. Ha véletle-
nill kettdt is behdztunk beldle, akkor mar érdemes lehet
hagyni, hogy elszaladjon kicsit az ellenfél, hogy utana lene-
gyedelhessilk az ercforrasait.

A szkarabeuszok atka (10): Koronként ingyen laplesze-
dés (j6, majdnem ingyen, egy nekron nem nagy ar egy la-
pért). Nehezen tudndm barmelyik masik permanens lesze-
déssel tgy dsszehasonlitani, hogy ez tiinjon gyengébbnek.

Bérmagus (9): A méltan népszerid Uwalla (Uj) vetélytars-
ra lelt. Igaz, hogy Uwallét (1j) majdhogynem semmilyen mo-
don nem lehet levakarni az asztalrol, mégis jobbnak érzem
a Bérmagust. Lények ellen jocskan sériilékenyebb, hiszen le
tudjék Utni (igaz a lehelete miatt ez annyira nem lesz egysze-
rd), viszont sokkal hatékonyabb 6lés tud lenni, akér hatot is
tud sebezni. A varazslatok olcsobbitasa is szintén hasznos
tudomanya, garantaltan vissza fogja termelni az arat, ugyis
lassabb paklikba fogjuk belerakni, ahol sok varazslat kijat-
szasara szamitunk.

Elemi Argon (7): Tesztelésen sokaig 3/3-as volt, agy ki-
fejezetten jonak tartottam, igy valahogy mér nem érzem
annyira jonak, pedig jelentésen nem csorbult a lap éle. Le-
het, hogy mar tilsagosan megszoktam, hogy minden, mel-
lékesen termelt lény harmat iit (Arnylélek befogdsa, Csont-
pozdorja), s azok fényében mar tényleg nem annyira nagy
szam. Osszességében azért nem rossz kartya, van benne
fantazia, sokat dob rajta, hogy Apro kivansaggal el6 lehet
kotorni, igy legalabb sok pakliba befér. Ha valaki varazsla-
tokkal rakja dssze a galetki paklijat, akkor oda kifejezetten jo.
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Fairlight sarkanya (6): igy els6 ranézésre a Langok kiil-
dottével tudom dsszehasonlitani, ami meglehetésen ritkan
hasznalt lap. Ebbél kiindulva azt mondhatjuk, hogy mivel
igen hasonl6 a két lap képessége, a Fairlight sdrkanydnak
sem lesz nagy jovdje.

Lancvillam (7): Bar nagyon egyszer(inek és hatékonynak
tlinik, mégis rendkiviil helyzetfiiggd lap. A tapasztalat azt
mutatja, hogy sokszor nem fogjuk tudni optimalisan kijat-
szani, parszor pedig egyaltalan nem (amikor nincs Iény és
éplilet az asztalon), s ez igen bosszanto, ha pont ki tudnank
|6ni az ellenfelet. Ha mar van lent egy-két célpont, akkor leg-
tobbszor gond nélkiil kijatszhatjuk, de ezzel kdnnyen lehet,
hogy a sajat sorainkat is ritkitjuk, vagy bevallalunk egy adag
sebzést. Persze ha jatszunk Rovarsamannal, akkor tal nagy
baj nem lehet, ra szivesen lovink.

Megszakitas (7): Ujabb counterrel béviilt Fairlight fegy-
verarzendlja. A régi verziohoz képest, igazabol egy dologban
er6sodott, hogy sargabol elég egy lapot dobni, ha ki szeret-
nénk jatszani. Ez meglehetGsen lekorlatozza a hasznalatat,
csak olyan pakliba raknam be, ahol jelentds mennyiségi
sarga lap van.

Osi tekercsek (9): A képessége nagyon jo, de sajnos
elég sokba keriil kirakni. Mondjuk, megtehetjiik azt is, hogy
kifejezetten a tekercsre épitjiik a paklinkat, extra mennyisé-
gl csonttermeléssel (Goblin iigyeskedd), Kiirttel, Raména-
val és egyebekkel, amik aktivizaljak. A Mindentudoval is elég
hatékony tud lenni.

Osoreg goliat (5): Szép nagy dog.

Osvillam (5): Meglehet6sen kiszamithatatlan direkt seb-
zés. Gyakorlatban az esetek tobbségében valoban 16 hetet,
ami nem rossz dolog haromeért, de bizony el6fordulhat, hogy
csak 3-4-et vagy éppenséggel semmit sem sebez. Egy
Gdmbvillam sokkal kiszamithatébb néla, fixen 16 hatot, és
még lényt is le lehet szedni vele. Raadasul a Gmbvillam is
igen ritkan keriil be egy pakliba.
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Phoebius (8): A nehezen megoldhato Iények csapataba
egy Uj jatékos érkezett. Az arahoz képest meglehetésen pa-
ranyi, sokaig tartana vele nyerni, szerencse, hogy meg tud-
juk tapolni, igy mar nem annyira reménytelen eset. Persze
kalandozo pakliba a leghatékonyabb, de mashova is berak-
hatjuk. Ha mast nem, side-ba lényes paklik ellen.

Rakonc (8): Az utobbi id6ben meglehetdsen kokadtnak
lehet mondani a kalandoz6 paklikat, szerencsére kaptak eb-
ben a kiegészitében egy kis vérfrissitést, elsésorban a gnom
pakli er6s6dott meg, leginkabb Rakoncnak kbészonhetGen.
Nyilvan valamilyen szintlépést ado kovetével jatszunk (Tor-
pe-gnom glion vagy Kalandozok véddszentje), igy biztosnak
mondhatd az eréforras, amit halalakor kapunk. Igaz, vala-
hogy arra is ra kell birnunk az ellenfelet, hogy leszedje, ami-
re nem biztos, hogy hajlandd lesz, annyira azért nem durva
a sebzése. Sajnos a legkeményebb paklik ellen ez a lap (és
az egész pakli) nem igazan tud labdaba rugni, de hat nem
csak versenyrdl szol a jaték.

Riomarilliondi (7): A gnémpakli mésik élharcosa. Gyo-
gyitasa a kovetdvel jatszo paklik ellen teszi igen vonzova
(annyira azért nem, hogy mas paklikban is probalkozzak ve-
le). Ha kell, a csataban is megallja a helyét, sajnos csak vé-
dekezni j6 igazan. Ha pedig van annyi lényiink, amivel az 6r-
posztot teletdmitik, akkor hatulrél 16voldozi a lényeket vagy
az ellenfelet.

LEAH

A dimenziok haborija (9): Nagyon jo dobatas. Egy VP-
ért egy lapot dobathatunk, rdaadasul mi valasztunk! Igérete-
sen hangzik. Persze arra nem igazan szamithatunk, hogy
mindig harom lapot el tudunk dobatni, de egy-két lap bizto-
san akad. Ezért az esetek tobbségében érdemes kettGért ki-
jatszanunk, valdszindleg talalunk két azonos szind lapot, de
van amikor mégis inkabb egyet valasztunk, mert az jobban
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| zavarna minket. Kétszindi versenyen batran
| nyomjuk harom VP-ért.
| Ahalal szele (7): A lényirtdsok manap-
[ sag mar nem annyira kiemelkedd fontossa-
gaak, mint par éve, inkabb a lapleszedése-
ket haszndlja mindenki. De ha specidlisan
lények ellen kifejlesztett kartyara vagyunk, akkor a halal sze-
le igen j0 valasztas. Az ellenfél korében kijatszva kevésbé
optimalis, nyilvan csak akkor fogjuk kijatszani, ha valamit
azonnal el kell tiintetniink. Ha kissé raérés a helyzet, akkor
inkabb a sajat koriinkben jatsszuk ki, igy mikor atadjuk a
kort, rogton dupla hatékonyséaguva valik, ami mar a legna-
gyobb lényeket is elpusztitja.

Csopdgd sav (5): Specidlis versenyeken jo side lap lehet,
ha olyan paklikra szamitunk, ami 1 EP-s lényekkel dolgozik
(pl. quwargok).

Halalmadar (8): Szintén Fdjdalom szépségével a legop-
timalisabb, de 6nmagéban is megallja a helyét. Ha a paklink
birja, akkor igen masszivan tud sebezni, sziikség esetén
akar lényekbe is.

Halalmester (7): A lényes paklik réme, mindent kiirt ma-
ga kortil, s még egy minimalis modon meg is tudja védeni
magat. Ha mast nem, side-ba hasznaljuk batran.

Ka-Boom (4): Rég akadt a kezembe ennyire débbenete-
sen gyenge lap. Elsdre kellemesnek tlnik, a megfelel6 kolt-
ség/sebzés arany miatt, a hatranya se tdnik annyira durva-
nak, de egy kis probalgatas utan kideriil, hogy a hatranya
végzetes. Egy lapot még el lehet neki dobni, de mar akkor
sem érte meg tulzottan a Iény, de kett6, vagy tobb lapot be-
fektetni egy négy sebzésu, képesség nélkiili Iénybe...

Levi (7): Tesztelésen sokan eskiidtek a Levire, de szerin-
tem kicsit tul lelkesek voltak vele kapcsolatban. Igaz, sok la-
pot elég jol meg tud oldani, viszont rendkiviil kellemetlen,
hogy igazabdl nem tudunk ra szamitani, hisz abszolit meg-
josolhatatlan, hogy mennyire lesz jo, mivel a legjobb képes-
ségeket nem kapcsolja ki. Galetki pakliba megérhet egy pro-
bdt, ott mar elég olcso, igy nem baj, hogy kissé rizikos.

Mélységi zombi (5): Ha meghal, akkor lesz nemulass,
csak el kell intézni, hogy ez megtorténjen. Ha ehhez a sajat
lapunkat tékozoljuk, akkor ugye tal sokat nem kerestiink a
bizniszen, az ellenfél pedig nem ezt fogja els6ként megsem-
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Senki sem jétszhat ki var Azslatot, kivéve,

ha annak csak a muténs migiafald a célpo
4zslatot sem lehet Kijatszani,

(olyan var

misiteni. Talan ha le tudunk csapni vele egy
lényt...

Misztikus sotétségkd (8): A kiegészité
megjelenésével az el6térbe Iéphet egy rég
elfeledett lap: A fjdalom szépsége. Mon-
danom sem Kkell, hogy a sotétségkovet
szinte egyenesen ehhez a szabalylaphoz talaltak ki. Ha min-
den jo megy, koronként sebziink vele harmat és kapunk ha-
rom VP-t. Ennél tobbet azt hiszem nem is kell tudnia egy lap-
nak. Sajnos szabalylap nélkiil nem annyira idedlis a lap (és
a pakli).

Morgan atkozott ajandéka (8): Régi kedvenc lapom
visszatért. Az egyik legjobb direkt sebzés mostanaban, an-
nak ellenére, hogy minden koltséghatékonyabb nala. Megle-
hetdsen nagy kontrollunk van a lap mikodéséhez, pontosan
a helyzethez igazithatjuk. Kicsit beallt meccseknél, amikor
meggydlt a VP, akkor pontosan erre vagyunk: egy lapra, ami
akar 20-at is tud sebezni egy korben. Fajdalom szépségével
kifejezetten durva.

Morgan kisujja (8): Egyszer(i és hatékony lap. Szinte
minden pakli ellen optimalisan lehet hasznalni, igaz semmi
esetre sem ez lesz a legdurvabb lapunk.

Morgan kdnyve (7): A pakliégetd koncepcié az utobbi
id6ben nem nagyon kapott semmit, ezért mar épp itt az ide-
je @ Morgan kdnyvének a megjelenéséhez. A paklinkat nyil-
van Morgan tanitvanydra épitjik, s vélhetéleg sok kis, olcso
lapot le fogunk rakni, amiket adott esetben fel is dldozhatunk
a konyv aktivizalasahoz. Sirrabldval, vagy egyéb olcso felta-
mados lénnyel meglehetésen optimalis.

Mutans magiafalo (8): A sok varazslattal jatsz6 paklik el-
lenszere. Egy kis anti-mégia utan lerakjuk, s az ellenfél nem
kap tul nagy teret varazslat kijatszashoz. Ha egy életjelz6t is
rd tudunk csempészni (Halhatatlanok nagymesterével ez
nem tdl nehéz), akkor mar szinte nyert tigyiink van.

Syejjcc (8): Rendkiviili modon hasonlit Lady Lucitanidra,
ez talan egy kicsit rosszabb nala, hisz a sajat Iényeinket is
kiirtja, s nem is gyogyit. De gyilkolasra sokkalta alkalma-
sabb, hisz nekronbol is tud lehelni, igy akar igen gyors gyd-
zelmet is elérhetiink vele. Emiatt masképp is lehet kezelni
mint a Lucit, ezt egyaltalan nem hiilyeség kirakni a masodik
korben, féleg Iényes paklik ellen.
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Vampirféreg (6): Férges pakliba beleférhet, legalbb (itni
is tudunk valamivel. Amugy frissen bontotton kitdnd lap.

A kozépszer pusztulasa (8): Az ember azt hinné, hogy
mennyire brutalis témegirtas, igen sok lapot leszed, valoja-
ban meglehetdsen kiszamithatatlan. Sokszor szeretnénk
olyan dolgokat kiirtani, ami pont kiviil esik a hatarértékeken.
Ha nem is j6 minden ellen, nyugodt szivvel hasznalhatjuk,
azért elég hatékonynak mondhato, legfeliebb bosszanko-
dunk kicsit.

Aldozat a holnapért (6): Igazan durva kijatszasi feltétel-
lel latja el az 6sszes lapot, de sajnos rank is hat. Ez mond-
juk nem lehet akkora probléma, ha sokkal tobb lap van na-
lunk, vagy kiszortuk a keziinket, s végezetil kirakunk egy
Aldozat a holnapért. Persze ilyenkor inkabb egy béklyoval
zarnam a kipakolast, az valoban bekorlatozna az ellenfelet.
Vészkijarattal lehet triikkdzni, el lehet vele intézni, hogy csak
az ellenfélre hasson.

Az utolso mondasok kdnyve (8): Mint annak idején,
most is a legjobb keresés. Potom kett6 VP-ért (és 3 EP-ért)
kereshetiink egy lapot, ennél olcsdbban nem tudjuk megcsi-
nalni. Minden kombg pakliba kotelez6.

Bohdcmolad (7): Tomegirtasok ellen jo kis védd lap. Be-
telgeusével igazan gusztustalan parost alkot, kemény dio
lesz megoldani az ellenfélnek a lényeinket.

Energiaspiral (4): Teljesen érthetetlen szamomra, hogy
hogyan johetett ki ennyire gyenge lap ebben a kiegészit6-
ben. Matematikai megkozelitéssel nézve atlagosan 3,5-t
sebez, ami épp gyengébb, mint egy Tizcsapds. Atlagosan
gyengeébb, s a szélsGértékei sem indokoljak a hasznalatat.
Gyakorlatban legtobbszor 3-5 lap van a keziinkben, ekkor 2-
4-et sebez, vagyis a fels6 hatara legtobbszor nem haladja
meg a Tiizcsapds sebzését! S ennél bizony kevesebb lapunk
is lehet, s ekkor egy Energiaspiral SEMMIT sem csindl. Sok
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lapunk pedig feltehetleg sok erdforrastol lesz, s ennyi lap-
bal bizony én mar jocskan hatékonyabb mandvereket is el
tudok képzelni, mint 7-et sebezni.

Fantalas (6): Ujabb permanens Iényleszedés, igaz, ez jo-
val vérszegényebb, mint az eddigiek. Ugye eleve csak az el-
lenfél korében tud igazan csinalni valamit (ez mar rég rossz),
s semmi sem garantalja, hogy valdban le tud szedni egy
Iényt (igaz, akar kettét is lelGhet, de manapsag mar annyira
nem gyakoriak az 1 EP-s lények).

Fényfdnix (7): Kellemes hordalény, 1 VP-ért kdronként
harmat sebezhetiink, ha kicsit jobban birjuk VP lgyileg, ak-
kor akar 6t6t is odacsaphat. Igaz, nem tul nehéz leszedni, vi-
szont nem is keriilt nagy befektetésbe. Raadasul a hordak
nagy ellenfelét, Phoebiust is elintézi.

Fénysarkany (4): Nem sokkal nagyobb, mint a hasonl6
koltségl lények, harom VP-ért mar akar nagyobbat is tud-
nank itni (Ttiskés hdlyag). Az iddleges koltséget viszont mar
biztos nem éri meg kifizetni, féleg nem kétszer. Osszehason-
lithatatlanul rosszabb egy Fényfdnixnél vagy Véddangyalnal.

Ordogiiz6 palca (8): Ha valamilyen (barmilyen) modon
redlis kozelségbe keril egy csont, akkor nyomban vagjuk be
a pakliba. Mikddés kdzben meglehetésen undorito, az ellen-
fél kétszer is meggondolja, hogy lerakjon-e valamit, ugyan-
is elég borsos arat fizettetiink meg vele, ha ott akarja tarta-
ni. Legtdbb esetben persze jobban oriilnénk, ha nyomban
visszavenné, de ha a jaték elején ki tudjuk rakni, akkor kelle-
mesen be tudjuk lassitani az ellent, késébb pedig mana-
pusztitdssal lehet hatékony. Ezek mellett egyaltalan nem el-
hanyagolhato, hogy a sajat lapjainkat is vissza tudjuk venni
vele.

Sarkanyidomar (7): Ebben a kiegészitében kifejezetten
sok sarkany jelent meg, ezzel valoszinileg sok 6romet okoz-
va a jatékosoknak (a sarkanyok igen népszertiek). Az eddig
leginkabb mokapaklinak szamité sarkany deck most Iépheti
at a hatart, s talan besorol a versenypaklik kozé (nem feltét-
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teni, ha minden jol megy, akkor kéronként plusz egy lapot

hazunk, ami nem csekélység, a lény visszavételét ritkan fog-
juk valasztani, de bizony az is jol johet.

Tiizf6nix (5): Kalandozo pakliba esetleg be lehet rakni.

Uszd, a kidobéember (8): Undorito kombolap. Rengeteg
helyzetben lehet jo, nagyon sok lap van, amit szeretnénk uj-
ra kijatszani, s ezt viszonylag olcson visszavehetjik. Vészki-
jaratnal egy kicsit olcsobb, viszont nem cantrip és emiatt
Onmagaban nem annyira er¢s. De ez az els6 olyan kombo-
lap, amivel meg tudjuk oldani a legdurvabb ellenlapot, az Osi
béklyot (és persze minden mds zavarot is). Galetki pakliba a
legjobb, ott még olcsabb.

Véddangyal (9): Lényleszedés és olés is egyben. llyet
mar sokat lattunk, tobbnyire valami direkt sebzés tolti be
ezt a funkciot. Ez minden ilyen lapnal sokkal jobb. Lényt
sajnos kissé specidlisan tud leszedni (csak az 6rposztbol,
s onnan se feltétlen), de szerencsés esetben rendkivil dur-
va karokat lehet veliik okozni. Ha jol jon ki a Iépés, lesze-
dink két Iényt, s nekiink marad két védéangyalunk (nem
s(iriin lesz ilyen). Ures Grposzt esetén nem rossz dontés
kijatszani, s megkezdeni az ellenfél szeletelését, koronként
négyet sebezni nem a vilag legbrutalisabb dolga, de kettd
V/P-ért nem rossz. Kiilon 6rom, hogy nem foglalnak helyet
az Grposztban.

RHATT

A béklyok lerazasa (7): Amikor mar lassan minden szin-
ben van kett6 VP-s lapleszedés, akkor egy kissé draganak
hat az 5 VP-s, még ha két lapot is szed le és counterelhetet-
len. Viszont nem azonnali, raadasul semmi sem garantalja,
hogy nem csak egy lapot akarunk leszedni. Szerintem leg-
tobbszor jobban jarunk ha Thraxot, Ezer vildg Grét és egyéb,
olcsobb, univerzalisabb lapokat hasznalunk.

Attalanos csodatétel (6): Korillbeliil eqy Remira haragja
ersség lap. Specializacio mellé talan belefér.
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Blokkolo (7): Ha sok Iényes paklira sza-
mitanék egy versenyen, akkor beraknam a
blokkold paklimba. Erdekes elképzelés, ha
Kragoru familiarisaval rakjuk 6ssze, ekkor
ez, a Belonia drszobra, Kamarcs, Hiteha-
gyott és Tiindérsarkany vicces dolgokat
tud csinalni.

Eleondra (6): Majdnem jo lap, kevés valasztja el téle.
Maga a lény ugye nyilvan nem ér 1 VP-nél tobbet, harom
VP-ért pedig nem tul jo biznisz counterelni, fGleg igy nem,
hogy elére lekotjiik a VP-t. Egy Arnylélek befogasaval szerin-
tem a leglényegesebb szempontokbdl jobban jarunk (ol-
csObb, nagyobb a lény, nem kell eldre kifizetni), s azt se
gyakran hasznaljak.

Idészaggatas (7): Ranézésre nagyon jo lapnak tiinik, de
kicsit utanagondolva kidertil, hogy nem tal erés kartya. Az
idézési koltsége kicsit draga, gyakorlatilag minden helyzet-
ben jobban jarunk egy Rend erejével, kivéve, ha az elsé
korben kell kijatszani, de ez meglehetésen ritka eset. Az el-
s6 és a negyedik korben ugyanannyiba keriil a két lap,
minden mas esetben ez dragabb. Raadasul ennek megle-
hetdsen nagy a rizikdja, konnyen lehet, hogy egy sajat la-
punkat szeretnénk megvédeni vele, de csak ez maradt co-
unternek, s komoly hatranyt okozhat, hogy véget ér a
korink.

Picinyke csoda (4)

Rubin nektar (8): Egy lapért nem siirin kapunk négy
VP-t, f6leg ha ilyen keveset kell csak befektetniink. A mai
kornyezetben mar igen veszélyes szerintem lemondani az
elsé korokben vald cselekvésrdl, egyediil akkor vetném be,
ha én kezdenék. A negyedik korre tartogatni mar annyira
nem nagy kaland, akkor mar nem valik akkora dologga, ta-
lan még eqy Féldanya bélcsességével is jobban jarhatunk,
hisz azt elébb ki tudjuk jatszani. Lasstbb paklik ellen viszont
meglehetdsen idedlis.

Trapéz (7): Nekem amolyan Bo’adhun varézsital light-
nak tiinik. Gyakorlatilag ezzel is szinte ingyen jatsszuk ki a
targyainkat, viszont csak a kor végén termeli vissza a cson-
tokat. Ha nem tudné Xedet elGkeresni, akkor abszolut felejt-
hetd lenne.
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Vandor, a tiindokl6 (7): Manapsag mar kissé dragacska-
nak szamit a 3 VP-s specidlis keresés, még ha kapunk is
mellé egy kis lényt, korrekt képességgel. En leginkabb Fo-
kusz meglelése pakliba tudom elképzelni, elég jo lehet eld-
keresni mondjuk egy Agydébbentd Bendt (amit ugye rogton
kétszer is lehet hasznalni). Masik felhasznalasi lehetGsége a
Zarknod bérténe, ahol szintén Bendvel tinik a leghatéko-
nyabbnak, de egy Szmoggyert, vagy eqy Ezer vildg drét is
jo lehet el6szedni.

Xed, az artista (7): A magam részérdl biztos, hogy be-
raknam targypakliba. A legnagyobb bajom vele, hogy kissé
nehéz egybehangolni a Bo’adhun vardzsitallal, ami szerin-
tem a targypaklik legerdsebb lapja jelenleg. De ha nem ag-
g0dunk ilyen kis probléma miatt, s bizunk magunkban, hogy
elég jol el tudunk majd mandverezni vele, akkor nyugodtan
prébaljuk ki. Ha a leggyengébb hasznalati madjat nézziik,
akkor gyakorlatilag aktivizal egy targyat (amit visszakeve-
rink, és mar ki is keressiik ujra). Ennél persze nyilvan izgal-
masabb lehetGségeket rejt, hogy gyakorlatilag mindig a
helyzethez legmegfelelGbb lapot tudjuk el6kapni, s ez igen
kecsegtetd, féleg, ha mar egy passzivizalt targyat porgetiink
el.

A harmas magikus ereje (9): Amolyan /steni kegy jelle-
gl lap. Legtobbszor ugyanarra lesz j6 mindkettd, ad 3 VP-t.
Mivel a kegy kissé kiszamithatatlan, ezért mana termelés-
ben kissé hatékonyabb (visszakapjuk a lapot). Ezzel viszont
még tudunk gyogyulni is, igaz ezt nem stirin fogjuk alkal-
mazni (kb. 20 esetbdl egyszer), de azért jo, ha van ez a le-
hetdség is.

Az élet vize (6): Leginkabb targypakliba tudom elképzel-
ni, s oda abszolit sziikségtelen. Azért laphelyet nem fogla-
lunk, hogy néha gyogyulgassunk egy kicsit, sokszor tékoz-
las ra csontot pazarolni. Ha mar az életiinket féltjiik, akkor
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inkdbb Gemina gyogyitalat ajanlom, az biztos megmenti az
irhankat. Olcsé cantrip targyakbdl meg elég a Zu’lit véddte-
kercse és az llgarathi védéhalo.

Bjdlteodrok (8): A Lassan jdrj! szerelmesei végre kap-
tak egy elég jo lapot ahhoz, hogy leporoljak a kissé elavult
paklijukat, s ismét probat tegyenek vele. Mondanom sem
kell, Gnmagaban meglehetésen gyatra, de rovid idd alatt
béven behozza az arat. Ha esetleg kettdt is ki tudunk rakni
(talan Elfeledett szingularitast is érdemes mellé alkalmaz-
ni), akkor nagyon be tud indulni a pakli, s par kor alatt ki
tudjuk szorni az egész keziinket. Barmennyire nevetséges-
nek hangzik, épp ezért érdemes lehet egy Szirének énekét
is beraknunk, hogy a rengeteg lapot ki tudjuk hasznalini va-
lamire.

Boszorkanylany (4): Ett6l ugyan nem fogjuk el6keresni
és (jra dsszerakni a mérgez6 paklit.

Eld dtvesztd (7): Jopofa, s meglehetdsen idegesitd lap
tud lenni, ha az ellenfél Iényekkel jatszik. Frissen bontotton
szerintem elég jo lap, mashova csak akkor raknam be, ha
nem tétre megy a meccs.

Gemina amulettje (6): Olyasmi er6sségu, mint Az élet
vize. Az cantrip, ez meg ad egy kis manéat és csontot. Amu-
lettel talan mar jobban jarunk.

Kamionoszaurusz (6): Nagyon szeretem ezt a Iényt, an-
nak ellenére, hogy tudom, kevés esélye van labdaba ragnia
barmiféle versenyen.

Korrer Varror (8): Az egyik kedvenc kombdlapom a ki-
egészitébdl. A legszembetiindbb haszna a galetkipakliban és
Fajdalom szépsége pakliban van. Galetkik kozé azért jo,
mert igen sok cantrip testrész van, s azokkal szép lassan fel
tudjuk emészteni az ellenfelet. Féjdalom szépsége mellett
meg nem kérdéses: minden hazasunk egyel olcsobbba va-
lik gyakorlatilag, mikozben még sebezgetiink is. Masodik
eséllyel, Visszalépéssel meglehetGsen hatékonyan mako-
dik. Ezek mellett még barmilyen porg6s kombopakliba is jo
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(pl. Akmal-Sziturena), vagy sok eréforras-
| sal jatszo kontrollba.
| Lady Terilien (8): Redukcidra kisérteti-
| esen emlékeztet, ez talan egy makszemnyi-
vel gyengébb. Igaz ez egy Iény (konnyebb
leszedni, nehezebb counterelni), talan még
sebezgetni is fogunk vele, de azért nagy veszélyt nem jelent.
Leginkdbb a hazés hianyzik rdla, ezt azzal kompenzalja,
hogy nem esik le a negyedik lapnal, s visszavehetjik a gyj-
t6bdl. Utobbi mar nem akkora bomba biznisz, de ha van ra
keret, akkor miért ne?

Lohd Haven hikoltasa (10): Leginkabb Trinigan dilem-
madjra emlékeztet, de annal szerintem sokkal jobb. Egyrészt
lapot is tud counterelni, s ami sokkal fontosabb, pusztan 1-
2 VP-be keriil. Igaz nem minden lap ellen j6, de hat semmi
sem lehet tokéletes. Barmilyen Sherannal jatszd pakliba ko-
telez6. Na jo, teknGsok mellé nem olyan jo.

Rovarsaman (10): Mostandban nem nagyon sikerilt ér-
telmes kontroll Iényt kiadni, de végre ez a hiany is potolta-
tott. Természetesen berakhatjuk barhova, ahova egy kicsit is
illeszkedik. Szép lassan szinte barmilyen lényt megol, akar
egymaga is, s kozben igen nagyra hizik. Erdemes mellé seb-
z0 lapokkal is jatszani, hogy kicsit felturbozzuk a sebzését,
ha az ellenfél nem méltoztatna kirakni semmit.

Toxikus Spora (6): Frissen bontotton szivesen elviselnék
bel6le akar harmat is.

Tyrannosaurus rex (6): Draga, passziv. Ez a kett6 dolog,
amit utalok egy lénynél. Még ha ennyire nagy és jo képes-
ségei is vannak. Mondjuk én ezt a lapot is szeretem, de ez
még nem azt jelenti, hogy beraknam egy versenypakliba.

Visszavagas (8): Egy igazi side lap. Gyors 6lésre gyuro
koncepciok ellen kifejezetten hasznos, akar teljesen ingyen
kiragad minket a halal torkabdl, leszed egy lapot, s mindezt
counterelhetetleniil. Egy jol dsszerakott kontrollba hatékony
védelem lehet.

THARR

A titanok szele (5): JOl hangzik, bar nem tudom hova
raknam be.

Fejvadasz (5): Nem hinném, hogy barki is beizzitan a jo
6reg Kragoru paklit a Fejvaddsz miatt. Szdval maradjunk

Alanori Kronika — XIII. évf. 4. (147.) sz&dm



annyiban, hogy kis lényekkel jatszo paklik
ellen egész jo, igaz elég kevés ilyen kon-
cepcioval fogunk talalkozni.

Gaddar (4): llyen is van.

Goblin kiirt (7): Ej, de sok a goblinos
cucc ebben a kiegészitben. Ez a mennyi-
ség mar remélhetéleg meghozza a kedvet hozzajuk. Réada-
sul ehhez a laphoz is sziikségiink van egy goblin mennyi-
ségre, én legalabb kétharmados goblin arany mellé
hasznalnam, de még igy is elgondolkodnék, hogy inkabb
Moa ékszerrel jatsszak (stabilabbnak tinik, de sokat szamit,
hogy hogyan rakjuk dssze a paklit). Ha nem vagyunk peche-
sek, akkor rovid id6 alatt korrekt hasznot tud termeli, viszont
rendkiviil idegesitd lesz, amikor meccset bukunk el amiatt,
mert kétszer egymas utan besiil.

Goblin orgyilkos (7): Ha goblinokkal val6 jatékra szottyan
kedviink, akkor késziiljiink fel, hogy ez lesz az egyik legerd-
sebb lapunk. Ha mar 6sszefésiiltiink némi f6los csontot, ak-
kor gyakorlatilag 2 VP-ért 8/1-es, lathatatlan Iényiink van.

Goblin iigyeskedd (8): Ha sok csontra van sziikségiink,
akkor 6 a mi embertink. Rovid id6 alatt 6sszerak 4-8 cson-
tot, ez mar szinte mindenre elég lesz. Lépéseldnnyel akar
mar az els6 korben gazdalkodhatunk négy csontbol, amibél
akar egy Hdrom kivansag gydrdje is kifér. Barmilyen csont-
tal jatsz pakliba érdemes lehet legaldbb parat betenni,
kénnyen meg tudja oldani még a komolyabb komponens
problémakat is.

Goblin vezér (7): Goblinokhoz kotelez6, de talan egyéb
csonttal miikodé pakliba is betuszkolhatjuk, bar gyanitom,
hogy egy Ezer vilg drével jobban jarnank. Ez olcsobb néla,
Utni is tud a leszedése mellett, rdadasul a sajat és ellenfél
korében is alkalmazhatjuk. Az 6rnek viszont élete van és in-
gyen is hasznélhatjuk. Osszességében ha birjuk csonttal,
akkor ez egy picit talan jobb.

Hajitégép (7): lgazéan jonak tdnik, gyakorlatban viszont
meég goblin pakliba is kissé nehézkesen tudtam kirakni ugy,
hogy megfelel6 mennyiségd municiot tudjak belerakni. Ra-
adasul gyakran azzal se megyuink tul sokra, hogy dugig van,
hisz dlni csak lassan tudunk vele, az ellenfél meg nem lesz
olyan hiilye, hogy lényeket rakjon le elé floslegesen. Rovar-
samannal kitin6 kombat alkot.
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Sikeres kijatszdsa utdn a legalsé
5 lap Kivételével dobd el
a paklidat a Semmibe.
Nem lehet célpontja forrdsnak.
Hatrany: Két helyet foglal
el az Grposztban.
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Ichinedar (5): Frissen bontotton j0 kartya.

Kérddzé moagrin (7): Elgondolkodtat6 joszag, meglehe-
tésen undorit6 mddon dragitja a varazslatokat. Az én izlé-
semhez képest dragacska kissé, egy Fintor sokkal jobban
tetszik, hisz egy korrel el6bb jon le, kettGvel olcsobb. A dra-
gitasok kozti kulonbség szerintem nem jelentds, nem ér
ennyi manat. Erdekesebb kérdés, hogy vajon megéri-e kol-
teni arra, hogy ne lehessen leszedni.

Mamutorias (6): Hatalmas ddg, ha nem kéne a pakli ja-
vat elpdrgetni neki, akkor egész szimpatikus lenne. Igy vi-
szont eléggé rizikosnak érzem, hisz innentdl kezdve csak ra
és a keziinkre szamithatunk igazandibol, konnyen lehet,
hogy sok szemét marad az utolso lapok kozt.

Monozoid (6): Leginkabb side-ba tudnam elképzelni, hisz
nem sok minden ellen tudjuk optimalisan hasznalni, viszont
kissé naiv elképzelésnek tartom ezt side-ba berakni, inkabb
valami pusztitasra szavaznék.

Muhartalpi mameluk (7): Nehogy elfeledjiik mar a jo kis
orias paklit, ezért megjelent a mameluk. Ha elég szerencsé-
sek vagyunk, akar az els6 korben is lejohet, szépen tapos-
gatja az ellenfél manajat. Nyugodt pentadronnal és Lassan
jarjjal egész jol mikaodik, féleg ha Bjélteodrokkal is megfii-
szerezziik a decket (ez esetben nyilvan le kell mondanunk a
Hivo kiirtrdl).

Nedonkutya (4): Ez még ingyen se jo.

Nyalkacsiga (8): Ha mar a varazslat szivatasnal tartunk,
akkor ideje megismerkedniink a Nyalkacsigaval is. Majdnem
1:1-ben Fintor, kicsit kevéssé dragit (feleannyira, az elég je-
lentés), viszont olcsobbitja a lényeinket. Ha ezt eléggé ki
tudjuk hasznalni, akkor mindenképpen rakjuk be a paklinkba.

Szaporoda féreg (7): Jo kis eréforras féregpakliba. Mas-
hova egy Vészkijarat sokkal jobb.

Baross Ferenc
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Baross Ferenc és
Panyik Zoltin
gyoztes paklija:

Szabilylap: Lépéselony
Baross Ferenc:

1 Rundhal, a gytjtogetd
1 Az istenek rokkdja

1 Gemina gydgyitala

3 Moa ékszer (iij)

3 Topiz fokuszkristaly

3 Gyémant fokuszkristaly
3 Zafir fokuszkristaly

3 Rubin fokuszkristaly

2 Jade fokuszkristaly

3 Smaragd fokuszkristaly
3 Zu'lit véddtekercse

3 Ilgarathi véd6halo

3 Fintor

3 Mok’habut fétis

3 Boadhun vardzsital

3 Antimdgikus ballaszt (3ij)

3 Aranymoso serpenyd
1 Trinigan iszdkja

Kiegészit pakli:

3 Foldanya gytimélcsei
3 Teknds renegit

3 Apré kincs

1 Vén Doemon

2 Pihend

3 Orzag managombije (iij)
3 Antitalentum

3 Sziklarepesz (j)

3 Viztisztito teknds

1 Jade fokuszkristaly

Y Z2IND A v 2 Y/
Panyik Zoltdn: Cseto Zsolt és

1 Rundhal, a gytjtogetd
1 Gemina gydgyitala

3 Moa ékszer (iij)

3 Topiz fokuszkristaly

3 Gyémint fokuszkristaly
3 Zafir fokuszkristaly

3 Rubin fokuszkristaly

2 Jade fokuszkristaly

3 Smaragd fokuszkristaly
3 Zu’lit véddtekercse

3 Ilgarathi véd6halo

3 Fintor

3 Mok habut fétis

3 Boadhun vardzsital

3 Antimdgikus ballaszt (3ij)

2 Trinigan iszdkja
2 Aranymoso serpenyd
1 Apré kincs

Kiegészit6 pakli:

1 Ezer vildg 6re

3 Teknds renegit
2 Matilda

2 Apré kincs

3 Antitalentum

1 Rhatt papja

2 Pihend

2 Vén Doemon

3 Sziklarepesz (Gj)
3 Csonttli

3 Viztisztitd teknds

Pohner Adam paklija:
Szabilylap: Osi bolcsesség
Cseld Zsolt:

3 A gyenge ereje

3 Cselvetés

3 Megfeleld alkalom
3 Zu'lit sarkinya

3 Owooti tritkk

2 Megtjulds

1 Tombol vihar (3j)
3 A rend ereje

3 Eltorlés

3 A felhdk asszonya
3 Arany gugyola

3 Ezer vildg 6re

3 Az erds ereje

3 Manacsapda

3 Thu’zad utazdsa
3 Majd legkozelebb

Pobner Addm:

3 Az erds ereje

3 Manacsapda

3 Thu’zad utazdsa

3 Majd legkozelebb
3 Solisar aurdja

3 Eltorlés

3 A felhdk asszonya
3 Arany gugyola

3 Ezer vildg 6re

3 (si manifesztici6
1 Tombol vihar (3j)
3 Owooti tritkk

3 Szinyogirtds

2 A mogokok szovetsége
3 Cselvetés

3 A gyenge ereje

2 A hatodik nap

)S WERSENY

A Beholder Kft. legutobbi verse-
nyét majus 17-én rendeztiik, 12
profi és 25 amat6r par, 6sszesen 74
versenyz6 részvételével. Ugy tanik,
a paros verseny utanozhatatlan han-
gulata vonzza a jatékosokat, ezért a
jovében még gyakrabban fogunk
ilyen formatumd versenyt tartani.
Valoszinlileg az ajandék Zén is adott
néhany embernek plusz motivaciot
az indulashoz.

A paklik kozott a profiknal lathat-
tunk kontrollokat Osi rindval vagy
Osi bélcsességgel, kombopaklikat
A végsG Osszecsapds + Préselés,
vagy A hatodik nap + Megfeleld al-
kalomra épitve, fokuszkristalyos
targy paklikat Lépéseldnnyel, épiile-
tes paklit és Lassan jarj! + A Sem-
mi mestere nekronos hordat is.

A profik versenyét végil nagy
kiizdelem utan, minddssze jobb
Buchholz ponttal a Baross Ferenc —
Panyik Zoltan paros nyerte, a maso-
dik Csethd Zsolt és Pohner Adém, a
harmadik Béres Csaba és Simon
Daniel lettek, paklijaikat illetve az
amatér gydztes par paklijat oldalt
bongészhetitek.

Az amat6roknél Drenkovics Zol-
tan és Karai Akos diadalmaskodott,
a masodik helyen Cseterics Kriszti-
an és Karé Istvan végzett A végsd
0sszecsapas + Préselés kombo-
paklival, a harmadikon pedig Szabd
David és Vasas Daniel, Osi runds,
fokuszkristalyos 6sszeallitassal.

Mindenkit varunk versenyeinken!
Mako Balazs
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Béres Csaba és
Simon Daniel paklija:

Szabilylap: Osi rina
Béres Csaba:

3 Osi béklyo

3 A gyenge ereje

3 Manafonal

3 Apré kivansdg

3 A hatalom szava

3 A kdosz hangjai (0j)

2 Atiltott konyv

3 A sors fintora (iij)

2 Fizetett tehetség

2 A mogokok szovetsége
2 Fekete patkdny

3 Gigantikus lovas

1 Asztrdlis hullim (dj)
3 Kétszer kettd

2 Armageddon (tj)

3 Morgan irtztaté ereje
1 Manaborton

3 Troglodita torzsfonok (tj)
2 Szmoggyer

Simon Ddniel:

2 A tiltott konyv

2 A kdosz hangjai (Gj)
1 Asztrélis hullim (3j)
3 Apré kivinsdg

3 Manafondl

3 Osi béklyo

3 Troglodita torzsfonok (1))
2 Ramona

2 Kétszer kettd

2 Ezer vilg 6re

3 Chara-din 6haja

3 A sors fintora (ij)

3 Eltorlés

3 Arany gugyola

2 Fizetett tehetség

1 Manaborton

3 A gyenge ereje

3 A hatalom szava

3 A rend ereje

Drenkovics Zoltan és

Karai Akos gydztes paklija:

Drenkovics Zoltin:

3 Malfunkciondlds

3 Az erGs ereje

3 Orids denevér (i)
3 A mult tiikre

3 Didna kivinsiga

3 Hala

3 Thrax halalcsapds
2 Megel6z3 ités

3 Bundis yeti

3 Unalomizd

3 Panatan csillapitds
3 Manacsapda

3 El6holt kémek

3 Thu’zad utazdsa

3 Morgan irtztatd ereje
2 Apré kivansig

1 Biibdjmsolds (tij)
1 Sirrablo

Karai Akos:

3 Virdg

3 Mandulanektdr (4j)
3 A sors fintora (dij)
1 Szmoggyer

1 Sirrablo

3 Specidlis védelem
3 Owooti tritkk

3 Orids denevér (j)
3 Bundis yeti

3 Elholt kémek

3 Malfunkciondlds

3 Solisar aurdja

3 Manacsapda

3 Panatan csillapitds
3 Az erGs ereje

3 Thrax halalcsapds
3 Thu’zad utazdsa

ON-LINE KARTYABOLT

HATALOM KARTYAI laponkénti arusitas, kartyacsomagok, paklik.
Kartyavédelem felséfokon: mappak, albumok, kartyavédé foliak.
Nyitasi akcidok és kedvezmények!
Kényelmes on-line fizetési lehetdéségek, gyors hazhozszallitas.

info@nework.hu Tel: 70 / 54 98 666
uzetink: 9021 Gydr, Arany Janos utca 13.




Gyalotisagillista

A béklyok lerazésa a r Féparancsnok - n Orgling birk6zo Mu g
A dimenziék habortja | r Gaddar Ti g Orgling saman Mu r
A fattyak ura c n Galetki hadvezér Mu n Orgling szatocs Mu g
A feledés szelleme c n Gemina amulettje S n Orgling torzsfénok Mu r
A gyenge pusztuldsa d r Goblin kiirt Ti n Ongyilkos féreg d n
A haldl szele | n Goblin orgyilkos Ti g Qrdﬁgﬂzﬁ palca K r
A harmas magikus ereje S r Goblin iigyeskedd Ti r Osféreg d n
A hatalom drillete f n Goblin vezér Ti n Osi tekercsek Ma  r
A kozépszer pusztulasa r n Gorénytekndc To g Osoreg goliat Ma g
A siirgetés runéja c n Hajitogép Ti r Osvillam f r
A szkarabeuszok atka Ma r Haldlmadar | g Phoebius f r
A titanok szele Ti g Haldlmester H r Picinyke csoda a g
Az élet vize S g Hamis istenek c n Piroslampas haz e n
Az id6 kereke 6] r Helvir d g Pszi-erny6 &) r
Az utols6 mondasok konyve r r Ichinedar Ti g Rakonc f g
Aldozat a holnapeért r n ldészaggatas a [f Riomarilliondi i n
Alomsarkany e r Ka-Boom H g Rovarsamén Tu r
Altalanos csodatétel a n Kamionoszaurusz S n Rubin nektar a r
Arnyéktiz c r Kér6dz6 moagrin Ti r Sahran rak P g
Arul6 Yathmog c n Kiralyi orgyilkos d g Sarkanyidomar r r
Bérmagus f r Korrer Varror Tu r Syejjcc H r
Bestia Mu r Kritikus témeg Mu n Szaguldo idé e n
Betelgeuse To n Kronobogar e g Szaporodo féreg t g
Bjolteodrok Tu r Kronopok £ g Szornybiivolés &) r
Blokkold a g Lady Terilien S r Taumaturgia - g
Bohdécmolad K n Lancvillam Ma g Termonukleorodon To g
Boszorkanylany S n Légelemental idézése e r Tirranda atka To g
Chloe Mu r Lélekcsapda B r Tlizcsapés d g
Cséapmester Mu g Levi H n Tlizf6nix r g
Csopogd sav | g Lohd Haven hikoltdsa Tu r Toxikus Spéra Tu g
Démonporonty d n Lohd Haven sahkanya To r Trapéz a n
Dhojaktra c r Mamutorids t r Tulajdonséglopéas Mu n
Ehknagorhu e n Megszakitas Ma r Tiskés holyag To g
Energiaspiral r r Mélységi zombi | g Tiiskés Végzetar Mu n
Elemi Argon Ma g Misztikus sttétségkd | g Tyrannosaurus rex S r
Eleondra a r Molitar dob e g Ugyességproba P g
Eleven rettenet Mu r Monozoid Ti n Usz6, a kidob6ember K g
Eben fjasz c r Morgan éatkozott ajandéka | r Vampirféreg | g
Ejsarkany c r Morgan kisujja | g Vandor, a tiindokié a n
EI6 Gtveszt6 S n Morgan kdnyve | [ Véddangyal K r
Eszaki tlizsarkany d r Muhartalpti mameluk t n Virdgoskert e n
Fairlight sarkanya f r Mutans magiafald H r Visszavagéas Tu r
Fantalas r n Nedonkutya Ti g Xed, az artista a n
Fejvadész t n Negativ energia d g Ylgoroth 8 r
Fényfénix K r Nord d r

Fénysarkany r n Nyalkacsiga Ti r

- Chara-din - Béard - gyakori

- Dornodon - Katona - nem gyakori
- Elenios 4 a - ritka

- Fairlight

- Leah - Pszionicista

- Raia i - Tisztogatd
- Rhatt - Tolvaj

s  —Sheran - Tudés

4 - Tharr - Halhatatlan
- szintelen - - klan nélkdli




Marciusi feladvanyunk megoldasa:

1. Legels6 Iépéskeént lehozok néhany
lényt: a Lélekmorzsolot, a Praglonc
megsemmisitét és a Vadonkutatot.
(-2-2-3=11VP)

warg forradalmar, a Praglonc meg-
semmisitc és a Timera hdse.
Osszesen 13 lény van jatékban és
ez pontosan megegyezik az ellenfél
EP-jével. Sebzek 13 EP-t. Gy6ztem!
(-3-1 = 0VP -13 = 0 ellenfél EP)

Megfejtéseket e-mailben is
elfogadunk, de kizarolag a
Jfeladvany” subjecttel
érkezoket.

Az e-mailben csak a
megoldas legyen,
az abban feltett
kérdésekre nem
tudunk valaszolni.

2. Lerepil Timera hdse is. A kdvetmet
hasznalva koltok 1 VP-t, hogy mo-
dosithassam a dobas eredményét.
A legrosszabb esetben is Timera
hdse kap 4 izomijelz6t.
(-3-1=7VP)

3. Hasznalom a Vadonkutato képessé-
gét: rakok ra egy méregjelzét, felhu-
zom a Tiizkullancsot a paklimbol.

4. A Kinzo éhséggel tudok sebezni ti-
zenegyet. Négyet a Timera hdse,
hatot a praglonc, egyet a Vadonku-
tato miatt. Elosztom két célpont ko-
z0tt, az ellenfelem maximum hetet
sebzddhet, a maradékot a Nerub
patkanyirto kapja, ami meg is hal.
(-2 = 5 VP -7 = 17 ellenfél EP)

5. Bemegy az drposztba a Lélekmor-
zs0l0 és a Timera hdse. A Lélek-
morzsold blokkol, és meghal, a hds
Ut négyet. (-4 = 13 ellenfél EP)

6. Lehozom a Quwarg forradalmart,
ami az 0sszes jelz6t leszedi és ad
egy csomo kis quwargot. Az életjel-
z0ket persze nem szedi le, mivel ez
nincs kiilon rairva, és ezért az élet
szabaly szerint nem hat az életjel-
z0Okre. lgy az ellenfelem kap 2 db
quwargot a Gandid kultivator ket
izomjelzGje miatt. En kapok hatot a
Vadonkutato 1 db méregjelzGje, a
Praglonc megsemmisitd 1 db iddle-
ges koltség jelz6je és a Timera hdse
4 db izomjelz6je miatt. (-1 = 4 VP)

7. Lehozom a Tiizkullancsot, és a ma-
sodik képességét hasznalva sebzek
az ellenfélbe annyit, amennyi Iény
van 0sszesen a jatékban. Az ellen-
félnél van 2 db quwarg jelzé és a
Gandiid kultivator. Nalam van 6 db
quwarg jelz6, a Vadonkutato, a Qu-

Sajnos nem érkezett helyes megfejtés.
Tobb majdnem j6 megoldas is volt, de
a legtbbben nem vették figyelembe az
életnek azt a szabalyat, hogy életjelz6-
re csak az a lap lehet hatassal, amin ez
kiilon szerepel. igy a Quwarg forradal-
mar nem szedi le az életjelz6ket, lesze-
di viszont a praglonc id6leges koltség
jelzGjét. Volt olyan bekiildénk, aki elég
szemfiiles volt ahhoz, hogy az életjel-
z0s triikkre rajojjon, viszont 6 belesza-
molta a Tiizkullancsot is a sajat sebzé-
sébe, ami szintén hiba, hiszen itt a
kullancs felaldozasa a koltség része,
tehat amikor sebez, akkor sajat maga
mar nincs jatékban.

KIJATSZOTT LAPOD:
Termonukleorodon (j) (D)

KEZBEN LEVO LAPJAID:
Nord (tij) (D)
Kritikus tomeg (Gij) (C)
Tulajdonsdglopds (iij) (C)
Légelemental idézése (1j) (E)
Korrer Varror (0j) (S)

Uj feladvanyunk: Neked 1 életpontod
és 16 varazspontod, az ellenfelednek
20 életpontja és 2 varazspontja van,
egyikotoknek sincs szornykomponen-
se. A baratoddal par frissen kibontott
Ujjasziiletés pakli lapjaibol jatszotok. A
jaték 10. korében jartok. Ellenfeled elé-
gedett mosollyal adja at a kort, mar a
markaban érzi a gy6zelmet. Mutasd
meg neki, hogy soha semmi sem biz-
tos! Most kezdddik a f6 fazisod, nyerd
meg a jatékot a kor végéig!

A PAKLID

(FELULROL SORRENDBEN):
Ehknagorhu (&ij) (E)
Tirranda 4tka (4j) (D)
Védoangyal (1)) (R)
Titinok szele (4j) (T)

A Termonukleodron a tartalékodban
van aktivan.

Bekiildési hataridé:
2008. augusztus 15.

ELLENFELED KIJATSZOTT LAPJAL:
Alomsz’lrkziny (@) (E)
Kronobogar (dj) (E)

Tiiskés holyag (1j) (D)

A megfejtéseket kiilon
papiron, rajta a neveddel és
a pontos cimeddel, kiildd
el az alabbi cimre:
Beholder Kit.,

1680 Budapest Pf. 134

Nincs lapja a kezében.



V4

r

A TE ALLASOD

V4

1 EP, 16 VP, 0 SZK

Kezhen levo
lapjaid

Paklid felilrol
sorrendhen
(halrol-jobbra)

=
B ikl X
Temo ktcoragen?\(

&

Tartalékothan
levo lap

L <5

Musatrici: FtkaSLaGIo

1z
»

fére
/o KBy 2 W

Kritikus, t

gasity
ahva

e
atracio: B

i<
s

]

o et k.

G

Wszrdei: HiVatsd

zonnali Y\ |4
DR IE.'S

galetki

ustric; Havancsak Gyula



Ve

ELLENFEL ALLASA

Ve

Ve

yd

AN I PR §
Taskésholyags \(
e EE

X

LS

£

Elenfeled
orposzthan

K :..
~ levo lapjai
)

0 2008 Betoldef Kit

ar ,

=

o

o

(1T

o

N



VERSENYHELYSZiNEN

BALASSAGYARMAT - Kincsestar
Konyvesbolt kiilonterme, Rakaczi u. 61.
BEKESCSABA — Ifi Haz, Derkovits sor 2.
(36. terem)
DEBRECEN — McDonalds, Piac u. 53.
DUNAKESZI - Jozsef Attila Mivelddési
Kozpont, Allomas sétany 17.
DUNGEON KLUB - Budapest, Erzsébet
krt. 37. (az udvarban)
tel. : 321-1313 (11-18-ig).
EGER — Camelot Kartyavar,
Kisasszony u. 23.
EZUSTSOLYOM FANTASY — Budapest, VI.
ker. Jojai u. 8.
KAPOSVAR - Partok Haza,
Szent Imre u. 14.
KISKUNHALAS - Bordka Civil és Ifjusagi
Haz, Kossuth u. 21.
MISKOLC - Miskolci Ifjisagi HKK Klub,
Bajcsy-Zsilinszky u. 2-4.,
a Szinvapark 2. emeletén
NAGYKANIZSA - Sarkanytiiz
Szerepjatékbolt, Rozgonyi u. 4.
NAGYSZENAS - Czaban Samu
Mivelddési Haz, Marcius 15 tér 7.
NYIREGYHAZA - Nyirplaza, Camelot,
_ Szegfii u. 75.
08I - Dézsa Gy. u. 58.
(Busz Varpalotardl 9.40-kor.)
PECS — Romai udvar, Agyvihar
szerepjatékbolt
SOPRON - Sarkanytiiz, Kolostor u. 1.
SZARVAS - Belvarosi sorozé és pizzéria,
Kossuth u. 23.
SZEGED - Café Reneszansz Pizzeria,
Gyertyamos u. 12.
SZEKESFEHERVAR — Torony iizlethaz,
Legendak Bolt, Tavirda u. 2/a.
SZENTES — Fekete Barany sorozd,
Apponyi tér 2.
SZOREG — Miivelddési Haz,
Magyar u. 14.
TISZAUJVAROS — Telki Blanka u. 14.
VAC - Elysium, Foldvari tér 2-3.
VESZPREM — Sarkanytiiz szerepjatékbolt,
Kinizsi Uzlethaz, Kossuth L. u.
WEKERLEI BOCCIA KLUB - 1196.
Budapest, Mészaros Lérinc u. 45.

* ok ok ok Kk

NEVEZESI DiJ: A Hatalom Szdvetségének
tagjait a nevezési dijbdl 25%-os
kedvezmény illeti meg, kivéve a frissen
bontott paklik versenyét, ahol 100 Ft-os
kedvezmény jar.

/] VERSENYEK

]l;LI USBAN, AUGUSZTUSBAN ES SZEPCEMBERBEN

ISTENI SZOVETSEG

Idépont: julius 19., 10 6ra.

Helyszin: Nagyszénas.

Szabalyok: Isteni szovetség.

Nevezési dij: 600 Ft, [anyoknak ingyenes.
Dijak: Ujiasziletés paklik, ultraritka.
Erdekiddni lehet: Szél Janos, szel_ja-
nos@freemail.hu, 20-447-9700.

A HAGYOMANY JEGYEBEN

Idépont: julius 26., 10 ora.

Helyszin: Nyiregyhaza Camelot.
Szabalyok: Hagyomanyos verseny.
Nevezési dij: 400 Ft.

Dijak: Ujjasziiletés paklik minden mésodik
induld utan és ultrartika.

Erdeklddni lehet: Jakab Zsolt, 06-30-243-
9649.

A HAGYOMANY JEGYEBEN

ldépont: julius 26., 11 6ra (nevezés 10-t6l).
Helyszin: Kiskunhalas.

Szabalyok: Hagyomanyos verseny.
Nevezési dij: 600 Ft.

Dijak: Ujjésziiletés paklik és ultraritka.
Erdeklgdni lehet: Donczi Krisztian, aler-
gia@freemail.hu, 70-626-0845.

A HAGYOMANY JEGYEBEN

Idépont: julius 26., 10 ora.

Helyszin: Kaposvar.

Szabalyok: Hagyomanyos verseny.
Nevezési dij: 18 év alatt 600 Ft, 18 év felett
800 Ft. A versenyre e-mailben, vagy telefo-
non elére kell jelentkezni, mert nevezést
csak korlatozott szamban tudunk elfogadni
(30 16).

Dijak: Ujjasziiletés paklik, ultraritka.
Erdeklddni lehet: Sziva Csaba, csi-
ga.312@freemail.hu, 20-497-9437.

A HAGYOMANY JEGYEBEN

Idépont: julius 26., 10 ora.

Helyszin: Eger.

Szabalyok: Hagyomanyos verseny.
Nevezési dij: 500 Ft.

Dijak: Ujjasziiletés paklik és ultraritka.
Erdekiddni lehet: Camelot Kartyavar, 06-
36-321-966.

A HAGYOMANY JEGYEBEN
Idépont: julius 27., 10 6ra (nevezés 9.30-
tol).

Helyszin: Eziists6lyom Fantasy.

Szabalyok: Hagyomanyos verseny.
Nevezési dij: 1000 Ft.

Dijak: Ujjasziiletés paklik, ultraritka és pénz-
dij.

Erdeklddni lehet: Vass Attila (Eziistsélyom
Fantasy), hkk@ezustsolyom.hu, 269-1807.

JELLEMEK HARCA

Iddpont: julius 27., nevezés 10-t6l, kezdés
11-kor.

Helyszin: Sz6reg.

Szabalyok: Jellemek harca.

Nevezési dij: 600 Ft. Amatoroknek csak
300 Ft.

Dijak: Ujjasziiletés pakli és ultraritka.
Erdeklddni lehet: Donczi Krisztian, aler-
gia@freemail.hu, 70-626-0845.

A SOKSZINUSEG JUTALMA

Idépont: julius 26., 9 ora.

Helyszin: Békéscsaba.

Szabalyok: A sokszinliség jutalma.
Nevezési dij: 700 Ft.

Dijak:.

Erdekiddni lehet: Keresztiirszki Janos, kero-
ooo@freemail.hu, 20-959-1401.

VESZELYES FAJ
Iddpont: augusztus 2., nevezés 9-t6l, kez-
dés 10-tl.
Helyszin: Szarvas.
Szabalyok: Veszélyes faj.
Nevezési dij: 700 Ft, lanyoknak ingyenes.
Dijak: Ujjasziiletés paklik, ultraritka.
Erdeklddni lehet: Keresztiirszki Janos, kero-
ooo@freemail.hu, 20-959-1401.

PAROS VERSENY
Idépont: augusztus 2., 10 ora.
Helyszin: Debrecen - McDonalds.
Szabalyok: Paros verseny.
Nevezési dij: 400 Ft (14 év alatt ingyenes).
Dijak: Ujjasziiletés paklik és ultraritka.
Erdeklddni lehet: Fabian Maté, fabianma-
te@gmail.com, 20-340-5049.

HAROMSZINU VERSENY
Idépont: augusztus 9., 10 ora.
Helyszin: Székesfehérvar.
Szabalyok: Haromszini verseny. Tiltott lap a
Sokszinliség és A szabadsag ara is.
Nevezési dij: 600 Ft.
Dijak: Ujiasziiletés paklik és ultraritka.
Erdeklddni lehet: Nagy Robert, emaile-
im@freemail.hu, 70-524-2389.

Alanori Kronika — XIIl. évf. 4. (147.) sz&dm



VESZELYES FAJ
Idépont: augusztus 9., 10 dra.
Helyszin: Nagyszénas.
Szabalyok: Veszélyes faj.
Nevezési dij: 600 Ft, lanyoknak ingyenes.
Dijak: Ujjaszilletés paklik, ultrarita,
Erdeklddni lehet: Szél Janos, szel_ja-
nos@freemail.hu, 20-447-9700.

A HAGYOMANY JEGYEBEN

Idépont: augusztus 9., 11 6ra (nevezés 10-

t6l).

Helyszin: Kiskunhalas.

Szabalyok: Hagyomanyos verseny.
Nevezési dij: 600 Ft.

Dijak: Ujjasziiletés paklik és ultraritka.
Erdeklddni lehet: czi Krisztian, aler-
gia@freemail.hu, 70-626-0845.

A HAGYOMANY JEGYEBEN

Idépont: augusztus 10., nevezés 9-t6l, kez-

dés 10-kor.

Helyszin: Szeged.

Szabalyok: Hagyomanyos verseny.
Nevezési dij: 600 Ft.

Dijak: Ujjasziiletés pakli és ultraritka.
Erdeklgdni lehet: Donczi Krisztian, aler-
gia@freemail.hu, 70-626-0845.

HATALOM KORLATOZASA
Idépont: augusztus 16., 10 éra.
Helyszin: Eger.

Szabalyok: Hatalom korlatozasa.
Nevezési dij: 500 Ft.

Dijak: Ujjasziiletés paklik és ultraritka.
Erdeklddni lehet: Camelot Kartyavar, 06-
36-321-966.

A HAGYOMANY JEGYEBEN
Idépont: augusztus 23., 10 ora.
Helyszin: Nyiregyhaza Camelot.
Szabalyok: Hagyomanyos verseny.
Nevezési dij: 400 Ft.

Dijak: Ujjasziiletés paklik minden masodik

induld utan és ultrartika.

Erdeklddni lehet: Jakab Zsolt, 06-30-243-

9649.

VESZELYES FAJ
Idépont: augusztus 23., 9 6ra.
Helyszin: Békéscsaba.
Szabalyok: Veszélyes faj.
Nevezési dij: 700 Ft.
Dijak:.

Erdeklddni lehet: Keresztirszki Janos, ke-

roooo@freemail.hu, 20-959-1401.

VESZELYES FAJ
ldépont: augusztus 24., 10 ora (nevezés
9.30-dl).
Helyszin: Eziists6lyom Fantasy.
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SZABALYOK

TILTOTT LAPOK: Az alabbi lapok minden HKK
versenyen tiltottak, kivéve, ha a verseny hir-
detésében masképpen szerepel: A falak ere-
Jje, A mdgia létsikja, A sdrkdny kincse, Bahn
szolgdja, Bundds yeti, ldegdsszeomlas,
Méonech fiirkész, Pszi szakértelem, Teolo-
gia. A Tiltott mdgia csak a kiegészité pakliban
lehet.

EGYSZIN( VERSENY: A pakliban csak egy is-
ten lapjai szerepelhetnek a szintelen és Bufa
lapok mellett. Tiltott lapok: A béke szigete, A
falak ereje, A felsG szféréak angyala, A magia
létsikja, A sarkany kincse, A tiltott kényv,
Aranytojds, Asztrélis behemét, Bahn szolgd-
ja, Bo’adhun varézsital, Bundds yeti,
Ildegdsszeomlas, Méonech fiirkész, Pszi
szakértelem, Teoldgia. A Tiltott magia csak a
kiegészitGben lehet.

ISTENI SZOVETSEG: A pakliban csak két isten
lapjai szerepelhetnek a szintelen és Bufa la-
pok mellett. Tiltott lapok: A béke szigete, A fa-
lak ereje, A felsd szférak angyala, A mégia
létsikja, A sdrkany kincse, Aranytojas, Asztra-
lis behemdt, Bahn szolgdja, Bo’adhun
vardzsital, Bundds yeti, ldegGsszeomlas,
Méonech fiirkész, Pszi szakértelem, Teoldgia.
A Tiltott mdgia csak a kiegészitGben lehet.

PAROS VERSENY UJ SZABALYAI:

Két-két par jatszik egymassal. A parok egy-
massal szemben (ilnek, csak hangosan be-
szélhetik meg a stratégidjukat (k6dok, utald-
sok nélkiil), és nem nézhetik egymés lapjait.
A pakliépitésre a hagyomanyos verseny sza-
bélyai vonatkoznak. A jaték szabélyai meg-
egyeznek az (sok Varosa szabalykonyvében
leirtakkal a kovetkez6 kiegészitésekkel: Hasz-
néljuk a kozos szérnykomponens opciondlis
szabalyt, a mésik kett6t nem. A szabalylapo-
kat a parok kozosen haszndljak, tehét a par-
ban mindkét jatékosnak ugyanazzal a sza-
béalylappal kell jatszania. A szabdlylap
mindenkire hat, de nem adodik dssze. Vagy-
is ha az egyik tag jatszik A bdség zavaraval,
akkor a madsiknak is azzal kell jatszani, de
csak egyszer huznak +3 lapot, nem pedig
kétszer. A kovet6k csak a jatékosra hatnak,
ezért a par minden tagja kiilon hasznalhat ko-
vetoket. Tiltott lapok: A falak ereje, A hatalom
dtadasa, A mdgia létsikja, A sarkany kincse,
A sziirkeallomany aktivizdldsa, Aranytojas,
Bo’adhun varézsital, Bundés yeti, Idegéssze-
omlds, Isteni érzés, Méonech fiirkész, Pszi
szakértelem, Szerencsés szam, Szerepcse-
re, Teoldgia, Transzformdcio. A Tiltott magia
csak a kiegészitében hasznélhatd. Az
Eletenergidval 50 EP-rél indultok.

FRISSEN BONTOTT PAKLIK VERSENYE:

A helyszinen megvasérolt csomagokbol kell
6sszedllitani a paklit. A nevezési dij magéaban
foglalja a kartyak arat is,

(SOK VAROSA: Csak az Osok vérosa, a Ravel
hegy, Két vilag kozt, Viziok, a S6tét Kor, Est-
har csaszarsag, az Osi legendak és az 1d6-
utazas kék ikonnal ellétott lapjait lehet hasz-
nalni. Tiltott lapok: A sdrkdny kincse,
Aranytojas, Bo’adhun varazsital, ldegossze-
omlas, Orjéng6 szilmill. Hasznélhatok a tar-
sasjaték azon lapjai is, amik az Osok Vérosé-
ban is megjelentek.

HATALOM KORLATOZASA: Csak gyakori
és nem gyakori lapokat lehet haszndlni, ritka-
kat és ultraritkakat nem. Nem hasznélhatok a
Csillagképes, Invazios, AK-s lapok, a Hata-
lom Szovetségének lapjai és a TF-talalkozos
lapok sem. A tarsasjaték azon lapjai is tiltot-
tak, amiket csak abban adtak ki, illetve ame-
lyek kordbban ritka lapként jelentek meg. Til-
tott lap még az Aranytojas, Bo’adhun
vardzsital, Bundds yeti, Méonech fiirkész,
COrjéingd szilmill és az Idegdsszeomlds is.

TULELOK CSATAJA: Nem lehet hasznélni az
(Osok Varosa, a Ravel hegy és az Id6utazas
Zénes lapjait, valamint a vegyes kiegészit6k
OV tipust (kék ikon) kartyait. Tiltott lapok: A
falak ereje, A mdgia létsikja, Aranytojs,
Bahn szolgdja, Bo’adhun vardzsital, Bundés
yeti, Méonech fiirkész, Pszi szakértelem, Te-
olégia. A Tiltott magia csak a kiegészit6ben
lehet.

HAGYOMANYOS VERSENY: Min. 45 lapos
pakli, max. 4 szin, pontosan 25 lapos kiegé-
szit6, egy fajta lapbol maximum 3 db.
Tiltott lapok: A falak ereje, A magia létsikja, A
sarkany kincse, Aranytojds, Bahn szolgdja,
Bo’adhun vardzsital, Bundés yeti, Idegéssze-
omlds, Méonech fiirkész, Pszi szakértelem,
Teoldgia. Tiltott mdgia csak a kiegészit6ben
lehet.

A MAGIA MELTOSAGA: Nem lehet hasznalni
azokat a varazspontért kijové lapokat, ame-
lyeknek idézési koltsége haromnal kevesebb,
azokat az egyéb lapokat, amelyeknek az idé-
z6si koltsége ketténél kevesebb, és azokat a
vegyes idézési koltségu lapokat, amiknek az
idézési koltsége harom varazspontndl, vagy
kett6 egyéb koltségnél kevesebb. Tiltott min-
den lap, melynek idézési koltsége ?-et vagy
X-et tartalmaz.

VESZELYES FAJ: Valassz ki egy lény altipust!
Minimum 30 olyan lapot kell hasznainod,
amelynek nevében, leirdsaban szerepel ez a
sz0 (kivéve a szinesitd szoveget), vagy ilyen
altipust 1ényt. A paklinak min. 45, max. 48
laposnak kell lennie. Tiltott lapok: A falak ere-
je, A mdgia létsikja, A sdrkdny kincse,
Aranytojds, Bahn szolgaja, Bo’adhun
vardzsital, Bundds yeti, ldeg6sszeomlas,
Méonech fiirkész, Pszi szakértelem, Teolo-
gia. A Tiltott magia csak a kiegészitében le-
het.

JELLEMEK HARCA: A pakliban vagy csak jo

(Elenios, Raia, Rhatt), vagy csak semleges
(Tharr, Sheran, Failright), vagy csak gonosz
(Leah, Dorondon, Chara-din) lapok lehetnek a
szintelen és Bufa lapok mellett.
Tilott lapok: A balladak kényve, A béke szige-
te, A falak ereje, A fels6 szférak angyala, A
magia létsikja, A sdrkany kincse, A szabad-
sdg ara, A liltott kényv, Aranytojds, Asztralis
behemét, Bahn  szolgdja, Bo’adhun
varédzsital, Bundds yeti, ldegbsszeomlas,
Méonech fiirkész, Pszi szakértelem, Teologia.
A Tiltott mdgia csak a kiegészitében lehet.

A SOKSZINUSEG JUTALMA: Minden fajta lap-
bél, csak egyet lehet hasznélni. Minden mas,
a hagyomanyos verseny szabalya'. ¥Jjveti. A
négyszin korlat érvényes.

Tilott lap a Sokszintiség.



Szabalyok: Veszélyes faj.

Nevezési dij: 1000 Ft. A versenyen csak
amat6rok indulhatnak.

Dijak: Ujjasziletés paklik, ultraritka és
pénzdij.

Erdekldni lehet: Vass Attila (Eziistso-
lyom Fantasy), hkk@ezustsolyom.hu,
269-1807.

A HAGYOMANY JEGYEBEN

Idépont: augusztus 30., 10 dra, nevezés
9-t6.

Helyszin: Pécs.

Szabalyok: Hagyomanyos verseny.
Nevezesi dij: 1000 Ft.

Dijak: Ujjasziiletés paklik, ultraritka.
Erdekldni lehet: Szabd Attila, hkkver-
senypecs@freemail.hu, 30-451-4201.

A HAGYOMANY JEGYEBEN

Iddpont: augusztus 9., 10 ora.
Helyszin: Sopron.

Szabalyok: Hagyomanyos verseny.
Nevezési dij: 1000 Ft.

Dijak: Ujjasziiletés paklik, ultraritka.
Erdeklddni lehet: Hettinger Mark, hettin-
ger012@citromail.hu, 30-476-0693.

ISTENEK HABORUJA

Iddpont: szeptember 13., nevezés 9-t6l,
kezdés 10-t6l.

Helyszin: Szarvas.

Szabalyok: Egyszinii verseny.

Nevezési dij: 700 Ft, lanyoknak ingye-
nes.

Dijak: Ujjésziiletés paklik, ultraritka.
Erdeklgdni lehet: Keresztirszki Janos,
keroooo@freemail.hu, 20-959-1401.

ISTENI SZOVETSEG

Idépont: szeptember 13., 11 dra (neve-
zés 10-t6l).

Helyszin: Kiskunhalas.

Szabalyok: Isteni szovetség.

Nevezési dij: 600 Ft.

Dijak: Ujjasziiletés paklik és ultraritka.
Erdeklddni lehet: Donczi Krisztian, aler-
gia@freemail.hu, 70-626-0845.

VESZELYES FAJ

Idpont: szeptember 14., nevezés 9-tdl,
kezdés 10-kor.

Helyszin: Szeged.

Szabalyok: Veszélyes faj.

Nevezési dij: 600 Ft.

Dijak: Ujjasziiletés pakli és ultraritka.
Erdeklddni lehet: Donczi Krisztian, aler-
gia@freemail.hu, 70-626-0845.

ISTENEK HA
A BEHOLDER KFT. RENDEZESEBEN!
AMATOR ES PROFI KATEGORIAVAL!

f

BORUJA

42 000 Ft* pénzdij a profiknal!
Minden amatér indulé kap egy csomag
Zén minikiegészitot ajandékba!

2 gytijtddoboz Ujjdsziiletés az amatdr kategoridban!

Az 5. helyezett is kap pénzdijat!

lic M,

dds yeti, Idego:

fr
)

Idépont: szeptember 20., nevezés 9-t6l, kezdés 10-t6l.
Helyszin: Wekerlei Boccia Klub. 1196 Budapest, Mészaros Lorinc u. 45.

Szabalyok: Egyszin(i verseny.

Tiltott lapok: A balladdk konyve, A béke szigele, A falak ereje, A felsd szférdk angyala, A magia létsikja, A sdrkdny
kincse, A szabadsdg dra, A tiltott konyv, Aranytoja.
ilidiris, Mé

Asztrdlis beh

*Kevés induld esetén a dijalap csokkenhet.

Amator profi kategoria: A profik kozott barki indulhat. Nem indulhat viszont az amat6rok kozott az, akinek profi

ot, Bahn szolgdja, Bo'adbun vardzsital, Bun-
h fiirkész, Pszi szakértelem, Soksziniiség, Teologia, Zu'lit kisérlete.
A Tiltott mdgia csak a kiegészitGben hasznalhato.
Nevezési dij: 700 Ft fejenként (tagoknak 600).
Dijak: Ujjasziiletés paklik és ultraritka lapok az amat6roknél. A profiknal ultraritka lapok és pénzdij.
1. dij: 18 000 Ft, IL. dij: 12 000 Ft, I1L. dij: 6 000 Ft, IV. dij: 4 000 Ft, V. dij: 2 000 Ft.
ErdeklGdni lehet: Beholder Kft. 1680 Pf. 134, beholder@beholder.hu

pontszima az utolso egy évben OT, vagy az felett van, vagy a profi 6sszpontszima 12 vagy tobb. Minden nem beholderes
versenyen, ahol legaldbb 20 indul volt, az els hely 2 profi pontot a masodik és harmadik hely 1 profi pontot ér. A be-
holderes versenyeken az amator kategoria elso két helyéért 2 profi pont jar, a 3-4. helyért 1 profi pont. A
profikndl az elsé nyolc helyezett kap két profi pontot. A Nemzeti Bajnoksdgon az els6 8 jatékos két profi pontot, a 9-16.
helyezett 1 profi pontot kap, mig a bemutaté versenyeken az elsé négynek 2 pont, az 5-8. helyezetteknek a 1
pont jar. A profi dsszpontszam 2002. jilius 1-t6l szerzett profi pontok osszege.
' !

-
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Idén ismét megrendezésre keriil a HKK Nemzeti
Bajnoksag, amelyre a mindsitd versenyekrdl, il-
letve a Hatalom Szovetségének ranglistajarol,
meghivassal lehet bejutni. Ez persze nem olyan
nehéz, az elsé par helyre kell bejutnod barmely
kvalifikdcids versenyen, de az is elég, ha az elsé
hasz hely valamelyikén végzel a Hatalom Szovet-
segének janiusban befejez6dd féléves pontver-
senyében. A versenyre nem kell nevezési dijat fi-
zetni, a frissen bontott paklik versenye is
ingyenes.

A versenyt a Wekerlei Boccia Klubban rendezzilk
(1196 Budapest, Mészéros Lérinc u. 45.). Kez-

X1, HKIC Nemzeti Bajnoksag
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A verseny dontdjének szabalyai: A jatékosokat
két nyolcas csoportba osztjuk, akik egy-egy asz-
talt tilnek koriil. Mindenki kap egy csomag Misz-
tikus er6ket és két csomag Ujjasziiletést, kibont-
ja az egyiket, valaszt egy lapot, majd tovabbadja
a paklit. A kapott paklib6l ismét valaszt egyet
majd tovabbadja. Az els6 elfogytaval a masodik
és harmadik paklit is hasonlé mddon valogatjak.
Az igy kapott lapokbdl kell egy 40 lapos, max.
négyszinii paklit 6sszedllitani, a maradék lapok
alkotjak a kiegészit6t. Ezutan az el6z6 két nap
eredménye alapjan iranyitott sorsolassal, egye-
nes kieséssel folytatadik a verseny.
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dés minden reggel 9 drakor.
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Minden érdekl6dét és nézét szeretettel varunk!
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A VERSENY FORMATUMA:

1. nap (augusztus 29.): Hagyomanyos verseny. Tiltott lapok: A falak ereje, A mdgia létsikja, A sdrkany kincse, A sziirkeallomany aktivizalasa,
Aranytojds, Bahn szolgdja, Bo’adhun varédzsital, Bundds yeti, ldegésszeomlds, Manafamilidris, Méonech fiirkész, Pszi Szakértelem, leologia,
Zu’lit kincse. A Tiltott magia csak a kiegészitében lehet.

2. nap (augusztus 30.): Tiltott magia.
Tiltott lapok: A biibdjosséag randja, A falak ereje, A feledés korszaka, A felh6k asszonya, A felnéttévalas ceremoniaja, A fémek mestere, A for-
ras érintése, A Gépezet (0j), A goblinok megmentdje, A gyenge ereje, A harag manifesztacija (Uj), A hatalom szava, A harmas magikus ereje
(aj), A hullamok arndje, A kockazat ara, A kdosz hangjai (Uj), A kezdet fiai, A Iélek stlya, A mégia Igtsikja, A moak oroksege, A mogokok szo-
vetsége, A mogokok torvénye, A mult tilkre, A mytokronitok atka, A nyugalom pillanata, A pokol szeme, A sérkany kincse, A semmi hivasa, A
sors fintora (Uj), A szaporasdg jutalma, A szkarabeuszok atka (uj), A sziirkeallomany aktivizalasa, A filtott konyv, A tizennegyedik, A vegitélet har=
sondi, Agyddbbent6 Bend, Agykéreggyalu, Akmal, Aktiv manatermeles, Amnézia, Antimagikus ballaszt (aj), Apro kivansag, Aranygugyola;
Aranymoso6 serpenyd, Aranytojas, Az akarat ereje, Az aratas ideje, Az ellenség tdmadésa, Az elme nyitdsa, Az erds ereje, Az orillet dala, Aldozat
az 6si isteneknek, Bahn szolgéja, Bo’adhun vardzsital, Bolcs latomas, Bundas yeti, Blivos forras, Blivos tavacska, Chara-din ohaja, Csap-isten-
ség, Csaphegy, Cselvetés, Didna kivansaga, Dornodon biibéja, Duplikatum, Elbajolt xenomorf, Elmefald Hurd, Elony a semmibél, Eltorlés, Ener=
giakigy6, Ewgbert, a magus, Ewgbert forrasa, Ewgbert megszakitdsa, Ewgbert titka, Efaon, El6holt kémek, Felesleges kockazat, Felfelé a lejton,
Gakk az észak ura, Ghallai fal6, Goblin iigyeskedd (j), Hadiallapot, Hegymélyi drakén, Hegymélyi tanc, Hendiala intrikaja, Hendiala pillantasa,
Hiei ellentamadasa, Hivo kiirt, Idegdsszeomlas, Foldanya bélcsessége, Ifjd teknds, Idegméreg, llliziéesap, Isteni kegy, Kamdemu, Karimon atko=
zott konyve, Kdoszurna, Kiegyensulyozas, Kisebb zan, Kyorg tudas, Lélekszivacs, Lidércszellem, Lohd Haven hikoltasa (uj), Maganyos kiklopsz,
Majd legktzelebb, Manaado csép, Manafonal, Manakorong, Manakulacs, Manaszonda, Manaszaporodas, Manasziiret, Mandulanektar (uj), Man=
gorn manafalo, Ménia, Megeldz6 iités, Meguijulas (2), Melkon, Mentélis enyészet, Metamorfézis, Médeni Berta, Méonech fiirkesz, Mithril golem,
Mo’khabut fétis, Moa darabol6, Morgan irtéztato ereje, Morgan palcaja (dj), Morg Fan Gor, Munkagep, Naso-thin nagyur, Nekromantanonc; Org=
ling haszonallat, Orzag managémbie, Owooti triikk, Orias denevér (i), Ordogi mentor, Oreg vazallus, Orjongd szilmill, Osi béklyo, Osszeeskiivés;
(Osszeomlés, Panatan csillapitas, Pszi szakértelem, Quwarg szellem, Robband birkék, Rothadd borzalom, Rubin fokuszkritély,

Rubin nektar, Rundhal a gy(ijtdgetd, Sirrabld, Sommerthaug atka, Sotét magia, Specidlis védelem, Szikrazo ma-
nahal, Szithon vérfokusz, Sziturena, Szkritter esélylesd, Szkritter nekromanta, Szmoggyer, Teljes kiszi-
polyozas, Templomfosztogatas, Teoldgia, Thrax haldlcsapés, Thu'zad hazaérkezése, Thu'zad utazasa,

Timera triikkje, Tirranda batyuja, Tleikan arul6, Témegatok, Transzformdcio, Trinigan dilemmaja, Trinigan
iszakja, Trinigan tagadésa, Trilkkmester (Uj), Tudatfald (0j), Tudatrombolés, Tudés teknds, Vadaszsarok,
Végs6 mentsvar, Vészkijarat, Villamharitd, Xenomorf keltet6fészek, Zafir fokusz kristaly, Zu'lit kisérlete,
Osszes kovetd, szabalylap és az ultraritkak.

200 000 Ft
osszdijazas!

1. dif: 85 000 Ft
Il di: 45 000 Ft
Il dff: 20 000 Ft
IV: dij: 10 000 Ft
VAV dij: 5000 Ft
IX-XVL. dij: 2500 Ft

3. nap (augusztus 31.): az els6 két nap 6sszesitésébdl a legjobb 16 mérkdzik egy specidlis frissen bontott
paklik versenyén (Valogatason).




Hany varazsponttal és komponenssel
kezdiink paros versenyen, ha Lépése-
Iénnyel jatszunk?

Mivel a péros versenyen kozos a szorny-
komponens, ezért két komponensetek
lesz. A pér kezdd tagjanak kett6 varazs-
pontja lesz, a mésiknak egy, amikor az 6
kore jon, akkor ehhez kap még egyet.

Hogyan dontjiik el a kezdési sorrendet a
paros versenyen?

A legnagyobbat dobo jatékos kezd, a kor
mindig az 6ramutato jarasanak megfeleld
iranyban megy. A 2. meccset mindig az a
jatékos kezdi, aki a korben az elsé mecs-
cset kezdd jatékos utan kovetkezett. A 3.
meccset, az el6zetes megbeszélés alap-
jan, vagy az els6t kezd6 péros, vagy az
Ujradobast nyer6 paros kezdi. Az els6
esetben a par masik tagja kezd, nem pe-
dig az, aki az els6t kezdte. Ha Ujradobés-
ban egyeztek meg, akkor a legnagyobbat
dobd jatékos kezd.

Kijatszhatom-e A gyik lesijtot az El6-
holt kémekre?

Nem. Az él6holt kémeknek nem a képes-
sége az, hogy lapot hizok, hanem a hat-
ranya.

Biintet-e a passziv targy vagy épiilet, ha
llgarathi véddéhalo vagy Tilretas fala
van jatékban?

Nem. Ezek a lapok a targyaknak/épiletek-
nek adjak a biintetést, és passziv targy
vagy épiilet képessége nem mikaodik.

Kijatszhatok-e a Tudos tekndssel Vén
Doemont a gyiijtob6l?

Nem, mivel a Vén Doemon csak reakci-
Oként jatszhato ki, a Tudds teknds képes-
sége pedig nem reakcid.

A felejtés harcosaval tamadom az el-
lenfelemet, mikozben egy masik Ié-
nyem megdli az ellenfél egyik drposzt-
ban levd lényét. Kisemmizhetem-e az
igy gydijtdbe keriilt Iényt a harcossal?
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Nem. El6szor megtorténik az ités, majd
az (téshez kapcsolodo hatasok, tehat ek-
kor semmiz a harcos. Ezutan lehet élet-
ment§ hatast hasznalni, majd ha ezek
megtorténtek, akkor kerill gydjtébe a
Iény. Ezutan jonnek létre azok a hatasok,
amik azt mondjak, hogy ,ha megdl egy
[ényt”.

Reagalhatok-e reakcio varazslattal ak-
kor, ha az ellenfelem Duplikatummal
masol egy anti-magias lapot?

Igen. Az anti-mégianak két hatdsa van:
egyrészt nem lehet rajuk reakcio varazs-
lattal reagalni, masrészt sikeres Iétrejotte
utan varazslatot kell dobni. Amikor a lapot
kijatszom, akkor az még Duplikatum, te-
hét lehet ra reagaini. Viszont, amikor Iét-
rejon a lap, akkor az mar a masolt lap, te-
hét el kell dobni egy varazslatot.

Kijatszhatok-e egy vizio lapot sokszor
egy korben, Thu'zad megszégyenitése
utan?

A Thu'zad megszégyenitése felillirja
azokat a szabalyokat, amik a lapok kijat-
szasanak szamat korlatozzak, tehat elvi-
leg kijatszhatnék, mi azonban ezt tul
erdsnek gondoljuk, ezért a Thu’zad meg-
szégyenitése nem miikodik a vizidkra.
Més esetekben (pl. nekron szabaly) nem
érezzilk, hogy szilkséges lenne a lapot
korlatozni.

Veszithetek-e varazspontot és kapha-
tok-e komponenst akkor, ha egy
Boa’dhun varazsital van a gyijtémben,
és reakcioval megakadalyozzak egy tar-
gyamat?

Igen. A Bo’adhun vardzsital nem sikeres
kijatszaskor mikadik, hanem a kijatszas-
kor. Miutan kifizettem a targy idézési kolt-
Segét, dontenem kell arrol, hogy veszitek-
e varazspontot és kapok-e komponenst a
Bo’adhun varazsital miatt. Mindez még a
reakciok el6tt torténik. Ertelemszerden,
ha a Bo’adhun varazsitalt egy Kyrog ma-
nagémbnek dobom el, hogy helyettesit-

DANI ZOLTAN

sem annak idézési koltségét, a mana-
gomb utdn még nem veszithetek varazs-
pontot, és nem kaphatok komponenst.
Hasonl6 esetet irtunk le a Villdmharitoval
kapcsolatban az AK98-ban. A Bo’adhun
varazsitalnak mar a kijatszaskor ott kell
lennie a gy(ijtében, ahhoz hogy hasznal-
hassam, nem elég csak a kijatszas utan
ott lennie.

Megakadalyozhatom-e A sors fintoraval
(4j), hogy az ellenfelem komponenst
kapjon egy targy kijatszasa utan a
Bo’adhun varazsitaltol?

Igen. A Bo’adhun vardzsital egy olyan ki-
vételes lap, aminek a gydijtében van akti-
vizalast igényl6 képessége. Hasonld lap
volt a régi Molgan. Az ilyen aktivizalast
igényl6 képességekre ugyanugy lehet re-
agalni, mint a tobbire, és ha pl. A sors fin-
toraval megakadalyozom, el is veszti ezt
a képességet.

Hat-e a Tulajdonsaglopas (uj) a Termo-
nukleorodonra (ij)?

A Termonukleorodonra (Uj) ugyebar nem
hatnak azok a forrdsok, amiknek nem ¢
a célpontja. A Tulajdonsaglopas (Uj) egy
varazslat, vagyis forras. Ennek az egy
forrasnak két hatasa van, amik kozil az
egyikhez célpontot kell valasztani. Ha ez
a célpont a Termonukleorodonra (tj),
akkor az egész forrasnak is célpontja,
tehdt hat ra. Vagyis kap gyengiilés jelz6t
és izom jelz6ket is. Ha nem 6 a célpont-
ja, akkor nem kap gyengiilés jelz6ket
sem.

Kamionoszaurusz: Ertelemszerien a
masodik harci fazist csak a sajat korod-
ben kapod meg, ha az ellenfél tdmadott,
akkor nem.

Tiltott lapok: Julius 15-t61 minden HKK
versenyen tiltott a Bo’adhun vardzsital és
az Aranytojés. Az Aldozo rakshallionnal
pedig csak koronként egy lapot lehet huz-
ni.
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ldén megujultak a kuponok az Alanori Kronikaban. Vége a vagdosasnak, postara futkozasnak! Nincs mas
dolgod kedves Olvasé, mint felmész a Beholder honlapjéra, bejelentkezel a jelszavaddal, a TF vagy GV ol-
dalon kivalasztod az Alanori Krénika meniipontot, és ott beirod a lent lathato kodot, majd kivalasztod melyik
szamlan, melyik karakterekkel, milyen ajandékot kérsz abban a hénapban. Kérhetsz Kronika nevd targyat,
melyeknek hatdsa 6sszeadddik, vagy vélaszthatod a 2006-0s Alanori Kronika TF labirintusait, vagy OV ka-
landjait. A korabbi Korlatozasok tovabbra is érvényesek. Vagyis egy koddal max. 3 karakternek kérhetsz
ajandékot, és mindharomnak eqy szamlan kell lennie. Ha t6bb karakter van a szamladon, akkor kiildhetsz
be tébb kupont is, de eqy karakter csak egy ajandékot kaphat az adott havi Alanori Kronika utan. Fontos
dolog viszont, hogy nem muszéj ugyanarra a Szamlaszamra irnod a kuponokat, mint amivel beléptél az ol-
dalra. gy pl. beirhatod a baratod kuponjat is, ha neki éppen nincs ideje ré, vagy nincs net hozzafésére.

A vilagégés el6tti id6kbdl marado 8si torténeteket olvasva ér-
tékes tapasztalatokra tehetsz szert. Amig a krénikak a birto- m

kodban vannak (nem kell KF-elni 6ket, de a bankbdl nem fej-

tik ki hatdsukat), rendszeresen Ujraolvasod O&ket, igy

folyamatosan élvezheted az elényeiket. Ahany krénikad van,

annyi plusz TVP-t kapsz minden normal fordulédban. Segit megérteni az ési varazslato-
kat is, igy minden egyes birtokolt kronika kettével csOkkenti az ésteoldgia és Estauma-
turgia megvasarlasahoz sziikséges teoldgia és taumaturgia szinteket. Raadasul minden
egyes kronika 1%-kal ndéveli a kapott tapasztalati pontokat. llyen értékes kincstdl termé-
szetesen nem fogsz megvalni, ezért a kronika nem atadhaté targy.

A galetki faj torténeteit most 6sszegylijtétték, dsszefoglaltak egy

krénikasorozatban. A kronikakat elolvasva olyan tapasztalatra §

teszel szert, amely mindaddig meglesz, amig a krénikék a birto-

kodban vannak (ehhez KF-elni sem kell 6ket). Ahany krénikad |

van, annyi plusz TVP-+t kapsz minden normdl fordulédban, és & :
annyi szazalékkal cs6kken az esély, hogy targyaid ténkremenjenek. Ennyivel csokken az is,
hogy hanyas IQ kell a varazslatok elsajatitasahoz. Pl. ha 12 krénikad van, akkor ha egy va-
razslathoz 30-as 1Q kellene, neked elég lesz 18. Ezenfelll, a kronikak szamatél fliggden né
a kapott lélekenergia is (krénikanként 0.5-2%-kal, attdl fliggden, hogy hanyadik szinten élsz,
tehat pl. egy magasabb szintl galetki 12 krénika mellett minden csatabdl +24% |élekener-
giat kap, és ez nem szamit az esetleges korlatozasokba).




. XXIX. BEHOLDER TALALK0Z0

s “2008.1jliﬂi‘lls !40 ;

Ujabb félév telt el, Ujabb taldlkozén va-
gyunk tul. A szokasos j6 hangulatban zajlott
le a nagy esemény. Ezuttal probaltuk szinesi-
teni a palettat: meghivtunk més kiaddkat, bol-
tokat, hogy minél tébb termékbdl kedvezmé-
nyesesen vasarolhassanak latogatoéink. Jelen
volt tehat a Tuan kiadd, a gydri New Ork és a
budapesti Dungeon bolt, valamint egy Uj ma-
gyarnyelv(i szerepjaték, a Nerumir alkoti is.
Travian talalkozéval igyekeztlink bdéviteni az
érdekl6ddk korét, bizvan abban, hogy egy-
két neves Travian jatékos altal vezetett kotet-
len beszélgetés széleskorl érdeklédésre tart-
hat szamot. Sajnos ugy latszik, ez nem volt
elég vonzd, és a Travian rajongdi nem képvi-
selték nagy szamban a jatékot.

Mindezek mellett az immar hagyomannya
valt médokon probaltuk csokkenti a horribilis
utazasi koltségeket: vonatjegy hozzajarulas-
sal, kedvezményes befizetéssel, és a Behol-
der bolt még kedvezményesebb vasaraval.

A programok ismertetését kezdjik a HKK-s
miniversenyekkel. Ezek nyolcfds, egyenes ki-
eséses versenyek voltak, hagyomanyos és
frissen bontott kategéridkban. Az 6ranként in-
dulé versenyek hamar beteltek, Ugyhogy
igény szerint még tovabbiakat is inditottunk,
Osszesen 14 ilyen kis versenyt tartottunk,
amin 112-en vettek részt, persze volt, aki két-
harom versenyen is indult. Aki kiesett egyrdl,
az nemsokara Ujra jatszhatott valamelyik ma-
sik miniversenyben. Az elsé hely 3 paklit, a
masodik kett6t, a harmadik pedig egyet ért.
Aki nyert legaldbb 4 paklit, bevalthatta egy (j
ultra-ritka lapra. Ez 8 jatékosnak sikerdlt:
Adam Norbertnek, Nagy Danielnek, Nagy
Gyulanak, Gaspar Taméasnak, Andrasi Istvan-
nak, Andrads Bencének, Csetd Zsoltnak és
Varadi Andrasnak. A nap legjobb eredményét
Andras Bence konyvelhette el, két elsé
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hellyel (a frissen bontott kategoériaban). Gon-
dolom, ezeknek a miniversenyeknek, és az
emiatt idelatogatd HKK-soknak kdszdnhetd,
hogy a HKK zsékbamacska is hamar elfo-
gyott, pedig ezuttal tdbbet készitettlink, mint
fél évvel ezel6tt.

Ha mar a kartyanal tartunk, ezuittal is tobb
pokerverseny kerllt megrendezésre, a gydz-
tesek beholderes vasarlasi utalvanyt, pokeres
poloét és specidlis pokerkupat nyertek. Nem
csak a nagyokat kapta el a pdkerlaz, lattam
egy 9-10 éves gyereket is a pokerasztalnal,
rdadasul nem is szerepelt rosszul.

A Beholder boltban minden termékiinket
kedvezményesen arultuk, a konyvekre pl.
30% kedvezmény volt, de lehetett fixen 1000
Ft-os aron is kdnyveket venni. Kilén a talal-
kozéra csinaltattunk TF-es, OV-s és Alomfo-
g0s bogréket, példkat.

A szokésos Darts, Kincsvadaszat, Activity
és Izom-Agy vetélkeddk bévitették a progra-
mok sorat. A Kincsvadaszatban taléaltak még
2006-o0s eldugott boritékot is, természetesen
ezt nem tudtuk elfogadni. Az Izom-Agy tréfas
mUveltségi és ligyességi szamokbdl allt, tobb
csapat indult rajta, mint kordbban. Ez és az
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TITANIT DUKAT AUKCIO
tétel kikialtasi ar vasarlasi ar
(dukat)
1. 1 .db lélekkd — A kivetkezd tobbszemélyes kaland idejére leduplaz téged e k. 1 dukat 10 dukat
A masolat a kincsbél nem kér.
2. +3KNO 2 dukét 20 dukat
3. +5TNO 3 dukét 31 dukat
4. +50 max. EP 3 dukat 62 dukat
5. Tetsz6legesen valasztott ritka kalozkincs — Ez lehetett kincses térkép, kampos kéz, 3 dukat 42 dukat
halalfejes kdpeny, ryuku kaldzkalap vagy draklen koponya. Halalfejes kopenyt vélasztott.
6. +50 max. VP 5 dukét 12 dukét
7. +300 FNO 5 dukét 50 dukat
8. 3 tetszbleges avatar kulcsa 5 dukat 14 dukat
9. Egy tetszdleges Gsteoldgia/6staumaturgia varazslat megtanuldsa — 10 dukat -
Csak olyan volt véalaszthatd, amihez megvan a sziikséges szakértelem. Nem volt licitalo.
10. Kristalykard — 12 dukat 39 dukat
Gandidol6 varazsfegyver szintkorlat: min. 50-es vagofegyver szakértelem.
11. Rombold kalapacsa — 12 dukat 20 dukat
A varkaudar vezér itGfegyvere: 55-0s szintkorlat, 10D10+30 magikus sebzés,
+25 tdmadas, +10 sebzés kalandozok, +50 sebzés ganiiidok ellen.
12. Egyedi it6-, szaro- vagy vagofegyver — 15 dukat -
10D10+20 sebzésd, +15 tamadast ado egyedi nevi fegyver. Nem volt licitalo.

Activity biztositotta a szokasos j6 hangulatot
a nagyteremben és a szinpadon. Majd elfej-
tettem a Beholder kédot. Az 6t lépcsébdl allé
kod végs6 megfejtése az ,olimpiai gyéztes”
volt. Sok lelkes ember torte rajta a fejét, nem
is eredménytelentil. Dijuk Ujjasziiletés paklik
vagy ingyenforduldk voltak.

TF-eseknek a csataszimulator, OV-seknek a
galetki formazas biztositott tovabbi kis mi-
niprogramot. Volt mindenféle kviz is, amiket
minden belép6 megkapott. Sajnos elég keve-
sen toltotték Sket ki, és dobtak be a megfele-
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I6 dobozba. A HKK/Alomfogé és a Travian
kvizeket a helyszinen kiértékeltik, a legjob-
ban tippel6k megkaptak a nyereményiket,
Ujjaszuletést illetve Beholder ajandékcsoma-
got. ATF és OV kviz nyertesei aranyat kaptak,
amit a kdvetkezd hét elején irtunk be nekik. A
kvizeket és megfejésiiket megtaldljatok a
honlapon.

Szokasosan nagy érdeklédés kisérte a tita-
nitdukat aukciét, és a TF valamint OV aukciét.
Volt olyan tétel a TF aukcion, amiért 1000000,
igen egymillié aranyat fizettek ki. A tételeket
és eladasi araikat a mellékelt tablazatokban
bdngészhetitek a kdvetkezd oldalon.

Az olimpiai forduldék osztadsa és a mindig
nagysiker( tombola zarta a programok sorat.
Azt hiszem, hogy ezuttal se banta meg az, aki
eljétt, hiszen a programok mellett mindig ott a
lehet8ség egy kis beszélgetésre a régen nem
latott ismer@sdkkel, vagy Uj ismeretségek
szerzéseére.

Szeretettel varunk mindenkit a kdvetkezd
talalkozén télen!

Dani Zoltan
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0V AUKCIO

NEV ELKELT (ARANYDUKAT)
Eggyel jobb 6rokkévalosag ékke. 50
Platina relikviaformazo.

Max. hetes randomtargyat, vagy 6tos

relikviat tud formazni. 50
2 db pszi k6 vagy 1 db varazskg. 50
Egy specidlis felszini targy, amit a

karacsonyi specialis FTK soran talaini lehetett. 200

Az Univerzum karvéddje

(+1 varazslatszint, +1 végtag méret,
szakértelem, spec. képesség, +4 l6fegyver,
+3 gyorsasag, +1 pszi tamadas és energia,

+3 minden pszi, +2 &ttorés, -5 alcazas) 200
Szent totem. Kiildetés targy, ami a
3. csarnok legmélyén talalhato. 250

NEV ELKELT (ARANYDUKAT)
Hercegi pecsétgydri (+6 vezetGképesség

s meggy6zés, +20 méret, +2 minden

tulajdonsagra, kivéve a gyorsasagot, -4 alcazas,

csaszari dekrétumnak szamit) 300
Gyémant token 350
+2 a legmagasabb szakértelemre/varazslatra. 400

Klanvaltas (Anndl a rangnal lesz valtas

utan is, amiben az eléz6nél volt, ha van

klan specifikus targya, azt is megkapja

a masik klannal) 500
K6torg karkoté (roncsolja a roncsolhatatlant,

-8 vastagbdr, -8 tiiskés bdr) VAGY

Maelfaron ija (6d6 sebzés, -25% tamadas,

3 roncsolas , 2 granitbdr) (Karkotot valasztott.) 700
3 db idckristaly. 700

Varazstargy utalvany (avatar pancéldarabok). 1200
TF AUKCIO

NEV ELKELT (ARANY)  NEV ELKELT (ARANY)
Két szabadon valasztott kulcs a Bugque karma. Min. 35. szint, +7 védettség,
kristalykulcsig bezardlag. 500 +12 magikus sebzés Gkdlharcban
Tektonikus gomb. +20 max. EP, csak alakvalto vagy
Egyszer hasznalatosan foldrengés varazslatot I6. 3000  kobudera hasznalhatja. 80000
Keg gomba. Martian tekercse. Tetsz6leges,
Nem atadhato targy, ami egyszer ad 50 TU-t. 4000  200-asnal kisebb sorszamd,
Egy biami kvazérlandzsa, amit Celeborn papi varazslat tanulhato belGle. 260000
ajanlott fel csak nyugati karakter szamara. 4000  Fekete karvédd. Nem atadhato,
Nyugati karakter athelyezése egy tetszleges, +28 védettség, +180 max. EP -1 szerencse,
nem tenger mezGre nyugaton. 5000 +100 max. VP, +10 sebzés kalandozok
3 db tudas gyongye. ellen, min. 30. szint. 300000
(Max. 150. fordulos karakter licitalhatott.) 6000 20 db kristalyszilank. A ganiiidek elleni
Tetsz6leges FNO-s képesség harchoz elengedhetetlen. 320000
megnadvelése eggyel. 10000 +100 max. VP és +100 max. EP 340000
Telerott runalap. Egy elemental idéz6 varazslat Plusz egy fiilbevalo hely.
tanulhaté meg beldle. Min. 30. szint(i (Csak az licitalhatott, aki még
kalandozo licitalhatott. 10000  nem nyert ilyen tételt.) 400000
Eggyel jobb orokkévalosag ékko. 25000  Toyaki kristalya. Szamuraj targyak
Két szabadon vélasztott, nem készitheték beldle. Min. 50. szintii
atadhato immunitaskeé. 30000  kalandozd licitalhatott ra. 420000
Topéz dragnit. Nem atadhato targy, Aranyfalé ladika. Atadhato targy,
ami +3 sebzést ad a fegyverednek. 31000  ami aranybol VP-t csinal.
Tetsz6leges Gsi pancéldarab. 60000  Min. 50. szinti licitalhatott ra. 1000000
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Orémmel jelentjiik be a Beholder Kft. uj jatékanak,
a Végzetarnak a fejlesztését. A programozas mar a
vegehez kozeledik, ezért meriink mar a dologrol be-
szélni. Reményeink szerint a jaték egy honapon be-
|l elindulhat! Addig is, roviden némi informacio:

A Végzetur egy internetes bongészon keresztiil
jatszhato jaték. Nem kell hozza programot letolteni,
barmilyen gépen fut, amelyrdl tudsz internetezni. A
jatek a ,click-and-play” kategoriaba tartozik, nem
orakon at kell folyamatosan jatszani, mint a hagyo-
manyos szamitogépes jatékoknal, hanem inkabb
minden nap (vagy amikor tudsz), ranézel a karakte-
redre, kattintasz, megnézel dolgokat, alkalmanként
akar néhany percet kell csak vele eltdlteni.

A jaték szabalyai kezdetben nagyon egyszeriek
(még a szabalyokat sem kell feltétlentil elolvasni),
csak beregisztralsz, és mar jatszhatsz is. A jaték leg-
elejen még kevés cselekvési lehetéséged van, el-
mész vadaszni, portyazni, atnézed a karakteredet és
egyéb informaciokat, és mas teenddd nincsen.
Ahogy azonban a jatekban elére haladsz, folyamato-
san nyilnak meg eldtted az uj lehet6ségek, és persze
a tobbi jatékossal valo interakcio, szovetségek és
konfliktusok teszik igazan érdekessé az egészet. A
jaték — reményeink szerint — még ekkor sem fog za-
varéan sok szabadid6t kovetelni, inkabb kdnnyed,
pihenteté szdrakozas lesz.

Jellegét tekintve a Végzetdr egy fantasy jaték, amely
ugyanabban a vilagban jatszodik, mint eddigi jatéka-
ink, csak mas idépontban: a Végzetir cselekmeénye az
Osok Vérosa utani id6kbe tehetd. A jaték soran egy ka-
raktert fejlesztesz. lzgalmas csatakat vivhatsz mas ja-
tékosokkal és a vadon szornyeivel, varazstargyakat
vasarolhatsz a Iélekkufartol, a zsakmanyolt Iélekener-
giabol tulajdonsagaidat és szakértelmeidet fejleszthe-
ted. Szovetségeket alapithatsz, amelyek egyre hatal-
. masabb épileteket emelnek, szornyeket foghatsz és

idomithatsz be. Lesznek olimpiai viadalok, akarcsak a
TF-en és az OV-n, s6t, a jatéknak egy sajat beépitett
torténetvonala is lesz, melynek fejezetei a szintlépé-
sekkor nyilnak meg a jatékosok el6tt.

A Végzetir halad a korral, mas internetes jatékok-
hoz hasonloan alapvetden ingyenes, hogy mindenki
kiprobélhassa, de vannak benne prémium szolgalta-
tasok, amelyeket reményeink szerint minél tobb ja-
tékos igénybe vesz. Igyekeztiink a tobbi click-and-
play jaték hibajatol mentesiteni magunkat. ElGszor
is, a sajat jol bevalt receptiinket alkalmazzuk ezekkel
a jatékokkal szemben: a f6 cselekvések tevékeny-
segpontra alapulnak, amelyeket egy ideig lehet tar-
talékolni. Tehat ha néhany napig nem vagy gép el6tt,
akkor sincs semmi, nem maradsz le, nem szednek
a tobbiek apro darabokra stb. Ez szerintiink nagyon
fontos az olyan jatékosoknak, akik nem élik egész
eletilket a szamitogép el6tt. A masik, ami nagyon
fontos, hogy a jatékot a TF-hez és OV-hez hasonl6-
an folyamatosan fejlesztjiik. A neviink a garancia ar-
ra, hogy a jatékban mindig lehet majd fejlédni, min-
dig lesznek Ujdonsdgok — mig ugye sok kiilfoldi
licenszelt click-and-play jaték a fejlesztés hianya mi-
att hamar monoton érdektelenségbe torkollik. A
hosszas tervezés és tesztelés soran igyekeztiink
olyan kornyezetet teremteni, ahol béven van lehetd-
Seg a jatékosok kozti konfliktusra, a versengésre, a
fejlédésre — ugyanakkor, nem lehet tonkretenni ma-
sok jatékat, mint sok hasonlo jellegd jatékban.

A jatékrol irhatnék még hosszasan, de inkabb ja-
vaslom, latogassatok el a weblapunkra:

http://www.vegzetur.hu

regisztraljatok, olvassatok el, amit ott irtunk, és ha
véleményetek van, irjatok meg nekink!




A haddr biszke tartasa, hibatlan oltozéke, és tokéletes
fegyverzete még inkabb kiemelte ében arcvonasait, és szi-
gorti tekintetét. Ugy vonult be a barlangterembe, ahogyan
egy hadvezérhez illik. Sokan vartak mar rd. Jelen voltak né-
pének legnagyszeriibb vezetdi is. Olyan tandcsadok, akik-
nek a szavaban vakon megbizott, és akik toretlendl hittek
benne még a kudarcok ellenére is. Papndk és nekromantak,
magusok és ijaszmesterek egyarant fejet hajtottak el6tte.
Noha a hadur elveszitette mind az 6t utobbi csatajat, de
lam, a sotét elfek tobbsége mégis lojalis maradt hozza.

— Halljam hat, kitartotok-e a hadjarat mellett? Mellettem
alitok-e, mikor majd diadalmasan dllok a korcs felszinlakok
holtteste felett? Hadd halljam, melyiktek mer ellentmondani
nekem!

Hangja 6blds volt, és er6tdl duzzado. Betéltotte a teret. A
mélység elfjei lesitott szemmel hallgattak. Senki nem emel-
te fel a tekintetét. Senki... kivéve Lhoal’zetan-t, az ijaszt.

— Nagydr! Az elkorcsosult felszinjarok immar a mélység
- lakoi. Bele kell tor6dniink ebbe. Hagyjuk 6ket! Egyszerien
tul erdsek, és tul sokan vannak! Megtelepedtek a Holtvaros-
ban, nem tehetiink semmit. Nem tudjuk onnan kifiistolni
| Oket! A veszteségeink. ..

— Ah! igy szol hat a hitetlen! A gyava! igy beszél, aki nem
mer szembenézni fajunk 0j ellenségével! Ezredévekig éltiink
a Hegymélyben igazi ellenfél nélkiil. Uraltuk a vilagunkat, és
behodolt nekiink minden, ami él. Mikor aztan érkezik egy
erds, és kitarto 0j faj — a hallgatosag soraiban morajlas kélt
e szavak hallatan — egybdl atengedjiik nekik a helyiink? Ho-
doljunk be, és legyiink torzsziilottek, ahogy 6k neveznek
minket? Soha! Lhoal’zetan! Gyavéanak nevezlek, és ezennel
\' szamlizlek téged! Azonnal hagyd el a tanacstermet, és so-
ha tébbé ne térj vissza! — szavainak nyoman ziigol0das kélt.
Talan tobben elismeréstiknek, masok pedig méltatiankoda-
suknak adtak igy hangot? Ki tudja? Az ében ijasz lehajtott
" fejjel tavozott, a hadir pedig elvonult alattvaloi elGtt. Elvez-
te a tobbiek pillantasat, gégds volt, szinte mar ripacskodo.
Ha a jelen IévGk nem tudtak volna, milyen paratlan kardfor-

o B

‘xv ' '

gato is DhI’'emolatzz, taldn még ki is nevetik 6t igy azonban
csak néma szemlélGi voltak a jelenetnek.

— Seregeink gyiilekeznek, és a harcnak hamarosan kez-
dddnie kell. Ez lesz a mindent eldontd, utolso csata. Soha
tobbé nem térek vissza kozétek, ha ezt is elbukom. Akér a
halal, akar az 6nkéntes szamuizetés lesz is osztalyrészem,
igy vagy ugy, de elhagyom véarosunkat. Mégis hiszem, hogy

ez nem fog megtorténni! Hogy er6sebbek, és szivosabbak

vagyunk a korcsok fajtajanal, akik magukat galetkiknek ne-
vezik —a ,korcsok” szora ismét morajlas kélt —, mi vagyunk
a Hegymély uralkodo faja, nem pedig 6k! Késziiljetek sotét
elfek! Készilljietek a harcra! — kidltotta szinpadiasan, majd
elhelyezkedett a tronusan, hogy meghallgassa tanacsadoi
beszamoldit, és javaslatait.

A tavolbol csatazaj érkezett, és betoltotte a félreesd kis
csarnokot. Halalsikitas hallatszott jobbrdl, sistergé savcso-
va becsapddasa balrdl, és megidézett szornyetegek bom-
bolése remegtette meg a sziklakat. Egy szlk jaraton at
Dhl’'emolatzz tantorgott el6. Ruhdja szakadt volt, egyik pen-
géjét elhagyta valahol, s a masik is torott, bar az markola-
taig sdrti vertdl volt iszamos. )

-0, hogy gytilollek téged, te alavalo, gyava hitszegd! O,
Lhoal’zetan, aljas testvér! Tobbé nemhogy a testvéremnek,
de elfnek sem nevezlek téged, és ha ismét meglatlak, a vé-
red ontom, s a fejedet veszem!

A haddr egyediil volt az alacsony mennyezet(i barlangte-
remben. Holttestek fekiidtek a labaindl, és a falakat
vérfroccsenések tarkitottak.

— Miattad buktuk el a csatat! Miattad, te partité! — kial-
totta, bar nem hihette komolyan, hogy az ijaszmester, kita-
gadott tulajdon testvére, netan meghallja majd 6t. Az 6ssze-
toborzott s6tét elf seregnek ugyanis csaknem a felét a
maga oldalara allitotta Lhoal’zetan, és a sajat parancsnok-

saga ala sorozva be Oket, elhagytdk az Gsi drow varost, ©

hogy a galetkiktél tavol, masutt telepedjenek le. A sereg te-
hat megfogyott, és igy a csata mar akkor eld6lt, amikor
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. még el se kezdddott. Az 6rdongds galetkik talan még annal
is erdsebbek voltak, mint a legutdbbi csatdban! Szamtalan
| SOtét elfet levagtak, és még tobbet fogsagba ejtettek, a ma-
radék pedig szétfutott. Dhl'emolatzz a szégyen helyett az
Onkéntes szamlizetést vélasztotta inkdbb, bar gy érezte,
helyesebb lett volna elpusztulnia a csataban, csakhogy
hdsként tiszteljék 6t, mintsem hogy népirtonak, és gyengé-
nek nevezzék a hata mogott. A csalddottsag, és a gdg szin-

te az Oriiletbe kergette. Elhatarozta, hogy annyi galetkit fog
|| megdlni bosszibél, amennyit csak tud, és a természet ad-
ta ezeréves életkora erre — jol tudjuk — neki lehet6séget
nyujtott.

A bukott haddr hosszil vandorlas utan egy elhagyatottan
allo, torpekéz alkotta palotdban hdzta-meg magat. Eleinte
csak bujkalt itt, és gydijtotte az erét. Aztan figyelni kezdett,
és egyre tobbet tudott meg a galetkikrdl. Ugy tanulméanyoz-
ta 6ket, mint ahogyan a ragadozo lesi a fészke kozelében,
gyandtlanul letelepedd kérddzdket. Tirelmesen vart, és ké-
pezte magat. A torpe palota egy titkos kamrajaban varazs-
konyvekre lelt, s azokban furcsa, felszini magidra. Sok-sok
évet szant az igék tanulmanyozasara, és végiil a pengefor-
gatas mellett mér az drnyak nagymesterévé is lett.

A galetkik ekdzben erdsodtek, és egyre sokasodtak.
Mind tdbben talaltak el DhI’emolatzz rejtett kastélyahoz, és
mind tobben véltak a konyortelen haddr aldozataiva. A so-
tét elf nem adott esélyt nekik. Az arnyak mogé rejtdzve ta-
madott réjuk, és megolte 6ket, még miel6tt azok védekezni

JATEK LEVELBEN

tudtak volna. Négyszaz hegymoraj telt el igy, és a Holtva-
rost az ott laké galetkik mar Ujkari6tanak hivtak. Megtanul-
tak, hogy vannak jaratok, amiket jobb elkertilni, és vannak
helyek, amiket egyenesen tilos megkozeliteni. A titokzatos,
arnyakba burkol6dzo térpe palota is ilyen hely lett, és ez-
alatt a négyszaz hegymoraj alatt megsziilet6 dj generéaciok
mintha teljesen meg is feledkeztek volna a |étezésérdl. Mar
senki nem jart arra, és senki nem kutatta titkait, igy
Dhl’emolatzz vadaszni kényszeriilt. Nem csak az éhségét
csillapitotta igy, de kiélhette sziinni nem akard bossz(va-
gyat is. Egyszer, egy vadaszata soran furcsa galetkibe bot-
lott.

A barlangcsarnokot felszini fény vilagitotta be, ami na-
gyon zavarta a mélység gyermekét. A galetki virdgot sze-
dett, és énekelt. Leanygyermek volt, taldn ha tizenot hegy-
morajt megélt. Pajkosan szaladgalt a puha mohasz6-
nyegen, és a vadrdzsacsokor egyre gyarapodott az dlében.
Dhl’'emolatzz megdlte volna 6t, ha nem vakitja el a napfény,
és nem flrja be elméjébe magat az egyszerd, csengd-bon-
g0 gyerekdal. A kislany egy elf leanyrol énekelt, és egy
drow férfirdl, akik szerelemesek lettek, de sohasem lehet-
tek egymasé. A leany a felszinen élt, a napfény olelésében,
mig a férfi a hegymély sotét zugai kozott. A haddr megko-
villten allt, és hallgatta a dalt, ami megérintette kkemény
szivét. A kislany mar messze jart, mikor a hadur, mintha
alombal ébredt volna, megrazta magat, és a régi 6nmaga
lett Gjra. Magat korholta 6nnén gyengeségéért, és fogadko-
zott, hogy maskor a varazsnak majd ellendll. A dallam
azonban nem hagyta nyugodni, s a leany hangjat szinte
vagyta mar.

Nem sokkal ezutan, egy Gjabb vadaszat soran, Dhl’emo-
latzz azon kapta magat, hogy korabbi rejtekébdl a fényarban
lisz6 mohaszdnyeget bamulja ismét, s gy varja a leanyt.
Sokszor visszatért e helyre, és kitartasa végil meghozta
gyimalcsét. A kislany ismét eljott, hogy virdgot szedjen, és
ismét énekelt. A hadir pengét vont, és menten megolte vol-
na G6t, de ekkor egy borzalmas szornyeteg rontott el§ szin-
te a semmibd6l! Egyenest a kislanyt vette célba a szornyi i-
dérc, és tamadasa halalosnak igérkezett. Dhl’'emolatzz nem
gondolkodott, hanem kozbelépett. A magiaval bdvolt iker-
pengék vad tancha kezdtek, és egyiitt sziszegve a kislany
sikitasaval, gyorsan végeztek a bestiaval.

Nem tudott a galetkire nézni. Szégyelite a gyengeségét,
és mar megalni sem tudta volna 6t. Valamit érzett iranta, de
még inkabb a ledny bdvereji dala irant.

— Enekeljl — kérte 6t, de a kislany elfutott.




Teltek az évek, s a kislanybdl né lett. Dhl’'emolatzz
azonban megdrizte Gt olyannak, mint ahogy elGszor pillan-
. totta meg: torékeny, kicsinyke leanynak. Attol kezdve min-

dig elkerillte azt a tisztast, de a szive majd meghasadt,

ahényszor csak felidézte emlékezetében a dalt. Ugy érez-
te, egyenesen neki szolt, csak neki, és emiatt nem talalta

a helyét. Egyre Gjabb, és tjabb tervet kovacsolt, hogy ho-

gyan szerezhetné vissza azt, amit igazan sohasem birto-

kolt. Hogyan lehetne 6vé a lany, és vele egyiitt a dallam.

| Végiil - maga sem értette, mit tesz — feldltotte haduri jel-
vényeit, felkototte pengéit, és elindult egyenest a galetkik
varosaba!

Mar kozel jart Ujkari6tdhoz, amikor egy galetki vadész
meglatta 6t, és riadot kialtott. Sok szdzan szaladtak eld, és
egy-kettére elfogtak az elfet. Tomlocbe vetették, de nem
bantottak. A felszinrdl jotteket megzavarta ugyanis a drow
szokatlan viselkedése. Hogy nem tamadott rajuk, nem me-
nekiilt eléliik, és nem is védekezett. Torvényt akartak hat iil-
ni rajta, s hogy addig életben maradjon, még enni is adtak
neki.

A terem zsufolasig megtelt, mindenki kivancsi volt a
torzsziildttre, aki 6nként menetelt a biztos halalba. Az ési el-
lenségre, a sotét elfre, aki haddri jelvényeket visel, nem har-
col, és nem szolal meg, barhogy kérdik is. Mindenki tudni
akarta az okot. A kivancsisag csalta a galetkiket az [tél6k
Csarnokaba.

A legfébb itél6 csendet koppantott, és a sokasag moraj-

- lasa megszdint.

— Milyen céllal jottél varosunkba, torz? Felelj! — harsogta

a legegyszer(ibb kérdést a bird, de a drow hallgatott. —
. Mondd hat, vagy haldlod elrendelem legott!
— Egy dal miatt jottem, galetki! S ha nem hallhatom t6b-
bé, akar meg is halhatok — szdlalt meg végre a s6tét elf.
Hangjaban szomordsag, és beletorédés csengett.
— Miféle dalt, mondd? — kérdezte csodalkozva a bird,
és egy fiatal n6 a hatso sorbdl felallt. Ismerés arcvonasok,
de nocsak! Erés, kemény vadassza lett az éretlen kisle-
any!
N - En tudom! Ez a drow megmentett engem, mikor még

csak fruska voltam. Egy dalt énekeltem, s 6 engem meg-
hallgatott. Egy szérnyd lidérc tort ram, védtelen voltam, de
ez a drow kardot vont, és megolte a torzat. Megmentett en-
gem, és azt kérte, énekeliem el a dalomat Gjra, am én elfu-
tottam. igy tortént, igazat szélok!

A hallgatdsag felmorajlott, s a fébira ismét koppantani
volt kénytelen.
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— Megmentetted ezt a leanyt, sotét elf, ezért blinodet
megbocsatjuk. Elni hagyunk téged. Tavozz a varosunkbal,
s soha tobbé ne gyere vissza!

Dhl’emolatzz lelke, mint a tojashéj, 6sszeroppant! A sa-
jat szavait hallotta biraja szajabdl vissza, ahogyan 6 szam-
(izte testvérét az Gsi drow varosbal orokre. Egy koveér, kese-
rli kénnycsepp gordiilt le a szeme sarkabal. Ekkor a lany, ki
engedéllyel szolott, belekezdett a dalba, és a hallgatosag
csatlakozott hozza. Hamarosan mindenki egyitt énekelte a
reménytelen szerelem balladajat. Mire @ mésodik strofa vé-
get ért, a sotét elf haduar valla mar razkodott a zokogastol.

A bir¢ ismét szora emelkedett.

— Halld hét az itéletemet, drow! Most menj békével, de
visszajohetsz barmikor, amikor csak a kedved tartja! Amig
békét tartasz veliink, addig mi is békében éliink majd veled!
S, hogy értsed is mindezt miért itéltem: a te fajtad rokonsé-
ga egykor nekiink testvériink volt a Felszinen. Akir6l a dal
sz0l, az az elf leany is talan egyike volt ennek a népnek.
Nem vagyunk szornyetegek. Az érz6, és szivére hallgato -
nyeket elfogadjuk, ahogyan téged is...

Dhl’'emolatzz kihdzta magat, és felvetett fével, biiszke
léptekkel hagyta el az itél6k Csarnokat. A vadész a vértest-
vére lett, majd az elf tulélte, s eltemette 6t. Am a hosszuél-
ti DhI’emolatzz ma is itt lakik a kozeliinkben, valahol, az al-
tala sz6tt arnyak kozott, s ha ezt nem hiszitek, hat jarjatok
utana! — mondta a meséld, és hangos csattanassal becsuk-
ta a vaskos konyvet, amibdl felolvasott. A szinpadon ezutan

felsorakoztak mind a darab szerepl6i — mesterbardok vol- |-

tak, egytdl-egyig — és megfogva egymas kezét, egyszerre
hajoltak meg a héalasan tapsol6 Gjkariotai kozonség el6tt.
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Leanthil napldja
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Na, ahogy a napléirdst hanyagolom eqy kicsit, mdris annyi minden torténik, fogy azt sem tu-
dom, fol kezdjern az utdbbi iddszak eseményeinek lapgombdra vetését. Célszertivolna taldn a fel-
koltozéshez visszaugrani (de csak gondolatilag), hogy semmi ne maradjon ki.

Lequtdbb, miutdn az {rébotomat letetterm, rogton meg is [6dultam a szinteket efvdlasztd tele-
portlépesd (sajdt elnevezés) irdnydba. Eqyik mancsomban a holmim eqyik fele, a mdsikban meg
a t6bbi. Amikor a kamrdba beléptem, még semmi érdekes nem tortént, leszdmitva persze a szo-
kdsos émelyitds, fdjdalmas, hdnyingeres tortiirdt, amin minden alkalommal keresztiil kell men-
tiemn, az érkezés azonban mdr sokkal izgalmasabb volt. Amikor kiléptem a teleportkamra ajtajdn,
a szokdsos [dtvdny felyett eqy csonka szint [dtképe fogadott. A barlangok ugyan a megszokott
rendben sorakoztak a kdzponti barlangesarnok oldalain, de a felytartd palotdja, a templom vagy
a tobbi épiilet alig-alig volt csak elkésziilve. A mdgusiskola spirdlis tornya eqyszeriien ,derékban”
abbamaradt, a pszi-iskola gémbjét pedig mintha eqy hatalmas karddal skalpoltdk volna le. Szé-
pen néziink ki — gondoltam magamban, és miutdn megtaldltam a szdmomra minden tekintetben
mmegfeleld [akdbarlangot, ki sem pakoltam a holmimat, hanem régton felderitd titra mentem. E[-
végre annyi minden tortént mdr velem, fogy azt sem tartottam volna elképzelhetetlennek, fa
puszta véletlenséghdl eqy elvileq még lezdrt szinten RGtok ki. Akkor tmeg kdr lett volna szétrakni
mindent, hoqy aztdn perceken beliil csindlfiassam vissza az egészet. A helytartd palotdjdnak
csonkja felé vettem tefdt az irdnyt, és ahoqy kozelebb értem a kdzponti épiiletek kupacdhoz, (dt-
tam-hallottam, ahoqy a szdmtalan galetki serényen dolgozik azokon. Néhdny félmeztelen, szik-
[aporos, izzadsdgtdl csatakos ismerdst is észrevettem a munkdsok kozott, igy nyomban treg is
nyugodhattam, hiszen innentdl kezdve nyilvinvald volt, fiogy jo szintre keriiltern. A helytartd-
val ekkor még nem tudtam beszélni, viszont a Pyraxis nevii hivatalnokdval igen. 6] vildgositott
fel arrdl, hogy bizony eqy kicsit elszdmoltdk magukat a szint felépitése kapesdn, tehdt (ényegé-
ben kordn érkeztem. Cserébe viszont nekem is muszdj volt beszdllnom az épitkezésbe, mert csak
tigy mdr tigy sem kiltozhetek tovdbb, akkor pedig mdr nekem is az az érdekem, hogy minden épii-
let mieldbb készen [eqyen. Részben eqyet is értettem az érveléssel, de valafiogy mégis szoget titott
a fejembe a gondolat, fogy ez az egész dllapot miként dllfatott eqydltaldn fonn? Tudtommal a
tizenneqyedik szintrdl mdr szdmtalan galetki koltoztt tovdbb, sét, azéta mdr a tizenkilencedi-
ken is [aknak. Akkor viszont miként lehet, fogy évekkel az elsd ide ko(t6zd galetkik utdn még
mindig haszndlhatatlanok a kézponti épiiletek? Tobb [ehetséges vdlasz is felmeriilt bennerm: ta-
ldn ez a tizenstédik nem is AZ a tizenstodik. Lefiet, fiogy ott valami katasztréfa tortént, amit
jO csdszdri szokds szerint eltitkoltak a Heqy tobbi [akdja eld(, és ezért kellett Rinevezni egy 1ij te-
riiletet ennek a szintrek. Az is [efiet, fogy itt tortént az a katasztrdfa, és nem is most kezdik

Alanori Kronika — XIIl. évf. 4. (147.) szém

39



40

épiteni a szintet, hanem valdjdban vjjdépitésrél van sz6. A harmadik [ehetdség, fogy ez eqy
tjabb probatétel a méq le nem telepedett galetkik szdmdra (mint amilyen én is vaqyok). Tanul-
junk épiteni, megaldzkodni, parancsot teljesiteni, mieqyéb, nem mintha eleddig nem pont ilyes-
mikbd( lett volna a legtdbb. Valamiért ezt tartom a legvaldszintibbrek. .. EbbSL kifolydlag az el-
s6 gondolatom az volt, hogy amig a szint rendesen felépiil, addig én szépen megfuizddnék a kis
barlangomban, eljdrogatnék vaddszgatni, meg kocsmdzni, és csak akkor kapesolddneék be a felyi
vérkeringésbe, amikor mdr minden felépilt. E[ég volt a csicskdzdsbdl. Azonban amikor jobban
elgondolkodtam a felyzeten, rdjottem, fogy ez az egész még hasznomra is vdlhat. Efvégre az
épitési tuddsom nem is olyan rossz, tefdt konnytiszerrel tudnék kiemelkedd telfesitményt nytj-
tani, ezt pedig a késdbbiekben még kamatoztathatom, ha diqyes vaqyok. Mdsrészt keresve serm
taldlnék jobb (ehetdséget arra, fogy végre alaposan kiismerjem eqy-eqy kozponti épiilet belss fel-
épitését, ami a késébbiekben még nagyon jol johet. A galetkik felszabaditdsdnak tervét még nem
adtam fel (sofa nem is fogom), csak éppen mddszert vdltottam. De amikor efjon az a pillanat,
hogy akdr a hiveimbd( feldllitott seregermn élén, akdr valamilyen mds mddon [ehetdségem [esz
(kezdetben) valamelyik szint elfoglaldsdra, akkor hasznos, fa ismerem az épiiletek gyenge pont-
jait. Harmadrészt tgyis dllanddan erds késztetést érzek arra, hogy hagyjak valamit magam utdn
(ezt a naplot is részben emiatt vezetem). Hdt most itt az alkalom, fogy valamelyik épiilet mun-
kdlatai sordn eqy csak rdm jellemzd mintdval, igényes kivitelezéssel vaqy eqy Gtletes megoldds-
sal Rosszil tdvra otthagyjam a mancsnyomomat, és akkor az utdkor majd efmondhatja: ,Ezt a
termet a fires Leanthil készitette, aki kezdetben ugyan driilt volt, de ime, milyen szépet alko-
tott”.

Ez utébbival csak eqy baj van: {él6, hoqy a Heqy mélyén [ako torzsziilott faj példdnyai, a
szkritterek, tdmaddst intéznek népiink ellen, és ha ez tényleq bekovetkezik, akkor valdsziniileg a
miivemnnek is annyi. Ez nemrég deriilt ki, rdaddsul a frissen felépiilt szintiink (mert azéta felé-

piilt) vezetdsége myomban ugrott is, és
1 [
7T T

felvdllalta a helyzet megolddsdvaljdrd fel-
adatokat. Ez galetkire leforditva azt je-
lenti, fogy nekem kell kiviteleznem min-
den potencidlisan haldlos és kozel
[ehetetlen kiildetést. Mdr meg sem [epd-
dom. Az elsd pdr feladat abbdl dllt, fogy
mindenféle torzsziilott belsdségeket
(szkritter kitinpdncélok esetén kiilsdsége-
ket) kellett gytijtenem, majd azokat a md-
qusok, az akadémia vaqy a helytartdi hi-
vatal rendelkezésére kellett bocsdtanom.
A pdncélok a tuddsoknak kellettek, fogy
tanulmdnyozhassdk azokat, a mdgusok
pedig a kémlels vardzslatukfioz kértek td-
lem eqy halom komponenst. Nem értem,
nekik miért nincs (bdr a frissen elkésziilt

<
(
:
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mdgustorony felszereltsége nyilvdn haqy
még némi kivdnnivalot maga utdn). Mi-
utdn a sok vacakot dsszefiordtam, megen-
gedték (s6t kértek), hoqy magam is ve-
qyek Tészt e mnaqy erejli vardzslat
elmonddsdban. fgy anélkiil nyerfiettern
bepillantdst a szkritterek bolydba, fogy a
testi épségemet kellett volna veszélyez-
tetriem, bdr a kémlelés nem tartott sokd-
ig, mert a szkritterek mdgiahasznd(oi fel-
fedeztek minket, és semlegesitették a
megidézett vardzslatot. Nem maradt
mds, mint személyesen befatolni a boly-
ba, és felderiteni azt. Hdt nem sernmi é[-
mény volt a seregnyi aprd, és jé néhdny
megtermett rovar kozétt bujdokolni.
Nem is maradhattam sokdig, de azt igy is
megdllapithattam, hoqy ezek a rovarok mohatelepeket qytijtenek dssze tdpldlékul, tojdssal szapo-
todnak, és eqy titanit nevii fémet bdnydsznak, de nem tudni, fogy azt milyen célbol. Affité[ag ezt
a fémet hajdan erdszeretettel haszndltdk a felszini fajok, de a mi népiink sem a bdnydszatdnak,
sem a megmunkdldsdnak nem ismeri a titkdt. Gondolom, majd azt is nekem kell kinyomoznom.
Miutdn eqyszer megjdrtam a bolyt, hamarosan tjra mehettem, eziittal szkritter tetermek gydrtd-
sa ¢s Gsszeszedése céljdbol. Ezt szintén a mdgqusok kérték télem, akik mintha e téren vetélkedni
probdlndnak a tuddsokkal. Mindeqy, amig a jutalom busds (vaqy leqaldbb megfeleld), és amig ez-
zel is csak kozelebb jutok a fidssé vdldshoz, addig gondolkodds nélkiil efvdllalok minden hason(dt.
Eqy harmadik utam mdr szkritterként vezetett a bolyba. Igen, az akadémidn eqy dlcdzdvardzst
mondtak rdm, aminek a segitségével magam is bogdrrd vdltozhattam, {qy viszonylag gondtalanul
mdszkdlhattam leendd ellenségeink teriiletén. Ekkor szereztem a titanitot is. Kicsit furcsa volt
torzsziilGttként a sajdt fajtdrsaim el menekiilni, merthoqy természetesen ez is megtirtént, de
az éppen rdm rontd szdjerekkel szerencsére a sajdt alakomban kiizdhettem meg (ezzel is esélyt ad-
va nekik a tdrgytorésre).

Es fa nem lett volna még elég ennyi kirdndulds az ellenséges tertileten, akkor mdris megkap-
tam a [efietdséget eqy tjabb titra. Nem kevesebb [enne a feladatom, minthoqgy felgytjtsam a
szkritterek mohatelepeit. Nyilvdn nem tiinik majd fel nekik, hogy eqy idegen olajjal locsolgatja a
bolyukat, ahogy valdszintileq a felgytjtét sem szeretnék majd (akdr utdlag is) elpusztitani.

Mindenesetre ha a kévetkezd lapon méq taldlsz irdst, akkor sikerrel jdrtam, ha nem, akkor...

Leanthil
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Bizonyara sokan hallottdtok mar, és még tébben vértatok,
hogy megreformaljuk a KT-képességeket. Régota érlelGdott
ez a dolog, hiszen az élenjaro KT-k, mar csak cserélhettek, és
jopar KT minden képességet lecserélt, amit szeretett volna.
Sajnos mindezidaig nem volt ra kapacitasunk, hogy egy ilyen
komplex dologba belevagjunk, de az elmalt honapokban par
jatékos segitségével kidolgoztuk az Uj rendszert. Mikor ezt a
cikket irom, az olimpia még nem zajlott le, de mire ti olvas-
séatok, mar el is kezdddott a KT-képesség reformot felvezetd
esemény. Terveink szerint, amikor ez az esemény véget ér, at-
tol kezdve lehet fejleszteni az uj KT-képességeket.

Nézziik, milyen is lesz az Uj rendszer! Egy KT-képességfat
terveztiink, amelynek hét aga van: tdmado, védekezd, tauma-
turgia, teolgia, pszi, tudat és egyéb. Azok a KT-k, melyek ki-
fejlesztették a 13. képességiiket, a jovében nem fejlesztenek,
és nem is fejleszthetnek killén cserét, hanem automatikusan
az Uj képességfat kezdik fejleszteni. Az els6 képesség kozos
minden agban, és a fejlesztése 1000 TU-ba kertil. A masodik
szint 1500 TU-ba keril, és a fa mar négy agra bomlik. A 3.
szint 2000 TU (ebbdl lathato, hogy szintenként 500-zal n6 a
koltség), és ekkor mar hétagu a fa. Egy KT akkor fejleszthet
egy adott képességet, ha abban az agban az 6sszes el6z0 ké-
pességet mar kifejlesztette. Nem kotelezG azonban csak egy
agat fejleszteni, lehet ugraini az agak kozott is, s6t egyszerre
tobb képesseget is fejleszthet a KT. A képességeknek van
idékorlatja is, egy KT maximum kéthavonta fejleszthet ki 4]
képességet.

Nézziink egy példat: az adott KT kifejlesztette mar a tudat
5, a tdmado 4 és a védekezd 3 képességet. Minden tag el-
dontheti, hogy a tudat 6-ot, tdamado 5-6t vagy védekezd 4-et
fejleszti. Az a képesség fejlédik ki el6szor, amelyikbe elébb
beleker(il a kifejlesztéshez sziikséges TU mennyiség. Az adott
példaban a tudat 6-hoz 3500 TU kell, a tdmado 5-h6z 3000,
a védekezG 4-hez 2500.

42

7 g a7
20

Egy adott karakter akkor hasznalhat egy adott képességet,
ha a képességhez sziikséges TU mennyiség minimum har-
mincadat befejlesztette a képességbe. Akkor fejleszthet egy
képességet, ha annak minden el6zményébe befejlesztett a
koltség/30-at. Emiatt, ha egy adott karakter le van maradva a
fejlesztésben (pl. mert késGbb lépett be a KT-ba), fejleszthet
olyan képességet is, amit a KT mar kifejlesztetett. A KT és ka-
rakter altal kifejlesztett és aktualis fejlesztett képességek a ka-
rakterlapon kiirodnak, és ha egy karakter kilép a KT-bol, ak-
kor a fejlesztései nem vesznek el. Ha belép egy masik KT-ba,
onnan folytathatja a fejlesztést, ahol az el6z6ben abbahagyta,
maximum, ha a masodik KT még nem tart olyan eldre a ké-
pességekben, akkor a karakternek varnia kell, mig a KT utol-
éri 6t.

Kordbban emlitettem azt, hogy a KT-k nem fejleszthetnek
régi csere képességet. Nos, ez igy nem teljesen igaz. A pon-
tos megfogalmazas az, hogy nem fejleszthetnek a régi mo-
don cserét. Viszont barmelyik ag barmelyik képességének
befejezésekor mondhatja azt a KT, hogy 6 ezt a képességet
nem keéri. Ekkor kap egy régi csere lehetGséget, tehat régi ké-
pességet cserélhet régi képességre, sét a maradék régi pont-
jait is elkoltheti igy a cserével. Ebben az esetben az az Uj ké-
pesség, ami helyett a KT a cserét valasztotta, nem fog
mikddni, viszont a faban torténd tovabbi fejlesztés szem-
pontjabdl kifejlesztettnek szamit, tehat haladhatnak tovabb
felfelé az adott agban. A faba beraktunk par fontos régi ké-
pességet is, hogy azok a KT-k, akiknek ezek nincsenek meg,
ne legyenek hatranyban. llyen a K6bér, a Kedvenc tarborhely
és a Mentdlis felfrissiilés. Nyilvan ezek helyett sok KT fog
cserét valasztani, akiknek ez mar régrél megvan. Figyelem! Uj
képességet semmilyen mdédon nem lehet cserélni.

Felmeriilhet még par jogos kérdés, amiket most megpro-
balok sorba venni, és valaszolni rajuk.
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Mi lesz azzal a TU-val, amit a KT-k a régi cserébe aktuali-
san befejlesztettek a KT-képesség reformot bevezetd ese-
meény kezdete eldtt?

Ez a tudatpont mennyiség nem veszik el. Minden KT fel-
hasznélhatja, hogy olcsobba tegye az Uj képessége(it. Egy
az egyben beszamoljuk az Uj képességbe, de egy képesség-
be max. 500 TU-t. Vagyis, ha egy KT-nak aktualisan volt 800
TU-ja fejlesztve, akkor az elsé 0j képességet 1000 helyett
500-€ért, a masodikat 1500 helyett 1200-ért fejlesztheti.

Miikédnek-e az Uj képességekre a régi fejlesztést segitd
képességek?

Nem. Semmilyen régi képesség, ami a fejlesztést segiti
nem hat majd az Ujakra.

Mi lesz a végtelen megismerésével, a 20 kérénként nulla-
z0ddsért jaré TNO/KNO-val?

Ennek a fejlesztése az 0j képességektdl kiilon torténik. Te-
hat az 0j képességekbe fejlesztett TU nem nullazodik 20 for-
dulénként, és TNO/KNO sem jar majd érte. Aki akar, fejleszt-
het tovabbra is a régi mddon, és megkapja érte 20
forduldnként a TNO/KNO-t.

Osszeadddddnak-e ezek a képességek targyakkal, FNO-s
képességekkel stb.?

Terveink szerint ezek a képességek 6sszeadodnak min-
dennel, legyen az targy, varazslat, FNO-s vagy régi KT-képes-
ség. Lehetnek kivételek majd, ha a jatékegyensuly ugy kivan-
ja, de ezt igyeksziink majd elkerilni.

Mikddnek-e ezek a képességek az olimpian?
Egyeldre biztosan nem. Késdbb, ha igény lesz rd, akkor
megfontoljuk, hogy muikddjenek.

Kovetkezzen akkor a képességfa, de el6tte még egy ap-
r6 megjegyzés: A képességfat par héten beliil felrakjuk a
honlapra, ahol lehet véleményezni. A képességek még val-
tozhatnak majd a leprogramozasig, idé van ra, hiszen nyil-
van minimum 10 honap mire az elsé KT elérhet mondjuk
egy agban a 10-es szintre. Szdval a beérkezett vélemények
alapjan, vagy programozastechnikai okokbol ezek a képes-
ségek valtozhatnak, de minden valtoztatast feltiintetiink a
honlapon, mindig nyomon lehet majd kdvetni a teljes aktu-
alis képességfat.

1. SZINT

Tudati erdd: Minden KT létrezhozza az asztralis erddijét,
hogy a késdbbiekben védekezzen a tudati tér hasonld 6ssze-
kavarodasa ellen. Ez viszont azzal jar, hogy minden KT kicsit
be lesz zarva a sajat tudati erGterébe. Ezért a karakterek meg-
tanuljak a tudati portyazast, hogy masokkal is tudjanak tuda-
ti interakcioba lépni.

EK x y z paranccsal elkezdi fiirkészni a kortilotte leve tuda-
ti teret. X a tudati er6d szdma. Y az a mez6 szam, amilyen
messzire elmegy (max. 60 mezd). Z adja meg, hogy hany-
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szor. Mindannyiszor addig megy, mig meg nem talalja a leg-
kozelebbi kalandozoét, akivel baratsagos taldlkozas lehetsé-
ges, és abban a forduléban még nem talalkoztak az asztralis
térben. llyenkor létrejon egy normdlis taldlkozas, aminek so-
ran automatikusan infot cserélnek, a legalacsonyabb sorsza-
mu szérny>targy>kalandoz6 ismeretét atadjak egymasnak.
A parancs koltsége annyiszor 2 TVP, ahany mez6 tavolsagra
volt az illet6 (min. 2 TVP). Minden régi, taldlkozaskori KT ké-
pesséq is kisill. Egy karival egy forduléban csak egyszer le-
het tudati portya alatt talalkozni.

2. SZINT

Tamadd-védekezd: Auraerdsités (Karakter szint/10 tama-
das és szint/5 védekezés.)

Varazslé-pap: Kedvenc taborhely (Ha méar megvan, akkor
eqgy régi csere.)

Pszi: Elmetagitas (Pszipont nem maxpszi*3, min. 300-ig
néhet, hanem max. pszipont*5, minimum 500. Max. pszi-
pont*3-ig teljes pszi regeneracio van.)

Tudat-egyéb: Tudatforras (Tudatpont regen nem max.
TU/7, hanem max. TU/6. Osszeadodik mas TU-t add képes-
ségekkel. Akinek ez a képesség megvan korabbrol, annak
TU/S lesz.)

3. SZINT

Tamado: Tudati gyorsitas I. (Plusz egy balkezes tamadas.)

Védekez6: KGbdr (Ha méar megvan, akkor egy régi csere.)

Varazslo: Varazslomester I. (A tdmado vardzslatokhoz
sziikséges komponens szint/2 % eséllyel nem veszik el. Max.
50 %.)

Pap: K6zds ima I. (IM-re vélaszthat a KT egy mésikat a
meglevé gyogyulas/VP/szerencse TF mellé, az agyfroccsen-
t6 atlagosan 2 IM-mel késdbb jon.)

Pszi: Tudali retesz (Karaterszint/4 % rezisztencia pszi el-
len. Max. 20 %.)

Tudat: Tucatkinézis Il. (A tudatkinézis nem keriil TU-ba,
sulytol fuggetleniil. Nincs hatotav korlatja. Az egyetlen korlat
az Alanori Csatorna.)

Egyéb: Mentalis felfrissiilés (Ha mar megvan, akkor cse-
re.)

4. SZINT

Tamado: Tudati gyorsitas Il. (Plusz egy I6fegyveres tdma-
dés.)

Védekezd: Tudati kitérés I. (Karaterszint/4 % esély, hogy
kitérsz a lovedékek eldl a I6fegyveres kdrben. Max. 20 %. Vil-
lamkézt6l figgetlen. Mindkettére van esély, ha okolvivorol
van sz0.)

Varazslo: Magusvédelem (Lasd a pap verzi6t, csak a va-
razsloi kor végéig tartd varazslatokra vonatkozik, és nem ba-
ratsagos talalkozasnal nem hit pontot veszel el t6le, hanem
lopsz t6le karakterszint*10 VP-t, és te ezt meg is kapod.)

Pap: Avatari védelem (Egy feltételes parancs. Ha barétsé-
gosan talalkozol valakivel a taborozasod alatt, és az illetén
nincs fenn a paraméterben megadott varazslat, akkor a sajat
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komponensedbdl és er6forrasodbdl felrakod ra. Egyszerre
tobb avatéri aldasod is lehet érvényben. 3. paraméterben
megadhatsz fajt, vallast, KT-t, jellemet, és akkor csak rajuk
hasznalod, amugy mindenkire, akivel baratsagosan talalko-
zol. A lehetséges varazslatok az 6sszes olyan teologia és 6s-
teoldgia varazslat, ami fordulo végéig, vagy kovetkezo fordu-
16 elejéig tart. Ha a taldlkozas nem baratsagos, akkor 1 hit
pontot rabolsz t6le, még akkor is, ha csatara nem kertil sor,
mert lopsz, elbljsz, nem all szoba veled stb. Miikodik a tuda-
ti portyazas alatt is.)

Pszi: Tudati kontaktus I. (Olyan lényre is lehet I6ni Direkt
kontaktus II-t, aminek nincs varazspontja. llyenkor sebez ve-
le pszi/5*D3-at, és annyi varazspontot kap, mint amennyit
sebzett. Nem kaphat tobbet, mint amennyibe a DK II. kertilt.)

Tudat: Tudati kincstar (Epithetnek egy er6dot, ahova ta-
volsagtol fiiggetlenil berakhatnak cuccokat, és onnan ve-
hetnek ki cuccokat. Egy paranccsal lehet listat kérni a bera-
kott cuccokrol. Max. tagonként 1 targyhely. A targyhely a
cuccok fajtajat jeldli, nem pedig a mennyiségét. 1000 ma-
dartoll ugyanugy 1 helyet foglal mint 1 vashegy( landzsa.
Barki berakhat és kivehet barmennyi targyat, amig a bent le-
vOk mennyisége nem haladja meg a tagonkeénti 1 targyhe-
lyet. Az Alanori Csatorna tovabbra is akadaly, a két oldalrdl
berakott cuccok kiilon tarolodnak. Nyugati targyat kivehet
keleti kari is, de forditva nem. Kirakas és betétel 5 TVP. Az
er6d koordinatait a KT adja meg, barmely lakott mez6 lehet.
Az erdd felépitése 5000 TVP. Megjelenik a mezén épiilet-
ként, a KT tagok benn taborozhatnak, de semmilyen elénye
nincs a benn taborozasnak. Aki nem tagja a KT-nak, az nem
tud bemenni.)

Egyéb: Tudati ismétlés (Evente egyszer egy TK torlése.
Fliggetlen a felsébb beavatkozastol. Az EXT parancs kiadasa-
kor egy kategoriaval tobb extra jar.)

5. SZINT

Tamado: Tudati gyorsitas Ill. (Plusz egy jobbkezes tdma-
dés.)

Védekezd: Tudati kitérés Il. (Karaterszint/4 % rezisztencia
a szornyek l6fegyveres korben haszndlt képessége ellen.
Max. 20 %.)

Varazslo: Taumaturgia mentor (Ha két varazslo talalkozik,
akinek megvan ez a képesség, akkor tanitjak egymast. Ha
mindkettének van dstaumaturgiaja, akkor arra, ha nincs, ak-
kor sima taumaturgiara. A kisebb tudasué fejlédik 50 %
eséllyel 1 %-ot, ha nem n6tt neki, akkor a magasabbé 25 %
eséllyel 1 %-ot. Mdkddik tudati portya alatt is.)

Pap: Hitbéli mentor (Ha két azonos vallasu kari talalkozik,
akkor az alacsonyabb hitlinek 50 %-kal né harommal a hite.
Ha nem ndétt, akkor a magasabb hitié n6 25 % eséllyel ottel.
Ha két nem azonos vallasu karakter talélkozik, akkor teoldgi-
ara tanitjak egymast. Ha mindkettének van dsteologidja, ak-
kor arra, ha nincs, akkor sima teoldgiara. A kisebb tudasué
fejlédik 50 % eséllyel 1 %-ot, ha nem nétt neki, akkor a ma-
gasabbé 25 % eséllyel 1 %-ot. Mikddik tudati portya alatt is.)
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Pszi: Pszi regenerécio Il. (A pszi regeneracio nem csak a
mez6n hat, hanem egy masodik paraméterben megadott su-
garban. A sugar pszi szakértelem/10 lehet, max. 10. A pszi-
pont kdltség annyi szoroséra né, amekkora ez a sugar. Be le-
het rakni totembe is, de labirintusban nem mikodik.)

Tudat: Tudati ostrom (Nem véd t6le a tudatpajzs. Akinek
az aktudlis TU-ja duplaja a masikénak, automatikusan nyer.
Amdgy a gy6zelem az aktudlis TU-kal aranyos. Az igy kapott
TU-k mehetnek a max. folé is, viszont a kor elején az illeté
nem regenerdl TU-t, ha max. f6l6tt van.)

Egyéb: Vakmerdség (A menekiilési %-ot 1 %-ig lehet le-
vinni.)

6. SZINT

Tamado: Tudati erdsités I. (+karakterszint/10 sebzés 16-
fegyverrel.)

Védekez6: Regenerdcio (Minden lépés [labirintusban is],
valamint minden megvivott csata utan gydgyulsz szint EP-t.)

Varazslo: Manaretesz (Karaterszint/4 % taumaturgia és
Gstaumaturgia varazslatok ellen. Max. 20 %.)

Pap: Isteni védelem (Karaterszint/4 % teoldgia és Gsteolo-
gia varazslatok ellen. Max. 20 %.)

Pszi: Mentélis roncsolds (Egész korig tartd pszi, ami a
Fényaurahoz hasonléan minden kdozelharci kdrben sebez.
Pszit hasznald szornyek és kalandozok ellen, 12D10-et,
egyéb kalandozok és olyan szornyek ellen, akik varazsolnak,
vagy van valamilyen, a I6fegyveres korben hasznalt képessé-
gik, 8D10-et.)

Tudat: Tucati segitség (A tudati vitalizacio a hianyzo EP
¥-6t gyogyitja, maximum 1000-et. 3. paramétert is lehet
megadni, az a darabszam.)

Egyéb: Gydjtdgetd életmod (A KT parancsok 10 % TVP-
vel [de min. 1-gyel] kevesebbe kertilnek darabonként. Egy in-
gyen makro).

7. SZINT

Tamado: Tucati erdsités Il. (Karakterszint/10 pluszsebzés
kozelharcban.)

Védekezd: Pajzshasznélat I. (A pajzs minden szamszer(
bonusza duplan szamit. Miikodik a Lovagi dvcsattal.)

Varazslé: Varazsiémester Il. (Karakterszint/10 ment6-
csokkentés az ellennek a tamado varazslatok ellen.)

Pap: K6zds ima Il (Isteni kiildetés egyszer.)

Pszi: Tudati kontaktus II. (Olyan lényre is I6het Direkt kon-
taktus l-et, aminek nincs pszipontja. llyenkor sebez vele
pszi/5*D3-at, és annyi pszipontot kap, mint amennyit seb-
zett. Nem kaphat tobbet, mint amennyibe a DK I. kertilt.)

Tudat: Tudati ostrom Il. (Tudatcsata egy masik karakterrel
a Tudati Ostrom |. mintajara. Ha nyersz, akkor nem a tudat-
pontjait kapod meg, hanem annyival csokken az illeté KT-ja-
nak aktudlis fejlesztése, és feleennyivel ng a tiétek. Valamint
a tarhely a tudati er6dben mostantol taglétszam*2.)

Egyéb: Halhatatlansag (+1 % halhatatlansag, permanens
feltamadas.)
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8. SZINT

Tamadeé: Fegyvermdagia (A fegyverek képességei dupla
eséllyel stilnek ki. Vagyis egy %-0s esély(i képességnél kétszer
dob, és akar kétszer is kistilhet, vagy egyszer sem. A fixen ki-
siil6 képességek kétszer torténnek meg. A fegyverek plusz
sebzése nem ,kistl6s” képesség, azokra nem mikodik.)

Védekezd: Pajzshasznalat Il. (Ha pajzs van a kezedben,
akkor a kozelharcban a pajzsod védettsége/2 %-kal keveseb-
bet sebzédsz. A Pajzshasznalat I. duplazésa itt nem szamit.
Kébérrel ugy mikodik egyitt, hogy el6szor ez csokkent,
majd az igy kapott sebzést gyogyitja vissza a KGbér.)

Varazslo: Varazsiomester Ill. (A tdmadd vardzslatok
max. hatdsfoka megné karakterszint/2 %-kal. Max. 100 %.
Csak az XdY-os varazslatoké, a %-os varazslatoké pl. Iste-
nitélet nem.)

Pap: Gydgyitomester (A gyogyitas és gydgyito varazslatok
hatdsfoka megn6 karakterszint %-kal. (max. 100 %). A max-
ba gyogyitd varazslatoknal karakterszint/2 % [max. 50 %] az
esély, hogy a komponens nem hasznalodik el.)

Pszi: Pszi pajzs (Védekez6 pszi. 30 pszipont. A csatara ad
10 % sebzéscsokkentést vardzslatok, pszik, leheletek, és
egyéb a lehelet kdrben hasznalt képességek ellen, valamint
+10 szerencsét.)

Tudat: KGzds proba (Minden esetben, amikor egy szakér-
telem levizsgalasra keriil [pl. mészas, cirkusz, szornykere-
Sés, teleport stb.], akkor az illet6 adott szakértelme 5 %-kal
(felfelé kerekitve) magasabbnak szamit minden olyan KT tag
utan, aki azon a mez6n/épiiletben/ref. ponton van, vagy ab-
ban a kérben korabban talalkozott vele a karakter (akér tuda-
ti portyazas alkalmaval is). Max. 4 tagig, tehat 20 %-ig sza-
mit. Pl. egy 29-es maszasbol 3 ott taborozo taggal 35-0s
maszas lesz. A KT tagjainak a TK-hoz nem kell egy mezén
tartozkodni, elég, ha a vezetd van az aktudlis TK mez6jén. A
képesség makaodik az ilyen TK-kban is, mintha a tobbi tag a
mez6n lenne.)

Egyéh: Ekszerviselés (A KT vélaszthat, hogy +1 egy gyd-
rd, nyaklanc vagy karkotd helyet kap. A vélasztason késGbb
mar nem lehet modositani.)

9. SZINT

Tamado: Kritikus taldlat (Ha két fegyverrel harcolsz, ka-
rakter szint/10 % eséllyel masfélszereset sebzel. Killon megy
mind a két kézre.)

Védekez: Pajzshaszndlat lll. (Pajzzsal blokkolod az ellen-
fél egy tdmadasat, hasonléan az izomernyesztéshez. Azzal
sszeadodik. Mindig az utolsot blokkolja.)

Varazslo: Varazsiomester IV. (Tamadd tau vardzslatok
szint/2 %-kal tobbet sebeznek. Max. 100 %. A fixen sebzGk-
re mlikodik, %-os sebzdkre fele erGvel vagy nem.)

Pap: Isteni itélet (Tamado papi varazslatok szint/2 %-kal
tobbet sebeznek. Max. 100 %. A fixen sebzdkre muikodik, %-
o0s sebzékre fele erGvel vagy nem.)

Pszi: Elmemester I. (A harcban +1 védekezG pszit I6het
el.)
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Tudat: Tudati portya (A tudati portya max. koltsége 10
TVP, minden portya alkalmaval van esély egy pszit hasznalé
szornnyel talalkozni. A szorny észrevesz a tudati térben, ezért
megtamad téged a fizikaiban. A karaktertaldlkozas utan torté-
nik, a portya végeén, és teliesen normadlis csata lesz.)

Egyéb: Cserkész (-5 TVP a KUT parancsokra [Fiirkész6
szemekkel -15 TVP], I6fegyverek megtalalasi esélye 90 %
[Fiirkész6 szemekkel 99%], szornykeresésnél szornyisme-
rettdl fiiggGen %-o0s esély, hogy 2 szérnyet taldlsz [max. 33
%, ryuku vadaszinggel 6sszeadddik a % a 2. szornyre, de 3.
szornyre nincs esély], szornyfészken ugyanekkora esély van
ra, hogy talalkozol egy 2. szérnnyel is).

10. SZINT

Tamade: Bénito sebzés (Ha a bal kezedben is fegyver van,
és minden (tésed taldl mind a jobb, mind a bal kezeddel, ak-
kor fegyverszakértelem/5 % eséllyel (max. 20 %) lebénitod a
szornyet, aki abban a kdrben nem tudja hasznalni a specidlis
képességeit, és nem tud varazsolni. Ez fliggetlen a Bénito csa-
pas HM-t6l. Okdlvivoknal mindkettdre van esély. +1 csatakér,
ami mindennel dsszeadodik.)

Védekez6: Pajzshasznalat IV. (A Pajzshasznélat Il-vel felfo-
gott sebzés felét visszasebzi. Miikodik a derit lancvérttel, vagy
a Fajdalom tiikorrel.)

Varazslo: Varazslidmester V. (Tamadd Gstaumaturgia va-
rézslatok szint/2 %-kal tobbet sebeznek. Max. 100 %.)

Pap: /steni aldas (Az Isteni kegy masfélszeres hatékonysa-
gu. A gyogyitd varazslatok karakterszint/4 %-kal max. folé
gyogyitanak. Max. 25 %.)

Pszi: Elmemester Il. (A harcban +1 tdmado pszit I6het el.)

Tudat: Nagyobb tudatpajzs (Kov. fordulo elejéig véd a tuda-
ti ostrom I-t6l és II-t6l, és minden EK parancstol. Nem lehet
neki tudatkinetizaini, se tudati vitalizaini, nem talalkozhatnak
vele tudati portya alatt, 6 sem hasznalhat semmilyen EK pa-
rancsot, igy nem is tudati portyazhat. A tudati tarhely mostan-
tol taglétszam *3.)

Egyéb: Faji bonusz (Minden faj bonuszt kap:

- torpék kincskeresés bonusz

- elfek neves szornytalalasi bonusz

- alakvaltok fejlesztett gazforma (mindenhol miikodik)

- gnémok immunitas a szérnyek és csapdak varazspont
szivasara

- emberek sokoldalisag [minden nem fegyveres szakérte-
lem 5 %-kal gyorsabban fejlédik]

- arnymanok mohosag [+10 targyhely bankban, +10
targyhely a karakternél, permanens alku, illetve, ha felrak al-
kut, akkor az nagyobb hatasfokkal mikadik]

- kobuderak immunitas a szornyek és csapdak TVP sziva-
sara

- mutansok immunitas a kor végeéig tarto tulajdonsagvesz-
tésre

- trollok karakterszint EP regeneraci6 minden harci korben
[varazslat, I6fegyver, kozel harci korok utan]).

Dani Zoltan
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-~ KALANDOZO KALAUZ }
- Ganiiidek a TF-en B

2007. végeén veszedelmes lények 6zOnlGtték el a
Sotét Foldet, a forrasok szerint Daxxrol, egy kiils6 sik-
rol szarmaznak. Kideriilt, hogy a rettegett éjfattyak is
csak paranyok a maguk bolygdjan, s hiaba tettek tonk-
re rengeteg masik vilagot, azért van, ahol ezen lények
is csak a préda szerepét toltik be — a gantidek szama-
ra zsenge falatok Ok. Lassuk, hogy mi is kerilt be az
azota eltelt fél évben, mit sikeriilt kitalalni, megtudni!

Bekertilt otfele uj fatty (3.0 fattyak a szlengben), me-
lyek Sarkanyvar (kozéps6 SF-es varos) kornyékén for-
dulnak eld, itt nyiltak dimenzidrések is. Bekeriilt a
Thargodan konyvtar, ahol killdetéseket is adnak, segit-
ve az elleniik valo harcot. Bekeriilt kettd labirintus
(197. és 198.), valamint egy bonusz a ryukun (199.),
amely fontos lesz — de err6l majd késébb irok. Es per-
sze a ganiidek, akikkel egyenlére csak kaptaraikban
lehet taldlkozni, valamint a hozza tartozo labirintusok-
ban is (200-tdl felfelé).

frasomat két részre kell bontanom, az egyik a szo-
késos Kkilldetéssorral kapcsolatos, ahol az ujféle
fattyakkal kerilliink konfrontacioba, mig a masodik
részben magukrol a ganiidekrdl van szo, illetve az el-
lentk valo harcrol.

Az els@ részt (a kiildetéseket) muszdj teljesiteniink a
masodik részhez, és erre képes egy jol felszerelt, ryu-
kut végzett karakter, am a masodik rész sokkal kemé-
nyebb did — lassuk hat, mit is kell tenniink, hogy ganii-
id trofeank legyen! (Pentagramma Testvérisége
elényben.)

Mivel a Beholder oldalon a Tudéstarban részletes le-
iras van roluk, ezért csak azt irom le, ami nem biztos,
hogy elsére latszik, valamint par jotanacsot. El6szor is:
Zarknod fiilbevalo. E nélkiil sajnos esélyiink sincs elle-
niik, az 6sszes elitebb targy koziil ez az, amire feltéte-
len szilkségiink van. Masodszor: Egy kor alatt érde-
mes végezni veliik, azaz: faji kopeny, titanit vért (AK-t
jaratok elényben) illetve derit Iancveért, a szamurajveért-
bél lehet Toyaki csuklopant, ijaszkence és tarsai, vala-
mint @si harcmodor! Mivel a thargodanok eléggé ge-
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rinctelenek, ezért ha anno nem Griztilk meg a csontja-
ikat a Zarknodos Kiildisorbdl, akkor sem kell megijjed-
ni — elvétve lehet thargodan csatamez6n és egyéb he-
lyeken talalni, illetve biztos van olyan, aki j0 pénzért
eladja.

SORRENDBEN A FATTYAK

Gl'gtremp kémleld — semmi extra, 6si hurrikan/fe-
kete energia ajanlott ellene, fizikai pajzs 2, és nincs
tobb gond vele. Persze mondanom se kell, hogy aki
ide eljut, annak eme vardzslatokkal mar profi médon
kell bannia, illetve sziiksége van a Kébor és klonjai ké-
pességre is, killénben erdsen megnd a kévetelmény-
szint. Dehat aki mar AK-t jarat, annak ez nem lehet ki-
hivas, O konnyedén kikémleli a GIgtremp gyenge
pontjat, és végez vele. Az OV-sek pedig, akik csak una-
lomizésképp olvassak a cikket, agy sem tudjak, mirdl
maradnak le (és szamukra az, hogy lehet eme Iénybdl
vampirizalni, semmit sem jelent)!

Og’khor henteld — a leggyengébb mind koziil, mert
bar nem lehet beldle gyogyulni, csak varazsolgat hébe-
hdba, igy egy Istenek talizmanja vagy csak faji sisak és
rezisztancia varazslat illetve FNO képességgel konnyen
a foldre kildhet6. Amennyiben tartunk magunknal
toxylt (sok boltban mar elfogyott), kinyerhetjiik borét,
ami késébb hasznos lehet nekiink abban, hogy betel-
jen targylistank!

Krg’human — 6 mar igazan kemény legény, meg-
bok, és rossz vicceket mesel. Elég tetemes életereje
van mar, s ha legy6zziik, akkor kimetszhetjiik fullank-
jat, mely késdbb a karomkeszty(i alapanyagaként még
hasznos lehet. Szerencsétlennel elbantak sziilei, hogy
csak ilyen rovid nevet adtak neki, de hat tudni kell ez-
zel halni. Emiatt még vampirizalni sem lehet beldle.

Iz’gribbor darabolo — nos, 6 az osztaly keményfi-
Uja, aki kétszer is megbukott vampirizacio-immunitas-
bal, igy még mindig itt van, hogy terrorizaljon minket.
Sokat sebez! (Ha azt mondom, hogy sokat, gy gon-
dolom, hogy nagyon sokat.) Szerencsére nincs sok
életereje, killonben nem lehetne mit tenni azzal, hogy
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éktelen sokat it. Valamint amellett, hogy nagyokat se-
bez, néha feltépi a torkodat, ezzel 5000-6000 sebzést
leadva, igy vegezve veled. Ezt nem is lehet kikerdiini se-
hogy sem. Ajanlott tehat a magas max. EP ellene. Ha
legy6zziik, kapunk a karmaibol, jo lesz majd targylistat
teliteni ez is.

Pr’queztoor testor — a legkeményebbet hagytam
legutoljara, G a csoport okostojasa, akinek rengeteg re-
mek kis tulajdonsaga van. Elgszor is max. EP-t sziv, ami
ellen nem véd a sima esszenciavédelem, csak a faji ga-
tya, amely mar konnyen tele van par daraboloval valo
talalkozas utan. Masodszor nagyon sok életereje van,
emiatt sokszor megy at két kdrds a csata, ami biztos ha-
lal. Szerencsére lehet bel6le vampirizalni, kiillénben mar
elviselhetetlen lenne ama képessége, hogy leiti rolunk
KF-elt targyainkat. Ha megszabadulunk a drakolder gyu-
ritél, barsony ovsaltol és hasonloktol, az igen mokas
dolgokat eredményezhet. Szerencsére, ha szerziink
csatolot, akkor ez az esély alaposan lecsokken, de ké-
s6bb is megmarad. lgazan utalni fogjuk ezért!

Mindegyikbdl az Gsrégi szabalyok szerint ml’othag
abroncs segitségével kinyerheté esszenciaja, melyre
késdbb sziikségiink is lesz. Thargodan esszencia/tl’ur-
lang termel6/Outlimen esszencidja... (Nem tudom,
hogy jol irom-e, a helyesirasjelz6 (gyis alahizza a
doksi felét pirossal. Nah, igen, keserti a TF-es ir6k sor-
sa...) Azaz olyan targyakra lesz sziikségiink, melyek a
fattyazashoz kétddnek, ne adj isten tan még a régi
gh’raiton fokuszunkat is le kell tjra gyartanunk, és a jo
oreg Sshrekzra amulettiinket is felvenniink, hogy ha
masképpen nem megy. Errél részletesebben nem irok,
aki idaig eljut, profi jatékos, sok szaz forduléval a hata
mdogott, nem magyarazom neki, hogy igyon magusok
italat, ha nincs zarknod fiilese.

A (308, 65)-6n (ha épp nem verték le rolunk a ka-
l6zkenddnket) talalhato az eseményhez tartozo kiilde-
tésadd hely, nézziink el ide! Szerencsére mindenkitdl
ugyanazt kérik, ebben a sorrendben:

Els6 korben sima éjfatty szarmazékok: ajanlott tI'ur-
lang keresd, ha mar csak egy féle hianyzik, és istennek
nem jon, valamint nem ott lépni, ahol 3.0 fatty is jon,
mert akkor tobb jon — pl. Tv’adar batyankat meg lehet
latogatni az SF-en, és akkor oft 6sszegydijteni a szar-
mazékokat. Név szerint kr’'uagon, ml’othag és vg’axtol
szarmazékot kérnek, ilyen szinten vigyazni kell, hogy le
ne l6dd éket, mert akkor nem fejlesztik a kozelharci
szakértelmet! Persze a sziircsol6 megérdemli, 6t nem
szeretjik.
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Mésodik korben 3.0 fatty esszenciak: og’khor és
krg’human esszencidra lesz szilkség. Szerencsére
ezeket is konnyedén le lehet nyomni, és maris kapunk
egy labirintustérképet! Jippi! Mint lathato, ki is adhato
a testdrre egy BA parancs (majd nem mondijuk el a ha-
veroknak), hogy a vele jaro szivast attegyiik olyan id6-
szakra, amikor majd lesz csatolonk. A thargodan azt
mondja, hogy ez azért kell neki, hogy jobb varazslato-
kat dolgozzon ki. Na hiszen! Nekiink ezek nem lehetnek
ellenfelek, mar kélyokkorunkban sem ijedtiink meg, ha
egy darabolo kozeledett.

Ezutan jon a 197-es labirintus — sima és 2.0 (csam-
€s0g0, facsard stb.) fattyakkal van tele. VP-szivo
csapda az els6 szint 7-es pontjan (53-as csapdaész-
lelés eleg). A csamcsogo miatt faji pajzs, a facsarora
meg haldlos érintés ajanlott (persze ehhez viselni is
kell a kesztytit, szoval ne drakolderben lépjiink oda). A
végén van kiildetéstargy, meg egy-két bonusz. Ezek
azért nem karpotolnak, ha kidemeziink a facsaré miatt
a labibol, mert nincs rajtunk a faji kesztyd, avagy mar
ell6ttiik, esetleg ugy akarjuk Gjra bedllitani az FTV-t,
hogy nincs rajtunk épp. Mivel itt sok fatty van, ezért
sok varazspontra lesz sziikségiink, féleg, ha beleesiink
a VP-szivoba. Egyébként szerezhet rola részletes be-
jaras, de annyira nem bonyolult a dolog, elére, 6, xp,
trezsor, artifact. ..

Az utols6 megmérettetés a 198-as labirintus — itt
van par 2.0 fatty, de van mar 3.0-sokbol is szép szam-
mal, valamint nagyon trilkkds a labirintus bejarasa is.
A végén féellenfél, érdekességek, ingyen demezési le-
hetGség! Itt megismerhetd a csak kulccsal nyilo ajtok
(kaosz és arnyek) nehézségei, egy nagy adag VP-szi-
VO (61-es észlelés eleg OVS mellett), trikkos ki-beug-
ralos karok allitasa, valamint a végén a zsarnokur! Hu-
ha! Mivel van bent testor is (miért ne lenne), ezért
eldszor Gt kell leverni (pszi Grjongés ajanlott), igy lesz
komponensiink a csatolobol, ha a zsarnokurat is le-
gy6zziik. A fékincs kettés. Eldszor is egy adag (8 db)
kristalyszilank, valamint azért nagy valosziniséggel
esik még egyébként is, igy amig jarjuk a labirintusokat
és a tajat, talan meglesz a 10 db. Hozzajutunk a hatal-
masok nyaklancahoz, melyet viselve nem 20, hanem
max. 30 db tapasztalatkdvet tolhatunk az arcunkba.
No, ez majd csak hasznos lesz egyszer! Szerziink két
tl'urlang tajolét, amely jo lesz majd mutogatni, hogy
ilyeniink is van, hasznalni ugy se fogjuk, de ha vissza-
vissziik az egyiket a konyvtarba, akkor adnak egy gyo-
nyord fejrevalot, mely slot nélkiili, és iszonyatos ké-
pességekkel bir! Annyira iszonyatos, hogy meg is
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szlintették még kiadas el6tt minden elényét, igy mar
csak fixen kapsz fejlesztési pontot a fattyakbol (lé-
nyegformazd gydrivel eddig is), valamint oszthatsz a
ganiiidvadaszatra és ganiidrezisztanciara fejlesztési
pontot - egy szint 300 (igen, mint Leonidas meg a
cimborai) pontba kerill. Ez, ha jol szamolom, akkor
pont szazszor a magyar igazsag, ez se semmi! A va-
daszattal minden szint +10 % sebzés ganiiidek ellen,
a reziszt a leheletiik ellen (marmint a ganiides specko
leheletiik ellen) ad védelmet minden szinten egyre job-
ban. Na hiszen! Ja, és elmondhatjuk, hogy teljesen ta-
pok vagyunk, sikeriilt ezt is megcsinalni!

Ajanlott a 76-0s fegyverszakértelem ehhez a kiilde-
téssorhoz, de kevesebbel is csinalhato. Kellenek még
a fent elmondott tapok, valamint egy kreiton agy, hogy
a zsarnokudr ellen kihuzzuk, melynek annyira sok
életereje van, hogy egy kor alatt lecsapni lehetetlen, és
annyira sokat sebez, hogy ahhoz képest minden mas
eltorpiil. Kreiton agy + haromezres (ez meg ezerszer
a magyar igazsag) manapajzs ajanlott alapban, va-
razspajzs, halhatatlansagos mak. Sajnos 6 nem hiany-
zott az ovodabol, mikor a vampirizaciora valo immuni-
tast tanultak, és bar megbukott jatékbol, elég jol
varazsol. En magam is, ha megnovok, zsarnokur aka-
rok lenni (vannak benniink tgyis kozos dolgok, én is
fattyakat reggelizem).

[tt kell megemliteni a 199-es labirintust — igaz, hogy
ez ryukun van, de sziikségiink lesz az 6ssarkany mo-
gotti 10 kristalyszilankra. Itt is vannak pofas kis VP-szi-
VO csapdak, (emelkeddé szamsorrendben 55-65-75-0s
csapdaeszlelés kell elleniik), nagyon nagy adag pénz
(mar ha eladunk mindent), amennyiben a fenti kiilde-
téssort végig tudjuk csinalni, akkor ez sem kihivas,
hajra, el6re! Errdl is van részletes bejaras, most nem
terhelném a sok informaciotél amugy is zsongd
agyunkat ezzel.

Nos lassuk, mit is értiink el:

Szert tettiink hatalmasok nyaklancara, elébb-utobb
tgyis kell.

Lett mintegy 20 kristalyszilankunk (10 a 199-esbdl,
8 a killdisorbal, +1-2 siman csak Iépésbdl). Sajnos ez
még keves.

Lett tl'urlang fejesiink, meg jo kis tréfeanik, szamol-
tunk egy csomot, és csomd sikerélményben is ré-

Nos, hogy ki ne maradjanak még az alapok:

Ezen 3.0 fattyak (human beallitottsagliak szamara: a
most feltlintek) csak a kdzépsé SF-es varos kozelében
tlinnek fel, nevezetesen a varoshan, valamint t6le ke-
letre kb. a 320-as, északra pedig a 40-es koordinata
magassagaig. Eme négyszogben (bal also rész
(305,62), jobb felsé (318,40)) lehet veliik talalkozni,
persze sima fattyakkal is, amennnyiben vagyunk mar
60. szint folottiek. Valamint itt tlintek fel a dimenzioré-
sek is, melyeken taborozva kor elején (SZK utan) jon is
egy 2.0, esetlegesen 3.0 fatty, néha egy igazi gantiid,
amivel lehet is harcolni jot. Ha taborozasra levettiik a
Zarknod filest, akkor plotty hang kiséretében kend-
diink fel egy sziklan... Mér ha van a kézelben, mert ha
nincs, akkor csak siman annihilalodunk, persze el6bb
a csamcsogo jol le is szivia majd tulajdonsagainkat.
Lehet épiteni ide manakutat, 1000 TVP és utana
20000 varazspont aran, mely bezarja elméletileg a
rést, és fel is keriil a Héstettek rovatba, hogy mennyi
VP-t raktunk bele. Sajnos a legtdbb rés til nagy ehhez,
gyhogy egyel6re nem lehet bezarni mindet, igy sz(in-
tetve meg a fenyegetést. Valamint itt lehet masszakap-
tarakat talalni, melyekben a ganiiidek éldegélnek, rajar-
va a vidék élévilagara, halmozva hihetetlen kincseiket,
s persze csak akkor lehet meglatogatni Gket, ha elég
egészsegesek vagyunk (a megfazas szot csak esdidé-
zésekkor ismerjiik, alap egészségiink 90-es), valamint
van karomkeszty(ink, melyet a fenti Gjdonat fattyakbol
kinyerhetd komponensekbdl készithetiink. Ha ide fel-
maszunk, akkor hamarosan demeziink, tehat jo moka-
nak igérkezik.

A csatamez6k/masznivalok végén lehet talalkozni az
Gjféle fattyakkal, érdemes tarni 6ket. Marmint a csata-
mezbket és masznivalokat, nem a fattyakat, mert az
gusztustalan. Minden ilyesfajta fattybol lehet kristaly-
szilankot szerezni, melyre sziikségiink is lesz, annyi bi-
zonyos! Nos, miért is? Ez a kovetkez0 részbdl deril
majd ki, mivel szeretnék minél tobb ingyenfordulot ki-
facsarni a cikkbdl, és ketté rovidebbért tobbet lehet,
mint egy hosszabbért! (Persze ez tévedés. a szerk.)

Ezért zarom is soraimat, tudom, hogy a kévetkezd
részt majd repesve varjatok, melynek cime: ,Reszkes-
setek ganiidek, avagy kristalyszilank-talalas érdeké-
ben szamlaszdmomat cseréiném, mellé adom alig
hasznalt szerencsefaktoromat”.

sziink volt. Clod Onar (Tib)
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